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I | Testujemy nowego FPS-a 
/ze świata Quake'a. 7 


Z]OHN WODO PRESENTS 


iTRANGLEHOL 


kota dk Totalna rozwałka! John Woo przedstawia 
o jeddEnajlef 708 - kę l, 
ę strategii WINEBBN najbardziej wybuchową grę akcji 
= tego roku! 
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| Czy zrewolucjonizuje 
/ ścigałki? Recenzja! 


BIOSHOCK 


SSB alf EP 


Z jakich mocy korzystać? Jak walczyć 
z Tatuśkami? Poradnik do BioShocka! 


DOBRO I ZŁO NIE ISTNIEJĄ 
SĄ TYLKO DECYZJE I ICH KONSEKWENCJE. 


Wciel się w Geralta, legendarnego zabójcę potworów, mimo woli wciągniętego w intrygi sił walczących o władzę nad światem. 
Podejmuj decyzje i przewiduj ich konsekwencje, w grze, w której jak nigdy dotąd pochłonie Cię niesamowita opowieść. 


Rozbudowana i wielowątkowa rozgrywka zapewniająca ponad 90 godzin niewiarygodnie wciągającej zabawy! 


Prawdziwie nieliniowa fabuła, w której podjęte przez Ciebie decyzje mogą kompletnie zmienić bieg wydarzeń, 
doprowadzając do jednego z trzech różnych zakończeń. 


Cięte i błyskotliwe dialogi oraz postacie i świat inspirowane książkami najznamienitszego polskiego autora 

lantasy - Andrzeja Sapkowskiego. 

Widowiskowa akcja oparta o system walki w czasie rzeczywistym przygotowany przez ekspertów broni białej z idealnie 
płynnymi animacjami opracowanymi w technice motion capture. 


Przepiękna grafika z realistycznymi efektami pogodowymi i cyklem dnia i nocy wygenerowanynmi za pomocą autorskiego 
modułu renderingu, opracowanego przez GD Projekt RED. 


Dostosuj bohatera do swojej taktyki gry. Używaj 6 różnych stylów walki i korzystaj z 250 umiejętności. Wykorzystuj uniki 
i odskoki, znaki wiedźmińskie, twórz własnoręcznie eliksiry oraz modyfikuj sw uzbrojenie i ekwipunek 


wwówb b b 


Kontroluj swoją postać za pomocą samej myszy lub razem z WER: Możesz też używać j 
obsługi gry i pracy kamery: izometrycznego, TPP oraz z nad ramienia. - wsi 


sagi kiwa toe: 


Nie zwlekaj, przenieś się do niesamowitego ś świata, 
pełnego przygód, intryg oraz brutalne ej walki. 


Już wkrótce znajdziesz w swoim sklepie, 
wyjątkowo bogatą polską edycję 
w cenie 99,90 złotych: - zyj 
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Opowiadanie „Wiedźmił* Andrze Sapko 
Mapa Świata gry 
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Powered by 


CDPRCJEKT  CDPRGJEKT: BIOWARE 


© 2007 CD Projekt Sp. z o.o. BioWare, BioWare Aurora Engine, BioWare Logo są zarejestrowanymi znakami handlowymi BioWare Corp. 
Wszystkie prawa zastrzeżone. Wiedźmin na podstawie prozy Andrzeja Sapkowskiego. Wszystkie pozostałe znaki handlowe należą do ich właścicieli. 


Widowiskowy system walki z ponad 
120 różnymi ciosami, w tym bardzo efektowne 
ciosy kończące: poderżnięcie gardła. 
przebicie leżącej postaci, obcięcie głowy itp. 


Prawdziwy i nieugrzeczniony klimat 
z książek. Przekleństwa, erotyka, hazard, 
alkohol i inne używki znane z życia 
codziennego bohaterów prozy Sapkowskiego. 


Wizima. stolica Królestwa Temerii. 
- Największa, żyjąca własnym życiem metropolia 
w historii gier RPG zbudowana na bazie 

= "planów średniowiecznego Krakowa, czy Pragi. 


www.thewitcher.com 
www.thewitchermobile.com 
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Gra akcji 

/ wyreżyserowana 
przez Johna Woo, 
mistrza daleko- 
wschodniego kina 
sensacyjnego. Ma 
i gołębie, i facetów 
w czarnych 


3 marynarkach, ale 


czy ma również 
grywalność? 


! 4 x Najnowsza część najpopular- 


niejszej gry piłkarskiej na świe- * 
cie. Wreszcie lepsza od PES-a? 
Sprawdź w recenzji! 

WW 


| nościowej ścigałki. Równie 


trudna i... grywalna jak oryginał. 


49 
69 
74 


+222220000090999 


i sprzęt mean” 


2420003200203200 


Odtwarzacz 
Akcesoria komputerowe ------ 
Odtwa- 
rzacz MP3 
szuka domu. 
arniesz 
maluszka? 


A w nim na pewno*: 

— kolejny zeszyt Klasyki Clicka — o pewnych niezwykłych 
wrotach; 

— recenzje najnowszych gier — w tym wreszcie Wiedźmina, 
a także Kompanii Braci: Na linii frontu, Hellgate: London 
i najpewniej również TimeShifta; 

— kto wie, a nuż zdarzy się jakiś fajny dodatek? 


* na pewno — chyba że Wiedźmin znów się „ślizgnie”, a redakcję 


= 


Może nie rewolucyjna, ale 
na pewno bardzo oryginalna 


* gra strategiczna o III wojnie 


Się gra, się 
ma. Borewicz! 


" 


m 


araz, zaraz! Jesień i... uśmieszek? Z czego tu się cieszyć? Nie 

; wiesz? A no z tego, że wreszcie będzie można bez wyrzutów 

sumienia zaszyć się w ciepłym domku przed komputerem 

i tam bez końca siedzieć przy ulubionych grach. A lista tych, o któ- 

rych myślimy „my preciousss...”', może się w tym roku znacznie wy- 

dłużyć. Już powiększyła się o BioShocka i World in Conflict, a wkrót- 

ce dojdą do niej niemal na pewno Crysis, Hellgate: London czy Need 
for Speed: Pro Street. | to już dosłownie na dniach... 


A co przygotowaliśmy w tym numerze? Megazapowiedź Unreal 
Tournament 3, sążnistą recenzję Stranglehold (pierwszą 
w Polsce!) oraz - również premierowe - testy Quake Wars 
i World in Conflict. Kopiemy też gałę w FIFA 08, ścigamy się 
w SEGA Rally i wraz z Simami przypominamy sobie wakacje 
w dodatku Podróże. A do recenzji dodajemy plakaty - aż 12 
stron. Całkiem nieźle, co? Mamy nadzieję, że i tobie ten numer się 
spodoba. Do lektury! 

Redakcja 


dopadnie jesienna zwieszka. 
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Pakiety SMS-ów możesz 
mieć wszędzie, ale tylko 
4 w Play na kartę masz 

pakiety darmowych SMS-ów 
- | MMS-ów do wszystkich sieci. 
Kup starter i aktywuj pakiet, 
wpisując kod *111*2*14 
w swojej komórce. 
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Szczegóły oferty na 
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4 Kryzys Kubański: | 


| Lodowa Krucjata 


Kontynuacja gry strategicznej Kryzys Ku- 
bański, przedstawiająca alternatywną wizję 
świata po wybuchu Ill wojny światowej - 
pod tym względem przypomina World 
in Conflict (patrz str. 38). Jeśli chodzi 
o mechanizmy rozgrywki, jest jednak dużo 
bardziej tradycyjna niż fenomenalna pro- 
dukcja Szwedów ze studia Massive Enter- 


Kosmiczna strzelanka utrzymana 
w stylu klasycznej serii gier Desert 
Strike. Akcję przedstawia w rzucie izo- 
metrycznym, statkiem sterujesz przy uży- 
ciu myszki (część poleceń aktywując z kla- 
wiatury), a w walce z przeciwnikami przy- 
dają się refleks i celne oko. Dodatkową 
głębię dodaje grze możliwość konfiguro- 
wania i rozbudowy sterowanego gwiezd- 
nego myśliwca oraz konieczność kierowa- 


strzelaj 


leć 


zmienia aktywne 
przedmioty 


nia tzw. agrobotami, zbierającymi suro- 
wiec na powierzchniach planet. 


tainment. Wynika to również z tego, że 
Lodowa Krucjata bazuje na silniku gry 
Blitzkrieg, jednego z lepszych „wojennych” 
RTS-ów, jej twórcy postanowili więc, by nie 
zmieniać czegoś, co dobrze się sprawdza. 


PODSTAWY STEROWANIA 


0860 sterowanie myśliwcem 


okno rozbudowy my- 
śliwca/okno handlu 


zaznacza obiekt na Ras - | 
polu walki o > 6 hy | okno kierowania agro- 


botami 


domyślna komenda PODSTAWY STEROWANIA: 


* Pełna wersja: 
(np. ruch, atak) okno pomocy 


Kryzys Kubański: Lodowa 
Krucjata €D 1 


CD 2 


* Pełne wersje: ” 

Star Legion 

Kryzys Kubański: Łodowa 
Krucjata CD 2 

» Extra: 


zmienia tempo gry 


ea 


Legacy of Kain: 
Blood Omen 2 


KOLEKCJA JĄ) 
(dATa Ka 


ła? Patrz na kartonik do płyt 


Ł00Z/LL iX9113 
płd 390]IEMEZ 


cG 
= W Kolekcji Clicka wracamy do serii Legacy of Kain i prezentu- Poradnik do gry Overlord 
jemy bezpośrednią kontynuację pierwszej części cyklu, czyli Próbki dźwiękowe z gry Wiedźmin 
[e5) - ż zwą 
= Blood Omen 2. Polecamy — jak każdą grę, w której ste- ; 
rujesz wampirem... * i £ 
m | pr DVD 


» Pełne wersje: 
ż Kryzys Kubański: Lodowa Krucjata 

a ; SE Star Legion 
, Legacy of Kain: Blood Omen 2 
* Wersje demo: 
Enemy Territory: Quake Wars 
FIFA 08 
Spider-Man: Friend or Foe 
Stranglehold 
oko wabjo iósznedo ZE The Settlers: Rise of an Empire 
daru Ę » * Freeware: 
j BMW M3 Challenge 
* Extra: 
Poradnik do gry Overlord 
Próbki dźwiękowe z gier 
Trailer z gry Wiedźmin 


4 Co 
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== PODSTAWY STEROWANIA 


08060 sterowanie bohaterem 
lewy S£SB wysysanie krwi 


lewy menu mrocznych darów 


MYSZKA: steruje kamerą 


akcja/uderzenie 
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PerkDrive'y dóstgpne w sieciach handlowych dobryśh sklepach kompyterowych 


o. of the Stars 
to przełomowa gra 
strategiczna, 
przygotowana dla Was 
przez grupę odpowiedzialna Ś8 
za kultowy tytuł Homeworid: 
Cataciysm. 


Mając do wyboru 4 
grywalne rasy, gracz 
będzie odkrywał nowe 
3. planety, badał nowe 
je technołogie i tworzyt 

imperia we wrogim 
wszechświecie, gdzie 
słabość grozi 
wyginięciem 
i przetrwają tylko 
najsilniejsi. 


SWORD) GE THE SILUD (HL) 
WERE 0 uu m h 
/AKER 2 6 


RYMER SJ, b m 
|cni *SHowpown| 


GDZIE PRZY STOLE SĄ WYMAGANE 
ZAROWNO SZCZĘSCIE | 
UMIEJĘTNOSCI 


USTALAJ WŁASNE ZASADY 

Wybierz jedną z 12 dostępnych gier 
pokerowych i wygrywaj. przegrywaj lub 
remisuj partie na swojej drodze na 
szczyt $wiatowej Klasyfikacji Mistrzów 
Pokera. Większej rożnorodnosści nie 
znajdziesz w żadnym innym programie. 


POCZUJ SIĘ JAK W KASYNIE! 

Zajmij miejsce przy stole jednego z 10 
najgorętszych kasyn na świecie - bez 
wychodzenia z domu. 


STWORZ SWOJEGO WŁASNEGO 
ZAWODNIKA 

Stwórz swojego własnego zawodnika 
za pomocą setek dostępnych opcji. 


Masz w rękach przygodówkę inną niż 


„wszystkie. Czekają na Ciebie: zabójczy, często z sŚS) 


czarny humor, "nieformalny" język i... największa 
_ rosyjska gwiazda filmów XXX, Milena Lisicyna. 
- Twój bohater to co nieco zmutowany gadający 
_ pies Bruno, jedna z ofiar wybuchu reaktora w 
$ octobre kiej Elektrowni Atomowej. 
A adź go do końca tej, ciężkiej i pełnej 
wyjątkowo trudnych 
i oryginalnych 
zagadek, podróży. 
Gra STANOWCZO 
nie rekomendowana 
ludziom wysokiej 
- moralności, kulturze 
i poczuciu piękna. — 


czta KURIERSKA 15 
Ww1-2 dni deo 


3. tel. 022 313 28 10; 11, 022.832 54 30; 31 

4. FAX 022 833 39 61 

5. SKLEP PLAY.pl! W-wa 01-452 Potocka 14 pow.3 
SPRZEDAŻ HURTOWA: 022 313 28 06 


SZUKAJ w KIOSKU W SZUKAJ W KIOSKU 4 


r W KIOSKU W 


Przygotuj się na łaa podróż do magicznego Świata 
Neverend! Świata wypełnionego akcją, magią i przygodą. 
Podróżuj wśród antycznych ruin, zapomnianych miastach 
„mrocznych lasach oraz zamków obronnych. Produkt 
nawiązuje formą do gier historycznych z rozbudowanym 
klimatem epickim. Cechą charakterystyczną gry jest złożony 


'urowej) dodający dynamikę podczas walki jak i 
zadawania i korzystania z dużej ilości ciosów, 
broni w specjalnych kombinacjach. W grze 
zaawansowany silnik dźwięku wspierający 
, EAX3.0. Szczególną uwagę poświecono grafice. 
| specjalny autorski silnik POCZ wyświetlanie 
w jednej scenie. do 100,000 połygonów. 
Ę Główne cechy gry: 
3 om = Rad i legiony przeciwników; wiasne zakięcia; 


MAX GAME AKCJA 


Ścigaj sie wielkimi ciężarówkami 
po ulicach Nowego Orleanu, 


* 
O 


REBEL TRUCKER RACING, 


też pokonać wszystkie 
szczebie kariery w 
istniejącym już zoo. 

Zoo Empire to nie tylko 
świetna zabawa. To 


która pozwoli Ci 
zapoznać się z różnymi — 
gatunkami zwierząt r 


The Fall - Last Days of Gaia to 
oszałamiająca gra z gatunku 
3D RPG, osadzona w postmodernistycznym klimacie. 
Jej akcja toczy się w roku 2083. Globalna katastrofa 
zniszczyła prawie całą ludzkość. Otacza Cię świat, 
którym rządzą brutalne gangi, a prawo jest po stronie 
silniejszego. 


Twoim zadaniem jest 
wspieranie organizacji 
o nazwie Rząd Nowego — 
Porządku. W świecie 
chaosu i bezprawia jest to. 


THE FALE (ED)RKURCZAKI 30) 
ARMAGEDDONŚMISTRZETATUAŻU| 


NOWE GRY w NAJLEPSZEJ CENIE 


W serii TOPSELLER znajdziesz gry: 


RE War Złota Edycja * Broken 
Empire Earth Il Złota Edycja e Erago! 

. - Pi acj z Karaibów: Na krańcu świata 

e The Guild £ * The Guild 2: Piraci Starego Świata e Th 
ToCA Race Driver 3 e Tycoon City New York e Worm 


[V e Dark Messiah of Might and Magic e Dragonshard 
traction Point e Fahrenheit e Joint Task Force 

el egends e Scarłace: Człowiek z-blizną e SWAT 4 Złota Edycja 
10-lecie - Wikingowie e Titan Quest 


IILGQ 


zwałka 


Juz wkrótce kolejne hity w serii: 


of Empires: The War Chiefs e Heroes of Might and Magic V: Kuźnia Przeznaczenia e SpellForce 2: Władca Smoków 
t Drive Unlimited e Titan Quest: Immortal Throne © | 


* Age 
© [eS rtua Tennis 3 


ż 
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TOPSELLER to zupełnie nowa, rewelacyjna seria gier komputerowych! 


Stworzona została z myślą o wszystkich, dla których najważniejsza jest sama gra, 
a nie masa zbędnych bajerów. Dzięki temu każdy z fantastycznych tytułów z serii 
TOPSELLER kosztuje tylko 39,99 zł! Płać tylko za gry, a nie za dodatki! 


PROFESJONALNA POLSKA WERSJA i za ecż ać 
<ĘZYKOWA | DYSTRYBUCJA W POLSCE gram.pl SP OPSELLER jest z 


€D72320E/-7T 
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6 NOWYCH HITÓW W SERII 
JUŻ 18 PAŹDZIERNIKA! 


TOPSELLER 


NOWA SERIA GIER KOMPUTEROWYCH! 


GICK/ -radiostacja»-- GOWPPI 


pojawił się dotą 


: = * = 
małej zapowiedzi. Naprawiamy to niedopatrzenie, 4 75> 
na krótko przed premierą prezentując wszystko, 
co o nowej produkcji Epic Games wiadomo. 


WI 


trzecim Nierealnym Turnieju 
0) pisaliśmy niewiele z kilku wzglę- 
dów: data premiery gry wielo- 
krotnie się przesuwała (nawet obecny 


- wydawało się, pewny - listopadowy * 


termin może być zagrożony), a sam 
tytuł przechodził cały czas ewolucję 
i właściwie do końca nie było wiadomo, 
jak będzie finalnie wyglądać. Teraz 
jednak mamy dobry czas na podsumo- 
wanie całej wiedzy, jaką mamy o UT III. 
Po pierwsze, niezależnie od ewentual- 
nego kolejnego poślizgu, od premie- 
ry dzielą nas już tylko tygodnie, 
więc nawet jeśli coś się zmieni, 
nie wywróci to gry do góry no- 
gami. Po drugie, najpoważniejsze 
rywalki nowej produkcji Epic Games 
albo właśnie trafiły na rynek (Quake 


Dark Walker 

Podczas większości dotychczasowych prezenta- 
cji gry pokazywano maszynę Necris o nazwie 
Dark Walker, wielką, kroczącą na trzech mecha- 
nicznych odnóżach, wyposażoną w zabójczy 
promień laserowy, szybkie działko przeciwpie- 
chotne i bombki ogłuszające zrzucane spod ka- 
biny wehikułu. To podobńo ulubiona zabawka 
beta-testerów i najprawdopodobniej również 
grający w finalną wersję będą z niej chętnie ko- 
rzystali. Rzeczywiście prezentuje się imponująco, 
prawda? 


Wars, patrz: str. 42), albo 
ukażą się dosłownie na 
dniach (Team Fortress 2, 
patrz: ramka) i gracze gu- 
stujący w internetowych 
igraszkach zastanawiają się 
pewnie, któremu tytułowi 
oddać serce i portfel. 


A wygląda na to, że wybór 
wcale nie będzie prosty, bo- 
wiem każda z wymienionych 
gier ma swój własny styl i każ- 
da jest na swój sposób atrak- 
cyjna. Team Fortress 2 kusi 
szybkimi meczami, oryginal- 
ną grafiką i dynamicznymi 
poziomami, Quake Wars 
z kolei stawia na specjaliza- 
cję graczy i dość złożone 
(szczególnie jak na sieciówkę) 
zadania na kolejnych ma- 
pach. Unreal Tournament Ill 
może jednak zdeklasować 
konkurentów, jeśli tylko obiet- 
nice twórców zostaną spełnione. We- 
dług ich zapowiedzi (oraz tego, co 
sami mieliśmy okazję zobaczyć m.in. 
na targach komputerowych) nowy UT 


będzie najbardziej bogatym - 


i kompletnym online' owym sho- 
oterem, wyposażonym w największą 
liczbę map, trybów, broni i najróżniej- 
szych dodatków. 


Askoro o liczbach mowa, te rzeczywiście 
robią wrażenie. Unreal Tournament III 
potrafi obsłużyć 32 graczy jednocześnie, 
oddając im „w pudełku” aż 40 zróżnico- 
wanych map, utrzymanych w kilku od- 
miennych stylach graficznych (reprezen- 
tujących różne planety). Arsenał mo- 
że składać się nawet z 18 pukawek 


Turniej. czas zacząć. 
"A BDI zap 
* — Sk; Kid: 


Dobra, śpieszy nam się. 
Dwa bigmaki i sałatka 
dla koleżanki. 
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(co najmniej 11), zatłoczony bę- 
dzie również garaż (do tej pory Epic 
ujawnił dziesięć maszyn, sugerując jed- 
nocześnie, że to jeszcze nie koniec atrak- 
cji - stawiamy, że będzie ich 18). Jedynie 
trybów rozgrywki będzie mniej niż w Un- 


Tournament IIl będzie posiadał pełno- 
wymiarowy single player, z własną fa- 
bułą (stworzoną przez autora scenariu- 
sza do Gears of War), mapami, animo- 
wanymi przerywnikami itd. 


Od niego zaczniemy, bo 


Będzie tryb dla jednego gracza, 


z własną fabułą, mapami, 
animowanymi przerywnikami itd. 


real Tournament 2004, według twórców 
sprawi to jednak, że społeczność graczy 
nie będzie tak podzielona. Wcześniej 
poszczególne grupki specjalizowały się 
w konkretnych rodzajach zabawy 
(np. Bombing Run), teraz wszyscy będą 
bawili się razem. Na dodatek Unreal 


choć nie ma wątpliwości, 
że twórcy UT III koncentru- 
ją się na rozgrywkach sie- 
ciowych, również tryb 
single ma kilka całkiem 
ciekawych, nowatorskich rozwią- 
zań. Scenariusz dla jednego gracza 
zgrabnie nawiązuje do wcześniejszych 
części cyklu. W przyszłości, dokładniej 
w 2291 roku, rządzące galaktyką mega- 
korporacje borykają się z problemem 


5% 
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Niezły fortel - gdy 
przeciwnicy gapią się na 
dekolt, można ich podejść... 


agresji i przemocy wśród 
swoich robotników, ciężko 
pracujących w kopalniach 
na obcych planetach. By 
dać górnikom rozrywkę 
i sposób na wyładowanie 
się, organizują brutalne 
potyczki futurystycznych 
wojowników, w których walka toczy się 
na śmierć i życie. 


Bohaterem UT III jest młody chłopak, 
jeden z uczestników tych rozgrywek, 
który pragnie zemścić się na megoa- 
korporacjach za śmierć swojej rodziny. 
Zanim jednak uda mu się zrealizować 
ów plan, kopalnie zostają zaatakowane 
przez rasę Obcych o nazwie Necris. 
W trakcie kolejnych misji wielokrotnie 
będziesz musiał zadecydować, czy opo- 
wiedzieć się po stronie korporacji - i bro- 
nić górników, walcząc z kosmitami - czy 
kontynuować swoją prywatną wojnę, 
tym samym pomagając najeźdźcom. 
Podjęte wybory będą miały real- 
ny wpływ na przebieg fabuły, 


Aaa, gonią mnie mordercze 
świetliki!!! Ratunku!!! 


wygląd poziomów, dostępne bro- 
nie itd. - dzięki temu kampania dla 
jednego gracza będzie całkowicie nie- 
liniowa. 


Tryby gry sieciowej, które zostały już 
potwierdzone i na pewno pojawią się 
w finalnej wersji, to pojedynczy i ze- 
społowy deathmatch, klasyczny 
dla serii Capture the Flag (będzie 
również jego wariant z udziałem 
maszyn) oraz zupełnie nowy 
Warfare. 


Ten ostatni to połączenie trybów 
Assault (z Unreal Tournament) 
i Onslaught („gwiazdy” Unreal 
Tournament 2004) - dwie drużyny 
rywalizują w nim ze sobą, dążąc do znisz- 
czenia bazy przeciwnika. Podobnie jak 
w Onslaught, do osiągnięcia celu prowa- 
dzi przejęcie kontroli nad przekaźnikami 
energii łączącymi obie bazy — w ten spo- 
sób deaktywuje się ochronne pole siłowe 
i wrogie instalacje stają się podatne na 
ostrzał. Co więcej — jak w Assault — uczest- 
nicy rozgrywki będą musieli wykonywać 
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Dawca emocji! 


„MotoGP'07 

w kategorii A || 
jednośladów 

nie ma żadnej 

konkurencji." 


www.gram.pl/MotoGP07 
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Team Fortress 2 


Na krótko przed premierą - wyznaczoną na 
10 października — Valve umożliwiło przeprowa- 
dzenie testów wersji beta gry Team Fortress 2, 
jednej z trzech składających się na pakiet Orange 
Box. Zgodnie z oczekiwaniami TF2... rządzi! 
Akcja jest bardzo szybka, a jej dynamikę podkre- 
ślają dodatkowo mapy/poziomy, które zmieniają 
się w trakcie sesji, w zależności od działań gracza. 
Świetnie sprawdza się rysunkowa grafika — walka 
wcale nie jest mniej zacięta, a kiedy giniesz, ani- 
macja śmierci jest na tyle zabawna, że łatwiej 
przełknąć porażkę. O tym, czy Team Fortress 2 
spodoba się graczom, zadecydują dość nietypowe 
klasy postaci — np. medyk leczy kompanów przy 
użyciu specjalnego działka, a żołnierz jako broń 
podstawową ma... wyrzutnię rakiet. Więcej o TF2 
— i całym Pomarańczowym Pudełku — w recenzji 
za miesiąc. 


pewne konkretne zadania (np. 
opuścić most), by zdobyć dodat- 
kowe bronie czy maszyny lub po 
prostu otworzyć dostęp do kolej- 
nych przekaźników energii. Mapy 
w tym trybie będą najprawdopo- 
dobniej połączone (Epic testował 
takie rozwiązanie, ale jeszcze 
go nie potwierdził) i to w taki spo- 
sób, że wykonanie pewnych zadań 
drugorzędnych na jednej z nich 
może mieć wpływ np. na wypo- 
sażenie w kolejnych. 


O powodzeniu gier sieciowych 
decydują zwykle dostępne w nich 
mapy, bronie i - jeśli występują 
maszyny. Jeśli chodzi o ar- 
senał, Epic przyjął prostą 
filozofię — każda z popular- 
nych wśród graczy pukawek 
znanych z wcześniejszych 
gier pojawi się i tutaj. Z więk- 
szą mocą, czasem także dodat- 
kowymi funkcjami (aktywowany- 
mi prawym przyciskiem myszy 
lub określoną kombinacją obu). 
I tak: bezpośrednie trafienie ra- 
kietą wystrzeloną z wyrzutni 
do razu zabija. Pociski broni 

o nazwie Flak Cannon ryko- 
szetują bardziej niż w Unreal 
Tournament 2004. Zielonkawa 


men 4 
=fe-miał być J 

aron lubuski 
„1 pięć jajek, a nie 
boombox! 


Al, skocz po pizzę 


Epic włożył dużo wysiłku w jak najlepsze zapro- 

gramowanie sztucznej inteligencji. Potrafi ona | 
orientować się we wszystkich kierunkach (w pio- - 
nie i w poziomie), korzystać ze środków trans- | 


portu i wszystkich funkcji broni, a także... rozumie 
komendy wydawane przez gracza głosem. Ta 


opcja dostępna była już w Unreal Tournament | 
2004, tam jednak polecenia były proste. Tu roz- 


kazy będą bardziej złożone (będzie się dało np. 


wskazać pozycję przeciwnika i wydać odpowied- | 
nie polecenia), a dodatkowo pojawi się możliwość | 
zadawania pytań Al (np. o to, w jakiej części mapy a 


się znajduje). 


maź, którą razi BioRifle, zostaje 
na ścianach czy podłodze - i każ- 
dy, kto przebiegnie obok, otrzy- 
muje obrażenia. Impact Ham- 
mer to przerobiony na broń 
pneumatyczny młot górniczy, 
zabójczy na bliskim dystansie, 
który pozwala także doskoczyć na ina- 
czej niedostępne platformy (w sposób 
podobny do rocket jumpów z Quake'a). 
Gracze otrzymają również dostęp do co 
najmniej kilku różnych gadżetów, takich 
jak Spider Mines (ładunki wybuchowe 


na pajęczych nóżkach, sterowane lub 
samodzielnie wyszukujące cel) czy Stasis 
Field (pole siłowe, które spowalnia wszyst- 
ko - graczy, pociski itd. - przez nie prze- 
chodzące). Powraca też Redeemer, 
kultowa broń z pierwszego Unreal 
Tournament, którą najłatwiej opisać 
jako „prywatna bombka atomowa”. 


Równie ciekawe będą dostępne środki 
transportu. W wielu grach obie strony 
konfliktu - a tutaj są to korporacja Axon 
* i kosmici Necris - dysponują maszynami 
o niemal identycznych parametrach, 
różniącymi się tylko wyglądem i nazwą. 
W Unreal Tournament III ma być zupeł- 
nie inaczej i trudno w garażu Necris 
szukać bezpośrednich odpowiedników 
np. dla czołgu Goliath czy mobilnej for- 
tecy Leviathan. Wyposażenie Obcych 


j (każdy ze sprzętów to wyraźnie twór Nd 


Jeśli obietnice twórców zostaną 
spełnione, Unreal Tournament Ill 
może zdeklasować konkurentów. 


| Z taką furą na pewno 
„| wyrwie jakieś laski. 
Szczególnie w tej dzielnicy... 


będzie szczególnie interesujące, zarów- 
no ze względu na unikatową stylistykę  € 


pozaziemskiej cywilizacji), jak i pewne 
dodatkowe możliwości, np. niewidzial- 
ność (pozbawiony broni ofensywnych 
Nightshade) czy opcję transformacji 
w toczącą się kulę, niszczącą wszystko 
na swojej drodze (Scavenger). 


Nowością, dostępną dla obu frak- 
cji, jest tzw. Hoverboard, czyli coś 
na kształt unoszącej się nad zie- 
mią deskorolki, która zwiększa 
szybkość przemieszczania się po 
mapach, ale jednocześnie pozbawia 
graczy możliwości prowadzenia ostrza- 


| łu. Smakowitym drobiazgiem jest to, że 


Hoverboard można podczepić podinny | 
środek transportu albo... wykonywać — | 
proste triki w powietrzu. Mimo to mo- 
bilność graczy nieco się zmniejszy — nie 
kosztem szybkości (nowy UTbędziejesz- — | 
cze dynamiczniejszy niż poprzednicy), | 
ale zwrotności. System sterowania został 
tak wyważony, że praktycznie niemożli- 
we będą teraz np. odbicie się od ściany 
i natychmiastowy obrót (trik znany gra- 
czom UT2004) - wynika to z tego, że gra 
ukaże się równocześnie na konsolę Play- 
Station 3 i programiści musieli uwzględ- 
nić wolniejsze w tym względzie działanie 
joypada. Zdaniem | 
twórców zmiana | 
ta wpłynęła jednak 
pozytywnie na roz- 
grywkę i Unreal 
Tournament III 
to „najlepszy sposób na zabijanie 
ludzi. Dla zabawy. Legalnie” - jak 
w jednym z wywiadów powiedział Mike | 
Capps, szef Epic Games. « 


Unreal Tournament III 


Producent: Dystrybutor PL: 
Epic Games CD Projekt 


http://www.unrealtournament3.com/ 


Premiera: listopad 2007 


duży wybór map, maszyn, broni * rozbudowa- 
ny tryb dla jednego gracza * najładniejsza gra 
na Unreal Engine 3 * wsparcie dla twórców 

modów | 


Autor: Foch77 


listopadowa data premiery zagrożona 
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Najbardziej rozbudowany 

z sieciowych FPS-ów zapowiada- 
nych na drugą połowę tego roku. 
[OWAL 


Gofaj, zatrzymuj oraz spowalniaj czas! 
Nowatorska strzelanka, dająca niespotykane 
dotąd możliwości ingerencji w świat gry! 


© WERSJA 
+_ KINOWA > 


Xbox 
są własnością ich prawa 


jec zmianie Data prem 


"Gry komputerowe są wyjątkowo ymi produktami, a daty icl 


OWIEDZI, 


ZRRE 


Czarnoskóry Laing ma łatwiej 
— bez trudu złewa się ze ścianą... 


a „M " were zmrreą 


Po pracy Walsh i Laing 
występują w reklamach 


To się nazywa „hot spot”. 


Le 


oprzednie odsłony serii Conflict, 
Pr: Vietnam i Desert Storm, 

świata nie zawojowały. Piqta część 
raczej teżtego nie dokona, chociaż - rów- 
nież tak jak poprzedniczki — powinna 
być całkiem przyjemnym, pełnym akcji 
FPS-em. Co więcej, ma też kilka pomy- 
słów, które mogą sprawić graczom 
niemałą radochę — o ile zostaną dobrze 
zrealizowane. 


Bohaterami gry są snajper Walsh i sztur- 
mowiec Laing. To żołnierze tajnej | 


grupy CiA, którzy po- 


dech. Te różnice między nimi i możliwość 
rozkazywania ma według twórców do- 
dać do zabawy smaczków taktycznych, 
ale nie oszukujmy się - Denied Ops | 
to nie Rainbow Six, to dynamicz- 
ny shoster, w którym chodzi o to, 
żeby było głośno, brutalnie i wy- 
buchowo. To pewnie dlatego podczas 
prezentacji gry na Games Convention 
obaj agenci tak samo siali śmierć, 
a snajperka ma alternatywny tryb 


strzelania jako... shotgun! 


Pukawki obu bohaterów będą z misji na 
misję ulepszane (niestety nie można 
zabierać broni pokonanych wrogów), 
abroń Walsha już od początku ma jeden 
fajny bajer - kamerę umieszczoną w ce- 
lowniku optycznym. Dzięki temu jesteś 
w stanie, chowając się za załomem 
muru, wystawić karabin za winkiel 
i ściągnąć niczego niespodziewającego 


EEEE 


jawiają siętam,gdzie — 
rząd amerykański 
chce nieoficjalnie roz- 
prawić się z wrogami 
hamburgerów i de- 


mokracji. W Denied | 
Ops najpierw — we dwóch! — obalą dyk- | 
taturę niebezpiecznego generała w We- | 
nezueli, a potem narobiq trochę zamie- | 
szania w południowej Afryce i wschod- | 
niej Europie. No ale, ale — przecież nie 
o fabułę tutaj chodzi. 


A o co? Conflict to FPS, w którym 
kierujesz dwoma agentami — mo- 
żesz się między nimi w dowolnej chwili | 
przełączać i prawym przyciskiem myszy | 
wydawać kontekstowe polecenia. Obaj | 
mają wyznaczone role: jeden jest snaj- 
perem i ma załatwiać sprawy spokojnie 
i z dystansu, a drugi powinien swoim 
rozgrzanym do czerwoności erkaemem | 
zgranatnikiem rozwalać przeciwników | 
tak, żeby czuć na twarzy ich ostatni od- / 


zamnczzeć 


się przeciwnika bez narażania życia. 
Takich smakowitych pomysłów twórcy 
mają jeszcze kilka - mnie się najbardziej 
spodobała możliwość robienia dziur 
w drewnianych ściankach i strzelania 
przez nie. Jeśli programiści rozpla- 
nują lokacje tak, że można będzie 
ztych patentów korzystać często 
i w sposób zróżnicowany, to rze- 
czywiście czeka nas niezła zaba- 
wa w chowanego zbijaka. 


Przydałoby się jeszcze, żeby poprawio- 
no Al przeciwników, bo ci są raczej 
nieruchliwi i nie zaskakują pomysłowoś- 
cią. Na szczęście twórcy mają na to jesz- 
cze pół roku, tak samo jak na dopraco- 
wanie grafiki. Co prawda nie prezentu- , 


je się ona źle, ma też kilka fajnych 


efektów (np. wspomniana możliwość | 
kreatywnego rozwalania otoczenia, | 


fajne „pajączki” w przestrzelonych | 


szybach czy świat widziany w celow- 
niku optycznym broni niesionej „na 


biodrze”), ale do next-genowości sporo 
jej brakuje. W prezentowanej nam | 
wersji niedomagały zwłaszcza | 


cienie, ogień i dym, cały świat gry 
był też trochę kanciasty — ale czekamy 
na produkt finalny. 


A poczekamy na niego co najmniej 
do wiosny. Conflict: Denied Ops wyj- 


dzie nie tylko na PeCety, ale także na | 
next-geny. Konsolowcy mają o tyle lepiej, | 


że gra jest wręcz stworzona do prze- 
chodzenia w co-opie (z żywym graczem 
stosowanie taktyk będzie na pewno 
prostsze i przyjemniejsze), w którym oni 
mogą się bawić na split-screenie. Nam 


pozostanie rozgrywka po kablu lub | 
w Internecie, i to nie tylko z jednym | 
kumplem, ale nawet z szesnastoma - | 
w innych, raczej standardowych trybach. | 


Miejmy nadzieję, że sama gra wybije 


się jednak ponad standard, a rozwiązy- | 
wanie konfliktów przy pomocy Walsha | 
i Lainga będzie widowiskowe i emocjo- | 


nujące. © 


Deni 
Producent: Dystrybutor PL: 
Pivotal Games Cenega 
http://www.pivotalgames.com, 


Premiera: wiosna 2008 


dwóch bohaterów * dużo widowiskowej akcji 
* parę fajnych pomysłów na broń i wykorzy” 
stanie otoczenia 


grafika na razie nie zachwyca * Al też * nie 
można brać pukawek wroga * różnice między 
bohaterami tylko na papierze 
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(© 


W Lipsku gra wyglądała na nie- 

złą rąbankę - choć autorów cze- 
ka jeszcze dużo pracy, jeśli chcą 
stworzyć coś znacząco lepszego 
niż jej poprzedniczki. 


AZER. 


Autor: Phnom Penh 


Legenda powraca! 

Nowy mistrz rajdówek nadciąga! Stań do emocjonującej 
walkiz konkurentami i ścigaj się po trasach, które zmie- 
niają się z każdym okrążeniem. Przepychanie,zajeżdżanie, 
blokowanie już nie wystarczą. Sprawdź ile frajdy zapewni 
ci gra rajdowa nowej-generacji! 
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ZAPOWIEDZ. 


Roboczy wygląd 
J ekranu picowania 


Odpicuj swoją spluwę! 


MAX DAMAGE 50 
MAX FREQ. 9 


Ostatnie miesiące to dobry czas dla polskich 
developerów — Call of Juarez spodobał się na 


Zachodzie, w t 
przez „naszyc 


C:: na studio Metropolis, które 
z każdym kolejnym tytułem pod- 
nosi poziom (jego ostatni Infernal 
dostał u nas 4+), wciąż jednak nie 
stworzyło jeszcze wielkiego przeboju 
dostrzeżonego na Zachodzie. Ten stan 
rzeczy ma się zmienić dzięki They, 
FPS-owi, który ma być pierwszą 
wysokobudżetową produkcją 
warszawskiej firmy. 


Na razie jednak They nie ma jeszcze 
wydawcy i to, co pokazywano na Games 
Convention - a właśnie tam miałem 
okazję przyjrzeć się bliżej grze - miało 
zainteresować zarówno dziennikarzy, 
jak i dystrybutorów. Ci drudzy lubią ty- 
tuły, które przynoszą im duże zyski, a więc 
zwykle powtarzające pomysły i rozwią- 
zania już sprawdzone. Pod tym względem 
They sprawdza się należycie: to efektow- 
ny graficznie FPS z wielkimi eksplozjami, 
ciekawymi przeciwnikami i - najpraw- 
dopodobniej — charyzmatycznym głów- 
nym bohaterem. Dla wydawców 
ważne jest również, by gra, choć 
podobna do innych, czymś się 
jednak wyróżniała. I tuznów They 
nie zawodzi... 


Akcja toczy się w niedalekiej przy- 
szłości (2012) na naszej planecie, 


' zniszczonej jednak przez ataki 


ym roku ukażą się Wiedźmin i robiona 


h” PeCetowa wersja Gears of War. 


terrorystów i... inwazję kosmitów. 
Bohater to jedyny ocalały ze specjalne- 
go oddziału zajmującego się zwalcza- 
niem różnorakich za- 
grożeń - tym razem 
jednak przyjdzie mu 
stawić czoła przeciw- 
nikowi nowego rodzaju. 
Ziemia została zaata- 
kowana przez roboty 
spoza Układu Słonecznego, które nisz- 
czą naszą cywilizację. Po kilku poziomach 
okazuje się jednak, że wrogiem ludzko- 
ści nie są wcale maszyny, a kosmiczne 
duchy, które sterują robotami. 


Symbioza ta w ciekawy sposób przed- 
stawiona została graficznie - nad 
maszynami unoszą się częścio- 
wo przezroczyste, pomarańczo- 
we zjawy. Ma to również przełożenie 
na mechanizmy rozgrywki - podczas 
walki będziesz mógł strzelać zarówno 
w robota, jak i ducha. Jeśli zniszczysz 
tego pierwszego, zjawa ucieknie i bę- 
dzie starała się znaleźć innq machinę 
do „opętania”; w innym przypadku na 
placu boju pozostanie tylko robot, 
który zacznie zachowywać się zgodnie 
z innymi algorytmami AI (bardziej 
agresywnie, ale bez stosowania żad- 


nych taktyk), co ma symulować utratę 
inteligencji. Jednym z głównych celów 
zabawy ma być odkrycie tajemnicy 
stojącej za nagłą inwazją tak niezwy- 
kłego duetu - to dlatego twórcy twier- 
dzą, że They należeć będzie do gatun- 
ku FPMS, czyli first person mystery 


-_ shooter. 


Kolejnym — poza przeciwnikami 
— elementem gry, który ma ją od- 


Efektowny graficznie FPS : 
z wielkimi eksplozjami i ciekawymi 


przeciwnikami. 


różniać od innych FPS-ów, jest 
system uzbrojenia. Bohater będzie 
wyposażony tylko w jedną broń, która 
jednak dzięki najróżniejszym dodatkom 
(będzie ich ok. 250) będzie mogła pełnić 
funkcje shotguna, karabinu szturmo- 
wego czy nawet... wyrzutni rakiet. Mo- 
dyfikacje te przedstawione są na spe- 
cjalnym ekranie (poszukaj go też na tej 
stronie), na którym można nie tylko 
dodawać i odejmować poszczególne 
komponenty, ale również... zmieniać 
ich kolory czy ozdabiać najróżniejszymi 
kalkomaniami. To prawdziwy tuning 
broni - nie przez przypadek podczas 
prezentacji kilka razy padło sformuło- 
wanie „Pimp my weapon”, czyli „Odpi- 
cuj moją spluwę”. Warto dodać, że 
różne konfiguracje będzie można przy- 
pisać do klawiszy od [1] do [6], jak 
w tradycyjnych FPS-ach. 


They 

| Producent: 

Metropolis 

| Premiera: 2009 
Gatunek: FPS j 


| Ciekawy, ambitny projekt war- 
| szawskiego studia - jak wszyst- 


Coś ty dzisiaj taki 
zamotany, 
Zygmunt? 


Dał sobie wleźć 
"A na głowę... 
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| Tuning pukawek będzie odgrywał 


nie tylko rolę coolersko-fajowską, 
ma mieć również realne przeło- 


żenie na rozgrywkę, a dokładniej 
| — natryby multi. They znajduje się jesz- 
cze na wczesnym etapie prac i wiele 


szczegółów wciąż trzeba doprecyzować, 


/ ale na pewno pojawią się warianty roz- 


grywki na wiele osób, w których gracze 
będą walczyć o najlepiej odpicowane 
bronie. Wymyślonymi przez siebie wer- 
sjami kamuflażu będzie można także 
dzielić się z innymi graczami, np. człon- 
kami tego samego klanu. 


Gra powstaje dopiero od kilku 
miesięcy, ale już wygląda znako- 
micie (na dodatek obsługuje DX10, 
dzięki któremu każdy poziom może za- 
wierać aż 12 tysięcy interaktywnych 
obiektów) i raczej bez problemu powin- 
na przekonać do siebie wydawców. 
Dziennikarzy - a przynajmniej jednego, 
niżej podpisanego - przekonała.  € 


Dystrybutor PL: 
brak 


http://www.they-thegame.com/ 


grafika * ciekawi przeciwnicy * wyraźna zmia- 
na w Al robotów, gdy stracą kierującego nimi 
ducha * system picowania broni 


nie ma wydawcy 


kim polskim grom, kibicujemy 
i they! 


Autor: Foch77 


SAMODZIELNY DODATEK DO NAJPOPULARNIEJSZEJ GRY UBIEGŁEGO ROKU! 


Zaprojektowana zupełnie ę 
od początku kampaniat 

Nowe budynki, zaklęcia, czary, 

możliwość łączenia artefaktów. 
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mające nas swych usługach także Z alternatywną ścieżkę rozwoju, dzięki + 
gobliny, cyklopy i potężne Pao-kai. ? czemu ogólna liczba istot wzrosła do 1707 
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Death Track: Resurrection jest próbą wzno- 
wienia i przypomnienia graczom orygi- 
nalnego Toru Śmierci, który zadebiutował 
na PC w 1989 roku. Wówczas do wyboru 
były trzy uzbrojone po dach pojazdy, któ- 
re mogłeś ulepszać w dowolnej konfigu- 
racji. Wypasione i załadowane ołowiem 
wyjeżdżały na drogi największych miast fg 
świata, gdzie masakrowały się do ostat- 
niego elementu. I to dosłownie, ponieważ 
już wtedy zaimplementowano system 


eśli nie naprawdę, to przynajmniej 
J w wizji rosyjskiego developera 

SkyFallen, który pracuje nad fu- 
turystycznymi wyścigami samochodo- 
wymi. Otóż w niedalekiej przyszłości 
ludzie, znudzeni sportową rywalizacją, 
rozpoczną poszukiwania świeżych, 
ekstremalnych wyzwań. Jedną z nowo 
powstałych dyscyplin będą wyścigi 
uzbrojonymi samochodami, gdzie wal- 
czyć się będzie nie tylko o pierw- 
szą lokatę, ale również o życie. 
Żadnych zasad i reguł. Kto będzie miał 
j większe szanse na zwycięstwo: rasowy 
terminator czy sprytny kierowca? 


Pomijając średni pomysł ze strzelanymi 
wyścigami (żeby kogoś trafić, trzeba 
przecież jechać za nim, bo karabiny 
wycelowane są na wprost, a więc nie 


walczysz o pierwszą pozycję, ale o taką, 
z której najlepiej eksterminować), zało- 
żenie gry jest dość ciekawe. W zależ- 
ności od rajdowych preferencji, będziesz 
mógł wybrać dwa rodzaje zabawy: 
militarny — nastawiony na nisz- 
czenie każdego przeciwnika z uży- 
ciem ton ołowiu; oraz akroba- 
tyczny — przeznaczony dla miłoś- 
ników dynamiki, piruetówi awia- 
cji samochodowej. Dlatego pojazdy 
mocniej uzbrojone będą znacznie cięż- 
sze, dość oporne na manewry kierują- 
cego, natomiast lżejsze, gorzej opan- 
cerzone auta, szybciej przyśpieszą 
i będą bardziej zwrotne. 


Wybór sposobu jazdy zależy od gracza, 
zresztą tak samo jak trasa, którą będzie 
podążał. W Death Track: Resurrection 
nie będzie wyścigów z punk- 
tu A do B. No dobra, meta 
jest jedna dla wszystkich, ale 
o sposobie i drodze dotarcia 
do niej decydujesz ty. Dlacze- 
go? Rzecz pierwsza: losowość 
uszkodzeń i brak skryptów 
dotego typu zdarzeń. W prak- 
tyce oznacza to, że nie da się 
wykuć mapy przejazdu na 
pamięć, by jadąc, rozwalać 
kolejne, wcześniej wypatrzo- 
ne przeszkody. Za każdym 


dzie miało inny 
charakter: raz ru- 
nie cały budynek, 
innym razem tylko 
piętro. Rzecz druga: 
ścieżki i skróty. Istotne 
odkrycie, pod warun- 
kiem że... zadziała 
rzecz pierwsza. Jeże- 
li budynek nie zawali 
się tak jak chcesz, nie 
pojedziesz krótszą 
drogą. Istnieje jednak 
szansa, że któryś z be- 
tonowych kawałków 
ułoży się pod skosem, 
tworząc hopkę, a wte- 
dy... leeeecisz. 


Z rakietami 
pod Łuk 
Triumfalny. 


To nie wszystko na 

temat przypadkowości — czyli chaosu. 
Walka pomiędzy uczestnikami będzie 
odbywać się przy zmiennych warun- 
kach atmosferycznych, z udziałem 
innych uczestników ruchu, a także 
z uwzględnieniem zdarzeń loso- 
wych. Co to wszystko oznacza? W cza- 


zniszczeń - doskonale widocznych mimo 


wektorowej grafiki. 


stylu, będziesz mógł wybrać wypo- 
sażenie właściwe dla twojej wizji 
jazdy i destrukcji. 


Wszystko zapowiada się jak dotąd 
pięknie, a jedyne, co może martwić, to 
graficzny poziom rozgrywki na tym 
etapie przygotowań. 
Fizyka i model jazdy 
trochę rażą swoją pro- 
stotą. Tak samo wy- 
buchy i zniszczenia 
pojazdów, które sq 


Za... walącym się 
mostem... skręć 
w lewo... na 
asfalt... nie tnij. 


równie efektowne jak 
pacnięcie muchy starym kapciem. Na 
szczęście (w tym wypadku) premiera 
jest dość oględnie wyznaczona 
na 2008 rok. Gra do tej pory powin- 
na przybrać nieco inne, bardziej no- 
woczesne wdzianko. « 


razem zniszczenie bę- 

sie deszczu, który z ulicy zrobi rzekę, 
istnieje niebezpieczeństwo, że nie utrzy- 
masz w ryzach auta i uderzysz w nad- 
jeżdżający z naprzeciwka samochód. 
Ten, jak wszystko w amerykańskich fil- 
mach, eksploduje, rozsiewając swojej 
bebechy po okolicy. Inni kierowcy, widząc, 
co się wydarzyło, spróbują nieskutecznie 
wyminąć miejsce wypadku, co oczywi- 
ście skończy się karambolem. A więc 
to, co na początku wyglądało 
tylko na twoją osobistą katastro- 
fę, w ciągu pięciu sekund okaże 
się zgubne dla wszystkich. 


Death Track: Resurrection 4 


Producent: 
SkyFallen Entertainment 


http://int.games.1c.ru/ death_track/ 
Premiera: 2008 


różnorodne style jazdy * potężna broń za- 
miast szyberdachu * zniszczalne otoczenie 
W grze znajdzie się porządnie wyposa- Sloec ace 
żony garaż. W nim wydasz zarobione 
katorżniczą pracą pieniądze na upgra- 
de broni, pancerza, zawieszenia i ele- 


mentów silnika. I tak jak w przypadku 


na obecnym etapie - grafika 
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Lecą na łeb 
mosty i kładki... 
tak samo jak 
framerate 
w filmikach 
z gry. 


Potencjał w grze drzemie, ale 
dotąd żadna strzelanka samo- 
chodowa nie odniosła wielkiego 
sukcesu. Czy Death Track będzie 
pierwszą? 
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echland już udowodnił, że Polak 
T=" - stworzony w tym studiu 

Call of Juarez zajmuje za granicą 
te same półki sklepowe, na których 
stoją największe tytuły z gatunku FPS. 
Teraz jednak firma chce pokazać, że 
naszych programistów stać na dużo 
więcej. Dead Island to projekt 
ambitny i — na tle gier znajdują- 
cych się obecnie w produkcji — 
oryginalny. ' 


Fabuła Dead Island rozpoczyna się 
w momencie, który — wbrew temu, co 
powiedziałaby na pewno cała rzesza 
rozwodników - nie zapowiada żadnego 


Miesiąc miodowy bohater 


tylko, że zamiast małżonki jego jedynym towarzys 
trupy. Żywe. I bardzo głodne... 


dramatu. Bohater wyrusza w podróż 
poślubną ze swoją piękną małżonką, 
a wyprawa szykuje się naprawdę ba- 
jecznie, razem bowiem lecą prywatną 
awionetką do jednego z tropikalnych 
kurortów. Niestety awaria samolotu 
sprawia, że młoda para ląduje na wy- 
spie innej niż zamierzona, na dodatek 
zaś świeżo upieczony żonkoś po 
odzyskaniu przytomności odkry- 
wa, że jego połowica zniknęła. 
_To jednak nie największy z jego kłopo- 
tów — bohater szybko orientuje się, że 
okolica, choć na pierwszy rzut oka 
opuszczona, wcale taka nie jest. Popu- 
lację wyspy stanowią... żywe trupy, za- 
stępy agresywnych, spragnionych krwi 
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Za dużo hamburgerów 
sprawi, że nawet się 
w screenie nie 


a Dead kissd ma wszystko to, = 
winien — słońce, plażę i piękne widoki. Tyle 
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i ludzkiego mięsa zombiaków. Nie ma 
to jak wymarzone wakacje... 


Twórcy gry pół żartem, pół serio twier- 
dzą, że Dead Island to nie FPS, a FPM, 
czyli gra first person melee (ang. melee 
- bijatyka, walka wręcz), co ma podkre- 
ślić, że eksterminacja przeciwników 
odbywać się będzie głównie w zwarciu, 
a wykorzystasz do niej głównie to, co 
uda ci się znaleźć podczas eksplorowa- 
nia wyspy. W grze pojawią się co praw- 
da bronie palne, dokładniej róż- 
nego rodzaju pistolety, strzelby 
i karabiny, ale amunicja do nich 
będzie na tyle ograniczona, że 
z tego typu arsenału skorzystasz 
tylko w ostateczności. W zamian 


będziesz mógł używać kijów 


barowych stołków, desek 
wyrwanych z płotu i innych 
podobnych wynalazków. 


Aby wynagrodzić ograniczony 
dostęp do broni palnej, twórcy 
postarali się o to, by ciosy za- 
dawane prowizorycznymi na- 
rzędziami były jak najbardziej 
satysfakcjonujące. Naprawdę 
szkoda, że podczas wizyty we 
wrocławskiej siedzibie studia 
nie nagraliśmy kamerą ekscy- 
tacji, z którą członkowie ekipy 
pracującej nad Dead Island 
opowiadali o flakach wypły- 


bejsbolowych i golfowych, | 


| i stopniem infekcji, a co 
( za tym idzie: szybkością ru- 
| chów, agresją itd. Obecnie 


W tym hotelu będą miały miejsce 
przerażające sceny. I wcale nie sg 
© chodzi o wieczorek integracyjny... 


wających z rozciętych brzuchów, ode- 
rwanych kończynach i konieczności 
zmiażdżenia czaszki powalonego na 
ziemię zombiaka. Nikt nie ma tu wąt- 
pliwości, że finalny produkt otrzyma 
najwyższe oznaczenia PEGI 
(i ESRB w Stanach Zjednoczo- 
nych), dlatego też twórcy pozwalają 
sobie na wiele animacji, które w grze 
dla młodszego odbiorcy raczej by nie 
przeszły. 


Z pomocą przychodzi im technologia 
- w Dead Island zastosowano 
trójwarstwowy system obrażeń, 
który oznacza, że każdy twój celny cios 
uderza w kolejne warstwy - „skórę”, 
„mięso” i „kości”, na każdą działając 
nieco inaczej, zgodnie z siłą i kierunkiem 
zamachnięcia, rodzajem 
użytej broni itd. Dzięki temu 
efekty są bardzo realistycz- 
ne i bardzo... krwawe. 


Aby nie było za nudno, nie- 
umarli mieszkańcy wy- 
spy będą różnić się wy- 
glądem (zombiakiem 
może być zarówno ho- 
telowy boy, jak i plażo- 
wa seksbomba), ale 


im „bardziej martwy” jest 
zombi, tym groźniejszym 


staje się przeciwnikiem. W wersji osta- 
tecznej ta zależność może się jednak 
odwrócić, bo żywe trupy z dłuższym 
stażem są przecież bardziej rozłożone, 
a więc ich mobilność jest ograniczona. 
Już teraz natomiast widać, że grafikom 
udało się w doskonały sposób odwzo- 
rować sposób przemieszczania się zom- 
biaków bez nogi, ręki czy z brakującą 


inną częścią ciała. Każdy z trupiaków 
zrobi wszystko, by wgryźć się w twoje 
smakowite mięsko, więc żeby ich po- 
wstrzymać, będziesz musiał — o czym 
wiedzą wszyscy fani filmów o zombi — 
pozbawić ich mózgu. 


Bezmyślne walenie trupów po 
czaszce nie zbliży cię jednak do 
odnalezienia żony. W pewnym mo- 
mencie okaże się, że nie jesteś jedynym 
„normalnym” człowiekiem na wyspie 
— przetrwało na niej kilka grupek, któ- 
rych motywy początkowo nie są zbyt 
jasne. Będziesz mógł z nimi współpra- 


_ cować lub też walczyć, samodzielnie 


rozgrywając nierzadko sprzeczne inte- 
resy wszystkich frakcji. Ten element 
zabawy twórcy trzymają na razie w ta- 
jemnicy, wiadomo jednak, że właśnie 
dzięki zadaniom zlecanym przez te 


Zdjęcia robione sobie 
samemu nie zawsze 
dobrze wychodzą. 


ugrupowania gra będzie mocno nieli- 
niowa i opatrzona paroma zakończe- 
niami. 


Na kilka sposobów będzie można też 
wykonywać misje, które otrzymasz w trak- 
cie rozgrywki. By odzyskać urządzenie 
namierzające, ukryte w jednej z ocalałych 
wiosek, będziesz mógł wyświadczyć 
jej mieszkańcom pewną przysłu- 
gę lub też... zatruć przepływającą 
przez nią rzekę chemikaliami 
i poczekać, aż wszyscy wyzioną 
ducha. Cała zabawa ma zresztą ofe- 
rować maksy- 
malną swobodę 
- jeśli tylko wy- 
każesz się odpo- 
wiednią inwen- 
cją, będziesz 
mógł np. wje- 
chać w grupę 
zombiaków samochodem załadowanym 
beczkami z benzyną, wyskoczyć z szo- 
ferki, strzelić z karabinu w pakę auta 
i w ten sposób zamienić je w bombę, 
która w mgnieniu oka rozwiąże problem 
kilkudziesięciu przeciwników. 


Całość napędzana jest przez 
czwartą odsłonę Chrome Engine, 
która nie dość, że prezentuje się na- 
prawdę solidnie, to jeszcze umożliwia 
równoczesne tworzenie gry na PC 
i Xboxa 360. Już to dowodzi, jak am- 
bitną produkcją jest Dead Island — pro- 
gramiści chcą podbić tym tytułem dwie 
najważniejsze obecnie platformy do 
gier. Czy im się uda, przekonamy się 
dopiero pod koniec 2008 roku - tu 
warto przypomnieć, że wcześniej klasę 
tytułów „made in Techland” pokaże 
powstający w tym samym studiu 
Warhound. « 


Dead Island 


Producent: 
Techland 


jutor PL: 


Dystryb 
Techland 


http://www.deadislandgame.com/ 


Premiera: IV kwartał 2008 


trójwarstwowy system zniszczeń * dla Bóró: 
słych * swoboda rozgrywki i nieliniowość 
* grafika 


wiele rozwiązań planowanych przez twórców 
jeszcze nie zostało zaimplementowanych - oby 
zapowiedzi pokryły się z rzeczywistością... 


Tylko od lat 18 i dla ludzi o moc- 
nych nerwach - czyli dla fanów 
zombiaków. A że jest ich kilku 

w naszej redakcji... Czekamy! 
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Prawie dwukrotnie dłuższa rozgrywka w porównaniu 
do wersji ai A 


sg z = 3 ś . HI 
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Autor: Foch77 
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$ m.in. według prestiżowych serwisów IGN oraż GalneSpy 
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Strzeż się Frutfakera! 


/ Co robić? Zaraz, 
zaraz, sprawdzę 
w solucji. 


( 


go pod adresem www.penny-ar- 
cade.com) traktujący o dwóch 
/ niecodziennych bohaterach. Sq to Tycho 
/ i Gabe, ześwirowani maniacy gier, któ- 
| rych zabawne, niepoprawne politycznie 
/ przygody śledzi codziennie około dwóch 


Ia 
r 


j nie tylko seria dowcipnych pasków, 
_ a wielkie przedsiębiorstwo. Twórcy 
/ Penny Arcade, Jerry Holkins i Mike 
| Krahulik, organizują również festiwal 
gier PAX. To właśnie tam po- 
kazano wczesną wer- 
sję On The Rain-Slick 
Precipice of 
Darkness, pierwszą 
część planowanej 
serii Penny Arcade 
Adventures. 


Już sam tytuł - w dosłow- 
nym tłumaczeniu: „Na 
śliskim od deszczu urwisku 
ciemności” - podpowiada, ja- 
kq atmosferę usiłowano stwo- 
rzyć. I faktycznie, będzie 
mrocznie, pompatycznie, 
ałe...z przymruże- 
niem oka. Akcja 
pierwszego epizodu 
(A rozgrywa się w latach 
r, dwudziestych minio- 
24 nego wieku, w fikcyj- 


Po; Arcade to komiks (znajdziesz | 


zee 


milionów internautów. To zresztą już | 
| zachodzącego słońca. 
| Twoją misją, jeśli zde- 
|) cydujeszsię ją przyjąć, 


| nej, nieco steampunkowej metropoli 
| Główny bohater, postać, o której wyglą- | 
| dzie sam zdecydujesz, pada ofiarą... 
| Fruit F%żker Prime'a, czyli kilkumetro- 
| wego, złowrogiego robota, który pała 
_ miłością do owoców. Bynajmniej nie 
_ platoniczną... Gigant niszczy dom hero- | 


| nowegomieszkania 


sa i odchodzi w stronę 


będzie znalezienie 


izemsta na Fruit 


 F%żkerze. 


| Zadanie, zdawać by się mogło, niełatwe, 
; ale zyskasz wsparcie dwójki awantur- 
| ników. To właśnie Tycho i Gabe, w wer- | 


jach „z epoki”, stawią u twego 


| boku czoła olbrzymowi, jego mi- 
| niaturowym replikom, żebrakom, 
_ mumiom, zombiakom, gangste- 
/ romi całemu wachlarzowii 

| wrogów. Walki te będą utrzymane | 
/ w konwencji potyczek z konsolowych 
| erpegów. Innymi słowy: będą toczyć się 
_ w trybie turowym, a ty określisz, co 
| w danej kolejce ma zrobić każdy z człon- 
| ków ekipy — użyć przedmiotu, zaatako- | 
| wać czy wykonać specjalny ruch. Nie | 
. ma przemieszczania się po „arenie” ani 


unktów akcji — po każdej decyzji „prze- 


koczysz” do kolejnego herosa, a gdy 


am a= |omianówaj > 


„Wynieście swoich 
umarłych”. Czyżby 
nawiązanie do Monty 
Pythona? 


| wydasz rozkazy wszystkim, postacie 
" wykonają zlecone zadania. Do tego 
dojdzie możliwość połączenia ataków 
dwóch lub trzech bohaterów (maksy- 
malnie tylu będzie w drużynie) za cenę 
-_ jednej kolejki. Gracze z dłuższym stażem 
| - i nie stroniący od konsol — na pewno 
| pamiętają podobne rozwiązanie z kul- 


| też elementy interakcji, np. wciskając 


| spację w odpowiednim momencie, za- | 
| znaczona dla wąskiej grupy odbiorców. 
„  Pełnotunawiązań doklasycznych © 
tytułów komiksowego orygina- 
/ łu. Jeśli nie pasuje ci taki humor, a wal- | 
ka z robotami, które lubiq owocowe | | 
_ kizi-mizi, wydaje ci się głupim sposobem | 
' spędzania wolnego czasu, raczej nie | 
| masznaco czekać. Natomiast w prze- | 
Poza walką są też sekwencje eksplora- | 
| cyjne, choć pełniq one raczej rolę prze- | 
-_ rywników pomiędzy kolejnymi bitwami. | 
A szkoda, bo ponoć grę pomaga | 


że 


blokujesz cios przeciwnika. 


żA 
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tworzyć Ron Gilbert, twórca serii 
Monkey island, jedno z najwięk- 
- szych nazwisk w gatunku 

_ przygodówek. Czyżby 
_ jego talent do wymy- 
ślania ciekawych 
łamigłówek miał 

się zmarnować? 
Zobaczymy. 


| Trzeba jednak 
powiedzieć, że 

. wPennyArcade 
Adventures chodzi 
ie tyle o złożoną roz- 
grywkę, co po prostu 


Jeśli konsolę SNES zastąpiłeś 
| PeCetem, a czytając Penny Arca- 


Dialogi są bardzo 
zabawne, ale by je 
docenić, wymagana 
jest dobra znajomość 
angielskiego. Sorry, 
folks! 


JIAZEĘC SEE 


BVRŁÓ 


o świetną, doprawioną dawką | 
|. pieprznego humoru zabawę. Temu | 
| celowi służy również grafika. Brak tu | 
kę fajerwerków wizualnych rodem z naj- 
| nowszych FPS-ów, są za to prześmiesz- | 
|| neanimowanefilmiki i charakterystycz- 
E ne, trójwymiarowe postacie, stylizowa- 
| ne na rysunki Krahulika. 

| towego Chrono Triggera. Pojawią się | 
| Podsumowując, Penny Arcade Adven- 


tures to produkcja... dziwaczna, prze- 


ciwnym razie... zacznij się szykować 
On The Rain-Slick Precipice of Darkness 
pierwszy epizod z planowanej serii, | 
ukaże się jeszcze w tym roku! La 


3: 


| Penny Arcade Adventures 


Dystrybutor PL: 


Producent: 
Hothead Games brak 


http://www.rainslick.com/ 


Premiera: IV kwartał 2007 j 
Gatunek: RPG 


humor * zwariowana fabuła * miła dla oka 
choć prosta grafika 


czy dla zatwardziałych PeCetowców? * mało 
rozwinięte sekwencje eksploracyjne 


de, zrywasz boki - ta produkcja 
na pewno cię rozbawi. 


APOLLO 


multimedia 


DUAL VIBRATION FEEDBACK 


Manetka zmiany biegów 
Hamulec ręczny 
Ergonomiczna konstrukcja 


ZAPOWIEDZI); 
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dobrze — czym więc chce cię || 


zaskoczyć Fuzzyeyes? 


3= 8543) 
ami seo W 


Jak w kreskówce — za kilka 


sekund połapie się, że skończył 
u się grunt pod nogami... 


Ć zego można się spodziewać 
po producencie z Australii, 
który do tej pory zrobił je- 
dynie tycoona o fast foodach? 
W dodatku w HotDogs HotGals 
(tak się nazywa ta gra na rodzimym 
rynku, na Zachodzie wyszła jako 
Hot Dog King: A Fast Food Empire) 
głównym zadaniem gracza jest 
- jak się wydaje - takie dobieranie 
strojów obsługujących klientów 
czików, by hot dogi się dobrze 
sprzedawały. Co teraz? Tworzenie 
fermy kangurów? Nie - ten począt- 
kujący developer wziął się za 
projekt znacznie poważniejszy. 


Gra została dopiero zapowiedziana, 
nieznana jest jeszcze data premiery, 
ale wiele wskazuje na to, że prace nad 
nią trwają już od jakiegoś czasu. Edge 
of Twilight wyjść ma na PC i X360. Ga- 
tunek, w którym pozycjonują ją 
twórcy, to dość pojemny worek 
action-adventure. Czyli można się 
spodziewać połączenia Prince of Persia 
z ShadowManem (patrz: ramka). A o co 
w tym wszystkim chodzi? 


Akcja dzieje się w Hellayem — post- 
apokaliptycznym świecie opano- 
wanym przez Athernów. Jest to indu- 
strialny ród, który już jakiś czas temu 
skazał na wygnanie i wymarcie Lither- 
nów, nację bardziej „duchową”. Główny 
bohater, Lex, jest mieszańcem i jedynym 
ocalałym z pogromu. No, powiedzmy 


Kangurów nie.będzie.=*% 


- wiele wskazuje na to, że na dalszym 
etapie rozgrywki spotkasz jeszcze kilku 
przedstawicieli Lithernów, którzy 
wspomogą cię w walce ze znie- 
nawidzonymi Athernami. 


Świat gry dzieli się na dwie 
części: Dzień i Noc, a Lex 
jest jedyną istotą zdolną 


przemieszczać się między nimi. | 
Są to tak naprawdę alternatywne wy- | 
miary - jeden wzorowany jest na steam- | 
punku, drugi to odmieniona wersja | 
fantasy. Tak czy inaczej, w obu prze- | 
ciwników będzie multum, a szybkich | 
i efekciarskich, zrealizowanych z holly- f 
woodzkim rozmachem scen walki nie | 
zabraknie - to one będą główną atrak- | 


cją gry. 


Główną, acz nie jedyną. Przede wszyst- | 
kim bohater, łowca nagród i raczej | 


PY 


wą 


To była akcja w starym stylu — tytułowym 
ShadowManem był Mike LeRoi, pół czło- 
wiek, pół duch. W grze z 1999 roku było 
dużo skakania, walki i przechodzenia 
między światem żywych i umarłych — 
wszystko to okraszone sporą dawką voo- 
doo. Nie jest to może tytuł, o którym musi 
pamiętać każdy gracz, ale warto go wspo- 
mnieć choćby dlatego, że gwarantował 
dobrych kilkadziesiąt godzin rozgrywki... 


TE Eo] 


Gdy wyprowadzasz ' 
potwora na spacer, 
postaraj się o długą 
smycz. 


e) uszach nabiera 
nowego sensu... 
a, 


niekoniecznie jednoznacznie „ten do- 


bry”, będzie zmieniał swoją postać | 


Możemy się spodziewać 
połączenia Prince of Persia 


z ShadowManem. 


w zależności od świata, w którym 
się znajduje. Różne będą też jego 
techniki walki i umiejętności. 
Oprócz możliwości wykazania się nie- 
poślednimi zdolnościami manualnymi, 
EoT pozwala także na rozmowy z po- 
staciami i uczestniczenie w fascynują- 
cych wydarzeniach, które będą mieć 
miejsce w Hellayem. 


Wszystko kręci się wokół Cytadeli — cen- 
tralnego punktu, jedynego w pełni bez- 
piecznego miejsca, które w grze jest 


także „domem” pozwa- 

lająqcym na zrobienie 
sejwa. Lex sprzedaje tam znalezione 
podczas eksploracji świata przedmio- 
ty (w tym również te unikatowe), ulep- 
sza je, rozmawia z ludźmi itp. W ogóle 
historia została podobno tak 
skonstruowana, żeby każdy gracz 
mógł uczestniczyć w niej na tyle, 
na ile ma ochotę. Jeśli zależy mu 
przede wszystkim na ostrej jatce, nie 
musi zbytnie podążać za meandrami 
fabuły - może skoncentrować się na 
jak najefektowniejszych starciach. 


Na pewno szykuje się gra niebanalna, 
choć jednocześnie korzystająca z wielu 
sprawdzonych i dobrych wzorców. Jed- 
nak czy początkujący twórcy z kraju 
skaczących kangurów są w stanie stwo- 
rzyć coś, co może stanąć w szranki 
z dziełami Ubisoft Montreal? c 


Edge of Twilight 


Producent: Dystrybutor PL: 
Fuzzyeyes Studio brak 


http://www.edge-of-twilight.com/ 


Premiera: data nieznana 

Gatunek: akcja 
ciekawa fabuła * dwa światy - w każdym 
bohater ma inne możliwości 

Dużo walki, nieco oryginalnej fa- 

buły, doza otwartego świata —« 


Australijczycy mogą zaskoczyć 
starych wyjadaczy... 


to gra gości, którzy do tej pory zrobili tylko 
jakiś symulator hot dogów... 


Autor: Che 
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ZAPOWIEDZI Kałasz w dłoń, hełm na czaszkę — i byle do wiosny! 


O o c — A Ń p 


| Podgłądacz wstrętny! |4 ; + 
| a» — 1 


Życie najemnika 
to nie spacerek na niedzielną mszę. 
Nie wierzysz? Przekonaj się sam. . 


; łęboko w parnej dżungli, na ja- £4] Nad trzecią odsłoną Wyszczerbionego 
G kiejś zapomnianej wysepce wy- /] Przymierza od końca ubiegłego roku 
stającej niczym pryszcz z prze- Śf pracuje rosyjska firma F3 Games pod 
stworu oceanu, gdzie trzeba skradać /f bacznym okiem Akelli, która posiada 
| się po pas w błocie, trzymając nad Śfi prawa do tytułu. We wszystkich wy- 
| „_ głową kilkanaście kilo śmiercionośnego 74] wiadach twórcy zarzekają się,że | 
| „ _ sprzętu kaliber 7.92 i wyjmując zębami $f bardzo ważne jest dla nich, by = O OO A W 
węże i pająki z rękawów, nie ma miejsca $4 JA3 zachowało klimat poprzed- 5 
dla „mientkich”. Wiedzą o tym wszy- Śji nich części, będąc jednocześnie grą 44 inne niż twoja strony konfliktu. 
scy, którzy zetknęli się z którą- | na miarę XXI wieku. W efekcie doprowadzi to zapewne do 
kolwiek z gier z serii Jagged Al- niezwykle ciekawych spotkań „lufą 
liance i z miejsca zostali wessani | Rozgrywka nadal będzie się toczyć na HĄ w lufę” na polu walki. 
w świat prywatnych wojen, zdrad ś]| dwóch płaszczyznach - strategicznej 
i brudnych pieniędzy, w oprawie Ś i taktycznej. Na tej pierwszej jednak 4 A propos. Mapy większości sektorów 
strategiczno-taktyczno-turowej. możesz się spodziewać zmian cokolwiek Ą (oprócz kluczowych lokacji) będą gene- 
rewolucyjnych. Gra ma być przede 4 rowane losowo, co na pewno znacznie £ 
Dla nich właśnie mam świetną wiado- Śl] wszystkim bardziej nieliniowa. Zamiast ] urozmaici rozgrywkę. Znudzeni mono-- 
mość — po licznych perturbacjach zwią- fi] schematu „my (dobrzy) przeciw wam Ą tonią tropików twórcy zapowiadają 
zanych z bankructwem Sir-Techu (orygi- All (złym)” otrzymasz aż cztery różne, zwal- Ą delikatną zmianę strefy klimatycznej 
nalnego twórcy serii) oraz kilkuletnią M] czające się frakcje, na rzecz których Ą i poszerzenie gamy spotykanych 
wędrówką projektu Jagged Alliance 3 M] będziesz mógł pracować. Ba, pojawi |] w grze pejzaży. Na wrażenia wi- 
" pomiędzy kolejnymi developerami widać H] się również i piąta, związana z pamię- Ą zualne negatywnie nie powinny 
wreszcie światełko w tunelu. I niejestto 7] tanym z JA2 trybem sci-fi (ale już bez ' | również wpłynąć zmienne 
towarowy z Jakucka. robali). warunki pogodowe 
oraz pory dnia. Wszyst- 
ET: — ; = W Jagged Alliance 3 twórcy /| ko to — uwaga - również 
| Kulą muru nie przebijesz. |gq jail JĄ chcą położyć większy nacisk | widoczne na mapie stra- 
| em ń ) > na walkę i wykonywanie 7 tegicznej. Grafika, szcze- 
misji niż ekonomię. Tym razem „| gólnie w dobie Bio- 
zarobisz tylko tyle, ile zapłaci ci /| Shockówi innych Cry- 
twój pracodawca lub ile utar- 4 sisów, skalpu nas 
gujesz za zebrany po drodze * zapewne nie po- 
sprzęt. 


Tryb taktyczny, czyli tak  Qjtrzymasz aż cztery różne, zwalczające 
zwane „mięsko”, zaofe- 3 : 7 ziesz mógł 
ruje wreszcie trzeci SiĘ frakcje, dla których będ g 
wymiar oraz rozbu- pracowac. 

dowanąfizykę obiek- FYEH 

tów, 


| Pa L£ 3 - skądinąd udany zbawi, ale nie ona jest 

| „jom . silnik Silent Storm /| tutaj wszak najważniej- 

sz : iczrsg ma studia Nival. Oprócz /| sza. Co zagorzalsi fani wciąż 
niego starzy wyjada- 4 jeszcze z przyjemnością młócą 
cze znajdą w JA3 7?) w kolejne dodatki do dwójki, nie 
| Ę | APRZEŻĘ 7] wszystkoto, co spra- || zauważając, jak się zdaje, upły- i r 

| pm ZIE wi,że poczują sięjak „4 wającego czasu. Jagged Alliance 3 

| a 44 w domu: system tu- "| Producent: Dystrybutor PL: 
A 8 SCE 4 F3 Games brak 
rowy, „przerwania”, Nakoniec warto wspomniećjeszcze 
http://www.jaggedalliance3.com/ 


uzbrojenie, ekwipu- A 0 przygotowywanym multiplayerze, : 
nek oraz większość ŚJ który twórcy chcą zamieścić w dwóch 

znanych i lubianych 4 trybach - kooperacji oraz rywalizacji. 
najemników z po- Ą Pomysł jest to ambitny i jak najbardziej © m afęc zak słowy dg 
przednich odsłon Ą godny pochwały. Trzymajmy więckciu- gą * multiplayer 

(w sumie pięćdzie- 4 kiza Rosjan! Jagged Alliance stanowi 4 © sob eraez dru wra 

; z - kczaŃ sięciu). Co ciekawe, w tej chwili klasę samą w sobie i na- j „skies Łatek ies a 

| < ii u: =" o <J ; z część postaci zo- prawdę żal byłoby zaprzepaścić wy- Dla miłośników serii będzie po- 
i 5 > 
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fi | Jeden strzał - dwa 
| | trafienia. Bezcenne. 


Autor: Marduk 
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s s zycją obowiązkową, nawet mi- 
stanie zatrudnio- pracowany przez tyle lat dorobek mo: „Więżorajciaj? grafiki: 
na również przez Ą i szczere oddanie fanów. 
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ZAPOWIEDZI 


Multi w magazynie. 
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MIEDYCZOKZLI 


Rozwaliłeś mi 
samochód. 
Jesteś u pani! 


(choć i tak dobrze). 
Vacant to poziom, na 
środku którego znaj- 

duje się opuszczony 
magazyn, podzie- 


która od zawsze * 


Ę zachwycała efekciarskim trybem single, 
p. że dopiero później multiplayerem. 
7 Podobnie p z siytognóju Warfare... 


lony na korytarze | 


i pokoiki, w których 
zwykle toczy się bardzo 
chaotyczna, instynk- 

towna walka na krótkim | 
dystansie... ażdo czasu, | 
gdy jej uczestnicy zo- 


zwartą część Call of Duty po raz 
ż pierwszy pokazano garstce 
wybranych dziennikarzy 
FA w maju tego roku — i od tamtej 
pory tytuł ten budzi spore zain- 6 
teresowanie graczy. Wzrosło ono 
jeszcze bardziej po prezentacjach na : 
targach E3 i Games Convention, gdzie 
już każdy chętny (i obecny na miejscu) 
mógł zobaczyć, co ekipa Infinity Ward 
przygotowała tym razem. 


dynamiczna i- co 


Ż rientują się, że w bu- 
/ _ dynku powybijane są 


Udostępnione tam dwa poziomy, wyjęte 
z kampanii dla jednego gracza, robiły 
wrażenie wysokim poziomem oprawy 
graficznej, szaloną intensywnością przed- 
stawionych w nich walk i skryptami, 
dzięki którym strzelaniny wyglądały jak 
z amerykańskiego filmu o wysokim bu- 
dżecie. To dlatego z niecierpliwością 
czekamy na premierę Modern 
Warfare, ale... tymczasem mieli- 
śmy okazję pograć w wersję beta 
trybu multi (OK, trzeba się przyznać 
— na Xboksie 360, ale twórcy twierdzą, 
że na PC będzie taki sam). Efekt? Czeka- 
my jeszcze bardziej! 


można też ostrzeliwać 
z zewnątrz. Genialne! 


Crash to mapa, której cen- 
tralnym punktem jest tlący 
się jeszcze wrak amerykań- 
skiego helikoptera, otoczony 

krętymi uliczkami typowego arab- 
skiego miasteczka. To właśnie na nich 
toczy się wymiana ognia, a dodatkowych 


szone tarasy okolicznych budyneczków, 
idealne pozycje dla snajperów. W po- 
równaniu z tymi dwiema, Overgrown 
jest mapą trochę bez pomysłu. To zwykła 


w trzy mapy — Vacant, Crash i Over- 
grown. Kolejność, jak widać, niealfabe- 
tyczna, natomiast jakościowa: pierwsza 
lokacja jest zdecydowanie najlepsza, 
Crash ustępuje jej tylko w niewielkim 
stopniu, a ostatnia wypada najsłabiej 


nazwa lokacji), co tylko w niewielkim 
stopniu ułatwia ukrywanie się przed 
przeciwnikiem. 


Rozgrywka jest cholernie dynamiczna 


Wersja beta wyposażona była E 
. i co najważniejsze - emocjonująca. Jej 


p "Rozgrywka jest zanie 


okna i przeciwników / 


możliwości taktycznych dodają podwyż- | : 


wioska, mocno zarośnięta zielenią (stąd Ę 


' tempo pozwala na 
' szybkie zdobywanie 
punktów doświadcze- 
nia, a co za tym idzie 
— kolejnych stopni 
wojskowych, dają- 
cych dostęp do nowych broni, 
umiejętności, trybów itd. To rozwią- 
zanie znane fanom serii Battlefield do- 
skonale sprawdza się i tutaj. Tryby mul- 
ti to przede wszystkim pojedynczy i ze- 
społowy deathmatch plus kilka dodat- 
kowych wariantów gry. Nawet jednak 
te bardziej wymyślne (np. Search 6: De- 
stroy) nie wymuszają udziału w walce 
konkretnych klas, więc każdy może sa- 
modzielnie wybrać rodzaj kierowanej 
postaci zgodnie z preferencja- 
mi. Dodatkowo, poza 
dostępnymi żołnier- 
skimi „profesjami” 
Assault, Demolition, 


najważniejsze — emocjonująca. Spec Ops, Sniper 
Poka kane a WNN E WAĆ 


i Heavy Gunner (ze 
świetnym karabinem strze- 
lającym przez cieńsze ścia- 
ny) można też stworzyć 
własną klasę, dowolnie 
wybierając uzbrojenie. 


Inne ciekawe nowinki 
to tzw. perki, |" 


I Nie chowaj się — i tak 
s, cię sfragują... 


Maski są niezbędne, gdy 
przeciwnik puszcza gazy... 


umiejętności lub cechy, które po- 
zwalają różnicować żołnierzy. 
Zwiększają one wytrzymałość lub szyb- 
kość, umożliwiają podsłuchiwanie VolP 
przeciwników itp. To kolejny świetny 
pomysł twórców Call of Duty 4. 
Równie udany jest sposób wynagradza- 
nia dobrych graczy - po zabiciu odpo- 
wiedniej liczby wrogów bez utraty życia 
możesz wezwać dodatkowe wsparcie 
zza mapy, np. nalot bombowców, sate- 
litę pokazującą pozycje nieprzyjaciela 
lub helikopter, który z działka wykosi 
wszystkich przeciwników (doskonale 
wygląda to w KillCam, kiedy to ty zgi- 
niesz w ten sposób). Takich stosunkowo 
prostych, ale naprawdę trafionych po- 
mysłów Call of Duty 4 ma jeszcze trochę 
- o wszystkich napiszemy przy oka- 

zji premiery. Mamy nadzieję, że 

już za miesiąc. 


Cali of Duty 4 


Producent: 
Infinity Ward 


http://www.charlieoscardelta.com/ 


Premiera: październik 2007 k 
dynamiczny, intensywny multiplayer * * kilka 
prostych pomysłów, które świetnie odświeżają 
rozgrywkę * zachęcający do gry system punk- 
tów doświadczenia 


Dystrybutor PL: 
LEM 


oby wersja PC nie okazała się z jakichś wzglę- 
dów mniej grywalna... 


| Zdaje się, że Call of Duty 4 bę- 
dzie rządzić i w singlu, i w multi. 
Choć jest już BioShock, a wkrót- 
ce wychodzi Crysis, może to 
CoD 4 będzie FPS-em roku? 


DUCHY POWRÓCIŁY... 
DOŁĄCZ DO NICH! 


www.GRAW2.GRYAWESPL-| 
f „ZSBEŹ” 


gameleóR.com 


© 2007 Ubisoft Entertainment. A 
Xbo and the Xbox logos are tra 


t. Xbox, Xbox 360. | S| B i SOFT 


Advanced Warfighter. the 
ipanies sion © 20 


Milion dolarów 
czeka na CIEBIE! 


O Top Secret już w newsach pisali- 
śmy — to projekt Davida Perry'ego 
(twórcy m.in. Messiaha i Enter the 
Matrix), który wydać ma firma Accla- 
im, specjalizująca się ostatnio w sie- 
ciówkach. Idea jest następująca: 
domorośli programiści, twórcy muzyki, 
grafiki itd. zgłaszają się do Davida 
Perry'ego, ten ocenia ich prace 

i wybiera najlepszych amatorów, 

a następnie tworzy zespół, który pod 
jego kierownictwem tworzy profesjo- 
nalną grę. Pomysł na nią już jest - - 
mają to być wyścigi dzikich bestii, 
które gracze będą samodzielnie 
hodować, trenować itd., a następnie 
wystawiać do rywalizacji ze zwierzaka- 
mi innych internautów — resztę trzeba 
jednak wymyślić. Osoby biorące udział 
w projekcie dostaną od Acclaim 
tantiemy ze sprzedaży gotowego 
produktu, które — zgodnie z obliczenia- 
mi - wyniosą milion dolarów. Brzmi 
nieźle, ale przypominamy, że mówimy 
o firmie, która znana jest z najdziwacz- 
niejszych marketingowych trików 

(np. konkurs „Daj swojemu dziecku na 
imię Turok”) i... bankructwa, z którego 
teraz powoli się podnosi. Jeśli jednak 
cię to nie zraża, zajrzyj na stronę 
projektu: 
http://topsecret.acclaim.com/. 


Studio FASA kończy 
działalność 


W połowie września zamknięte zostało 
studio FASA, odpowiedzialne za grę 
Shadowrun, sieciowego shootera 
dostępnego (oficjalnie...) tylko dla 
posiadaczy systemu Windows Vista. 
Mniej więcej połowa jego pracowników 
znalazła zatrudnienie w innych firmach 
pracujących dla Microsoftu — miejmy 
nadzieję, że to akurat ta część, która 
odpowiadała za lepsze elementy niezbyt 
przecież udanego Shadowruna... 


e 
Colin 
McRae 
L4 L) 
nie żyje 
Jeśli jeszcze nie 
słyszałeś — 
znany kierowca 
rajdowy Colin 
McRae zginął w tragicznym wypadku 
helikoptera, którego ofiarami byli 
również: jego pięcioletni synek i dwie 
inne osoby. Graczom Colin znany jest 
przede wszystkim z serii ścigałek 
wydawanych przez Codemasters. Firma 
nie chciała jak dotąd komentować 
przyszłości cyklu, ograniczyła się 
jedynie do kondolencji złożonych 
rodzinie kierowcy. 


Gry gratis od Ubi i EA 


Zwariowali! Gry za darmo dają! Ubisoft za pośrednictwem serwisu 
FilePtanet.com opublikował cztery swoje tytuły - Tom Clancy's 
Ghost Recon, Prince of Persia: Sands of Time, Far Cry 
» i Rayman Raving Rabbids - w wersji adware, co oznacza, 

"ZI że można je pobrać i używać za darmo, ale przy ich uruchamianiu 

pojawiają się reklamy. EA z kolei, z okazji dwunastej rocznicy 

tytułu, udostępniło gratisową edycję pierwszej części Command 

% £: Conquer. Można ją pobrać ze strony: http://www.command- 


A 
| 
J/ 
| 


...za to idź w stronę światła. 


www.projectorigingame.com 


Oddział bojowy, 
przeładuj broń! 


| 8 Mine z amerykańskiej miej- 
scowości Austin (tej samej, w któ- 
rej mieszczą się filie Midway i NCsoftu 
oraz studio Junction Point kierowane 
przez Warrena Spectora) zapowiedział 
Fireteam Reloaded, sieciowego 
shootera, który stylem graficznym 
przypomina Team Fortress 2. Gracze, 
którzy kupią tego FPS-a, będą mogli 
wybrać jedną z trzech klas i wziąć 
udział w bardzo dynamicznych (to 
główna cecha tytułu) pojedynkach 
z innymi uczestnikami. Dużo więcej na 
razie nie wiadomo, natomiast nowe 
informacje na pewno znaleźć będzie 
można niedługo na oficjalnej stronie 
gry. Warto ją odwiedzać, bo wkrótce 
uruchomione zostaną testy wersji beta, 
w których udział będą mogli wziąć 
wszyscy internauci. c 


m—mywiw.fireteamreloaded.com 


andconquer.com/intel/default.aspx?id=6 1:NewsMain. 


o konkursie, który dla fanów 
gry F.E.A.R. ogłosił jej twórca, 
studio Monolith. Chodziło o to, 
| by kontynuacji tej produkcji na- 
|. dać nowy tytuł, prawa do stare- 

go pozostały bowiem przy wy- 
dawcy, koncernie Vivendi Univer- 
sal. W finalnej fazie plebiscytu 
rozważano trzy propozycje: Dead 
Echo, Project Origin i Dark Sig- 
nal, a ostatecznie internauci wy- 
brali tę drugą. W związku z tym 
w przyszłym roku otrzymamy 
* najprawdopodobniej dwie gry: 
Project Origin, sequel F.E.A.R.-a 
wykorzystujący znane postacie 
i stworzony przez Monolith, oraz 
F.E.A.R. 2, wyprodukowany w stu- 
» | - diuwyznaczonym przez Vivendi, 
opatrzony znanym tytułem, ale 
z zupełnie nowymi bohaterami 
i historią. [< 


Następca F.E.A.R."a: - nah Origin 


| wa numery temu pisaliśmy Znamy tytuł nowej gry studia Monolith 


Dawn of War: 
Soulstorm 


Studio Relic zapowiedziało nowy samo- 
dzielny dodatek do gry strategicznej 
Warhammer 40K: Dawn of War. 
Będzie on zatytułowany Soulstorm 

i przyniesie kilka nowości, o których 
szerzej piszemy w książeczce Click 
Klasyka dołączonej do tego numeru. 


Terroryści na Jupiterze 


City Interactive pokazuje screeny z Terrorist Takedown 2!— 


Prawie jak F.E.A.R. — a to 
Terrorist Takedown 2! 


Ę olska firma City Interactive, specjaliści od ni- 
skobudżetowych, produkowanych seryjnie 
strzelanek, szykuje poważną technologiczną 
zmianę. Wykorzystywany przez nią engine Chro- 
me idzie w odstawkę, a zastąpi go silniczek 
Jupiter EX, znany z FE.A.R-a. Pierwszą pro- 
dukcją, która skorzysta z mocy Jupitera, będzie 
Terrorist Takedown 2 - w grze pojawią się 
więc: dynamiczne oświetlenie, bump mapping, 
bardziej rozbudowane Al przeciwników itd. Na do- 
wód tych słów wydawca udostępnił kilka scre- 
enów — niech przemówią same za siebie... € 


Hellgate: London na całe życie 


Electronic Arts ujawniło cenę dożywotniego abonamentu gry 


Hellgate: London. Kosztuje on 150 dolarów bez jednego 
centa, a za tę kwotę otrzymujesz możliwość korzystania 
z sieciowego modułu (więcej na jego temat pisaliśmy w CIi- 


cku 07/2007) aż do momentu, w którym EA i studio Flagship . . 

ierać te . Oferta ważna jest tylko 

ona 7 «a multimedia 
więcej miesiąc od premiery na podjęcie decyzji, czy warto 
wydać tyle kasy. 


Hej, ludziska! Teraz zaśpiewamy 
nasz nowy hit — „Beer, beer, beer”! 


"a 


Aspyr zapowiada konwersję konsolowego 
hitu dla domorosłych gitarzystów 


irma Aspyr, znana z przerabiania hitowych konsolówek 

(głównie koncernu Activision, m.in. Wakeboarding Un- 
leashed), zabiera się za kolejny taki projekt. Tym razem 
padło na Guitar Hero Ill: Legends of Rock, czyli ostat- 
nią część serii gier muzycznych polegających na szarpaniu 
wirtualnych drutów plastikowego modelu gitary. W wersji 
konsolowej produkcja sprzedawana jest ze specjalnym 
kontrolerem i nie inaczej będzie w edycji blaszakowej - 
wszyscy ci, którzy kupią Guitar Hero Ill PC, dostaną urzą- 
dzenie. Dodatkowym atutem konwersji będą rozbudowane 
tryby sieciowe oraz - najprawdopodobniej - nowe piosen- 
ki. Ciekawostką jest to, że gra ma mieć niskie wymagania 
sprzętowe, tak by można ją było uruchomić również na 
laptopach. Premiera? W listopadzie! 


iCapcom 


= Devi 
PPF, 


Joypad GP-5222 Dual Impact - . +. 


p | | Powód numer 1... 


| z | EE E8 DUAL VIBRATION FEEDBACK 
R "WER BEBE Bezprzewodowy 
Dla PC i PS2 


Horror od EA 


EA zapowiedziało Dead Space, survival horror 
w kosmosie, który klimatem ma przypominać 
klasyczny film „Ukryty wymiar” („Event Horizon”). 
Pierwsze informacje są bardzo oszczędne, więcej 
wiadomości pojawi się jednak dość szybko — 
problem w tym, że na razie gra zapowiadana jest 
jedynie na platformy next-gen i trudno powie- 
dzieć, czy jedną z nich jest PC. Jeśli tak, do 
tematu Dead Space na pewno jeszcze wrócimy. 


BioShock 2 


Sukces BioShocka zaskoczył twórców 
(mówił o tym w jednym z ostatnich 
wywiadów Ken Levine, główny projektant 
gry), ale to nie znaczy, że nie zamierzają 
go oni odpowiednio wykorzystać. Już 
zapowiedziano, że powstanie Bio- 
Shock 2, a jego premiery możemy 
spodziewać się za... dwa-trzy lata. 


Nowy film „Street 
Fighter” 


Powstanie nowy film oparty na moty- 
wach bijatyki Street Fighter, a jego 
reżyserem będzie Polak, Andrzej Bart- 
kowiak (ma już na koncie obraz kinowy 
na podstawie Dooma). Mamy nadzieję, 
że nasz człowiek podejdzie do tematu 
bardziej poważnie niż twórcy ekraniza- 
cji z 1994, choć nie mielibyśmy nic 
przeciwko temu, żeby do obsady wróci- 
ła Kylie Minogue (OK, to zdjęcie nie 
oddaje jej uroku...). 


Sezon Drugi... 


..gry Sam 8 Max został oficjalnie 
zapowiedziany - włącznie z datą 
premiery. Pierwszy epizod ukaże się 

8 listopada pod tytułem ice Station 
Santa, kolejny trafi do sieci 10 stycz- 
nia przyszłego roku. Po sześciu odcin- 
kach wyjdzie zapewne zbiorczy pakiet, 
podobny do zestawu Sam 8 Max: Sezon 
Pierwszy, który właśnie pojawił się 

w sklepach (sprawdź próbki dźwiękowe 
na naszej płycie DVD). 


Lost: Nowe info 


Mamy kilka smakowitych informacji na temat 
Lost: The Video Game. Postacią grywalną 
będzie Elliot, nowy, nieznany z serialu boha- 
ter, choć oczywiście Sawyer i cała ferajna 
również się pojawią. Produkcja będzie wyko- 
rzystywała silnik Ghost Recon Advanced 
Warfighter 2. Część poziomów rozegra się na 
tropikalnej wyspie, a reszta przedstawi 
wspomnienia bohatera. 


W tego pana będzie się można 
wcielić zupełnie za darmo! 


k TEM . 
Warmonger gratis: 


Studio NetDevil ujawnia datę premiery * 
swojego darmowego FPS-a 


iemy już, że darmowy shooter Warmonger — Opera- 

tion: Downtown Destruction ukaże się 16 paździer- 
nika. Wciąż nie jest jednak pewne, czy do uruchomienia gry 
niezbędna będzie karta fizyki AGEIA PhysX. Trzeba się jednak 
liczyć i z taką ewentualnością, bowiem proces tworzenia tego 
FPS-a został niemal w całości sfinansowany przez producenta 
wspomnianego sprzętu, a jednym z głównych atutów tytułu ma 
być niespotykana wcześniej interakcja z otoczeniem —- czytaj: 
totalna destrukcja. Wszystko wyjaśni się już w połowie paździer- 
nika, gdy efekt finalny prac programistów pojawi się pod adre- 
sem podanym obok. Przy okazji - inna nowa, darmowa produk- 
cja, to BMW M3 Challenge, którą znaleźć można na płycie DVD 
dołączonej do tego numeru. [4 


Fruwaczek od Ubi 


Powstanie kolejna gra wykorzystującą 
doświadczenie i wiedzę Toma 
Clancy'ego. Air Combat to symulator 
lotniczy, przedstawiający futurystycz- 
ny konflikt rozgrywający się na niebie 
Ameryki. Produkcją zajmie się Ubisoft 


" Romania (twórcy serii Blazing Angels). 


Data premiery nie została jeszcze 
ustalona. 


www.warmongergame.com 


tym roku NIE zagramy w..., 


Zaprezentowano nową wersję silnika fizyki 


> 


źni się dlatego, 
ia sprzętowe gry kła- 


W TO SIĘ OPŁACA GRAĆ! 


(City 


interactive / 


City Interactive to pierwsza w tej części Europy firma z branży gier 
komputerowych, która będzie notowana na Giełdzie Papierów Wartościowych. 


Jesteśmy międzynarodowym wydawcą i największym w Polsce producen- 

tem gier komputerowych. Nasze gry dostępne są niemal na całym świecie. 

Marka City Interactive jest znana m.in. w Stanach Zjednoczonych, Niemczech, 

Francji, Włoszech, a także na odległych rynkach Japonii i Chin. Obecnie swoim 

zasięgiem obejmujemy ponad 40 krajów na 4 kontynentach i wciąż poszerzamy 

swoją dystrybucję. Zatrudniamy ponad 100 pracowników w głównej siedzibie 
firmy w Warszawie oraz studiach w Rzeszowie i Katowicach. 


Działamy na jednym z najszybciej rozwijających się rynków gospodarczych 
na świecie. W Stanach Zjednoczonych przemysł gier komputerowych jest 
porównywalny pod względem zysków nawet z branżą filmową. 


Zostań współwłaścicielem jednej z najszybciej rozwijających się 
polskich firm z branży gier komputerowych. 


© Wkrótce na giełdzie! 


Szczegółowe informacje dotyczące nabycia akcji City Interactive S.A. znajdują się na stronie firmy 
www.city-interactive.com oraz na stronie Domu Maklerskiego IDMSA: www.idmsa.pl. 


IDMSA 
DOM MAKLERSKI = 
Zastrzeżenia Prawne 
Niniejsza informacja nie stanowi oferty nabycia papierów wartościowych i ma charakter wyłącznie promocyjny. Jedynym prawnie wiążącym dokumentem zawierającym 
informacje o spółce City Interactive S.A. i jej ofercie publicznej jest prospekt emisyjny. Prospekt w wersji elektronicznej zamieszczony jest na stronie Emitenta: wyw. 
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Artworki z niektórych 
gier wyglądają tak, jak 
tutaj screeny. 


Oj nie, znów strzał w głowę! 


To trzeci w tym tygodniu! 


LLOGOUZELICH 


Najkrócej pisząc: 
tranglehold to typowa 
jgra budżetowa, na której 
produkcję ktoś dał wiele 
milionów zielonych... 


zad 


JOHN WOO PRESENTS 


STRANGLEŃOLDK 


hoć to oczywista sprzeczność, 
w praktyce jednak okazuje się 


tylko pozorna. Wydaje mi się, 


że właśnie takie produkcje two- 
rzyliby ludzie z City Interactive, 
gdyby nagle dostali przepotężny _ 

- ę zai. / Jeśli przez ostatnie osiem lat nie miesz- 


p gotówki. Gra sygnowana 
nazwiskiem Johna Woo nie ma szcze- 


| gólnie ciekawej fabuły, nikt też nie po- 


siedział za długo nad projektowaniem 
etapów. Ale te bullet-time"'y... 


kałeś na księżycu, wiesz doskonale, 
na czym polegają te efekty. Czas 
spowalnia, wszystko się odrobi- 
nę rozmazuje, a ty widzisz prze- 
mykające obok pociski, które 
możesz nawet omijać. Na począt- 


ku coś w tym stylu zobaczyć można 


było w teledysku Bjórk, później per- 
fekcyjnie bullet-time został zastoso- 
wany w „Matriksie”. Gier, które korzy- 
stają ztego samego pomysłu, nie 
odważyłbym się zliczyć. Czemu jednak 
tyle o tym piszę? 


Stranglehold to właśnie taki je- 
den wielki bullet-time. Tylko nie- 
wielką przesadą byłoby stwier- 
dzenie, że w tym trybie spędzisz 
połowę czasu poświęconego 


/ grze. Nie oznacza to jednak wcale, że 


po chwili ci się on opatrzy. Autorzy wy- 
myślili tak wiele różnych sposobów 
wykorzystania go, że będziesz zaskaki- 
wany przez kolejne ruchy głównego 
bohatera aż do końca zabawy... 


Ucisk (tak tłumaczy się na polski nazwę 
gry) opowiada o poczynaniach 
inspektora Tequili, w którego 
wcielił się Chow Yun-Fat, jeden 
z ulubionych aktorów Johna Woo (patrz: 
ramka „Dzieci Triady”). To zresztą nie 
jedyny charakterystyczny dla reżysera 
element możliwy do odnalezienia 


* wStrangleholdzie. Wymienianie różnych 


z. 


smaczków kontynuuję jednak w ramce, 
tu lepiej skoncentrować się na tym, co 
tak naprawdę oferuje ta produkcja. 


Stranglehold to ostra akcja w TPP. Przez 
całą grę kierujesz działaniami Tequili, 
zaś twoim głównym zadaniem 
jest jak najskuteczniejsza elimi- 
nacja wrogów, a także — jeśli 
masz taką fantazję — radosne 
niszczenie otoczenia. To ostatnie 
pełni kilka funkcji. Po pierwsze — ozdob- 
ną. Strzelaniny, w których tynk odpry- 
skuje ze ścian, pękają szyby, walą się 
półki, a ustawione na targu owoce roz- 
bryzgują się na miazgę, są zdecydowa- 
nie bardziej efektowne niż zwykła 
wymiana ognia. Wszystko to zresztą 
dzięki silnikowi Havok 5.0 - całkiem 
nieźle sprawdzającemu się w akcji. 


Poza tym, elementy otoczenia można 
także wykorzystywać w walce. Za nie- 
którymi się schowasz (choć prawie 
wszystko da się tu zniszczyć — nie licz 
na to, że nawet betonowy filar długo 
będzie stanowił skuteczną zasłonę), 
inne zrzucisz na przeciwników czy wy- 
sadzisz w powietrze celnym strzałem 
- spektrum możliwości jest bardzo 
szerokie. Wreszcie: gra podlicza wy- 
rządzone przez ciebie szkody. Im 
więcej zielonych trzeba będzie 
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Ważka walka z wielką ważką. 


wydać na naprawy, tym lepsza 
ocena. A kwoty idą tu w grube 
miliony dolarów... 


W posyłaniu przeciwników do diabła 
bardzo pomagają niesamowite zdol- 


ności ruchowe Tequili 

- czyli przede wszystkim 
wspomniane na początku bul- 
let-time'y i spowolnienia. Gdy po 
prostu stoisz i strzelasz, nic specjal- 
nego się nie dzieje. Jednak gdy już 
skaczesz w którąś stronę, ślizgasz 
się po stole, poręczy, odbijasz 
od ściany, spuszczasz na linie, 
huśtasz na żyrandolu - wtedy 
włącza się specjalny tryb. Ekran 
brązowieje, czas spowalnia, ty zaś 
możesz swobodnie mierzyć i wy- 
puszczać serie kul. W kilku miejscach 
gry masz też typowy bullet-time. 
Pojawia się on w skryptowanych 
momentach - trafiasz między kilku 
wrogów i twoim celem jest szybkie 


Terrorist Takedown 
next-gen. Serio-serio. 


ich odstrzelenie i jednoczesne uchy- 
lanie się od kul. Fajne. 


To jednak nie wszystko - każdy 
skuteczny kombos czy efek- 


strzelaninach tynk odpryskuje ze ścian 
pękają szyby, walą się półki, a owoce 
rozbryzgują się n 


towne zagranie sprawia, że 
rośnie ci wskaźnik zachowań 
specjalnych. Te są cztery, do- 
stęp do nich uzyskujesz wraz z prze- 
mierzaniem kolejnych poziomów. 
Pierwsze to leczenie się — standard 


| Początkujący w kasynie 
zawsze ma dużo 
szczęścii 


a miazgę. 


£. „Dzieci Triady” 


Opowieść o inspektorze Tequili, który mści śmierć 
partnera, to klasyka kina akcji, a także ostatnie dzieło 
wyreżyserowane przez _ 
Johna Woo przed opusz- 
czeniem Hong Kongu 
i osiedleniem się w USA. 
Film (znany też pod tytu- 
łami „Hard Boiled” i „Lat 
sau san taam”) jest dość 
specyficzny, nie każde- 
mu się spodoba - ale 
lepiej obejrzyj go przed 
kupieniem Stranglehol- 
da. Jeśli do ciebie nie | 
trafi, gra też pewnie nie | 
wzbudzi w tobie więk- | 
szych emocji... 


ratujący życie, gdy w pobliżu nie 
ma żadnej apteczki. Pozostałe są 
już czysto ofensywne. Superprecy- 
zyjny strzał pozwala na dokładne 
wskazanie punktu, w który zostanie 
wysłana zabójcza 
kula - kamera po- 
dąża za pociskiem, 
a w przypadku tra- 
fienia obserwujesz 
ładną animację. Na- 
stępna umiejętność 
to możliwość strzelania przez kilka 
sekund bez przejmowania się pa- 
skiem zdrowia i amunicją - dobra 
rzecz na bossów. Ostatnia zdolność 
to już niemal cheat — po naciśnięciu 
jednego przycisku obserwujesz Te- 


FILM W POLSKIEJ 


Wp 
ou PEM (el 


| 


KAŻDY Z NICH MA NIEZWYKŁĄ MOC. | 
RAZEM SĄ NIEZWYCIĘŻENI. 


INTERIA.FL Kazimier 


NATURALNA WODA MINERALNA 


Prawie każdy wielki reżyser lubi ko- 
rzystać z charakterystycznych mo- 
tywów, których używa w niemal 
wszystkich swoich filmach. John 
Woo ma ich wyjątkowo wiele, w do- 
datku pojawiają się one również 
obficie w Strangleholdzie. Gdzie? 


) Odkąd Woo przeniósł się do USA, 
jego znakiem firmowym są wzbijające 
się przed strzelaniną gołębie (symbol 
pokoju i czystości duszy bohatera) — nie 
inaczej jest w Strangleholdzie. Co praw- 
da nie ma ich wiele, ale niekiedy się 
pojawiają... co wygląda nieco dziwnie. 
No bo co robią np. w pomieszczeniu na 
najwyższym piętrze drapacza chmur? 


4—0 Woo lubi kontrastować obraz 
z dźwiękiem. Często korzysta ze spokoj- 
nej muzyki podczas ostrych strzelanin. 
Szczególnie ciekawa w Strangleholdzie 
jest scena, w której podczas wymiany 
ognia w tle przygrywa zespół, a twoim 
zadaniem jest pozostawienie choć jed- 
nego artysty przy życiu. 


%—) Główni bohaterowie Woo (czyli 
zwykle Chow Yun-Fat) najczęściej strze- 
lają z dwóch broni naraz — na ogół pi- 
stoletów beretta. W grze jest podobnie 
— choć narzędzi mordu jest wiele, co 
jakiś czas będziesz wracać do podsta- 
wowych spluw, które też są całkiem 
skuteczne. 


-) W wielu filmach reżysera jest sce- 
na, w której dwóch stojących w niewiel- 
kiej odległości facetów mierzy do siebie 
z pistoletów (tzw. Mexican Standoff). 
W Strangleholdzie takie rzeczy się zda- 
rzają tylko w filmikach - podczas gry 
nie mierzysz, tylko od razu strzelasz... 


4—0) W dziełach Woo bohaterowie 
ostrzegani są o niebezpieczeństwie 
przez różne odblaski — nawet i ten ele- 
ment w pewnym sensie obecny jest 
w grze. Tutaj jednak chodzi nie tyle 
o zagrożenie skóry twojej, co raczej 
przeciwników. Każde miejsce, z którym 
można coś zrobić (wspiąć się, złapać 
itp.), w charakterystyczny sposób się 
błyszczy. 


4-—0 Spowolnienia u Woo pojawiają się 
często, choć reżyser zwykle nie korzysta 
z bullet-time'u (to efekt zdecydowanie 
droższy w realizacji). W Strangleholdzie 
obu oczywiście nie brakuje. 


Całe szczęście, że mam kartę 
stałego klienta w pralni 
chemicznej... 


| ka — każda znacząca 


quilę zabijającego wszystkich przeciw- | 
ników znajdujących się w lokacji (też | 


bez utraty naboi). Na szczęście z tego 
korzystać możesz tylko przy pełnym 
pasku, czyli nieczęsto. 


Strzelaniny to najlepsza część 
gry. Wydaje się, że autorzy — wi- 
dząc, jak dobrze im one wyszły 
— odpuścili nieco pozostałe 


aspekty. Nie narzekam już na fabu- 


łę — w końcu tu chodzi o akcję, nie 
o zastanawianie się 
nad realizmem psy- 
chologicznym postaci 
dramatu. Jednak już 
design leveli i cele mi- 
sji pozostawiają bar- 
dzo wiele do życzenia. 
Pod tym względem to 
naprawdę budżetów- 


zmiana oparta jest na 
skryptach (most się 
nie opuści, dopóki nie 
zniszczysz iluś tam 
wytwórni narkotyków 
- gdzie tu związek?!). 
Scenarzyści się nie 
wysilili - twoim zadaniem jest albo 
zabicie wszystkich, albo wysadzenie 
odpowiedniej liczby jakichś rzeczy/bu- 


dynków itp. Odstępstw od tej reguły | 


jest niestety niewiele. 


Lokacje, choć 
często olśnie- 
wające graficz- 
nie, są bardzo 
nierówne. Z jed- 
nej strony więk- 


szość z nich została tok zaprojektowa- f 


na, by strzelaniny były jak najładniejsze 


j (wiele elementów wybucha, pęka, spa- 


da itp.), ale jednocześnie taaryszj 
etapów jest obleśnie liniowe. Idziesz 
z punktu A doB, tu strzelisz, to się zwa- 
li, tu poczekasz, aż znikną lasery — i tak 
na okrągło. Dodatkowo momentami 
może nieco irytować fakt, że Tequila 
nie potrafi się wspinać ani nawet nor- 
malnie podskoczyć. Zamiast zwyczajnie 
przestawić nogę nad przeszkodą, musi 
się on rzucać przez wszystko, jakby je- 
go życie od tego zależało. 


Wątek romansowy być musi 
- a jakże. Ale żeby i z matką, 
iz córką? 


J się na coś przydał. 


Kurs tańca nowoczesnego 
z Catherine Zeta-Jones wreszcie 
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"| Rację mieli, gdy pisali nad 
oknami w pociągach: „Nie 


objętością gry. Mieści się ona bowiem 
na dwóch dwuwarstwowych (!) płytach 
DVD, a po zainstalowaniu (swoją dro- 
- proces trwa tyle, że możesz się 


gą 


w trakcie wybrać na spacer) zajmuje 
na dysku około 12 GB. Zasadniczo są 
dwie przyczyny tego stanu rzeczy. 
Pierwsza to filmiki - powstały na silni- 
| kugry(przyokazji: technologia Unreal), | 
jest ich sporo, zaś każdy zapisany | 
w rozdzielczości HD. Nie do końca 
zresztą rozumiem, dlaczego autorzy 
nie zdecydowali się na wyświetlanie 
ich w czasie rzeczywistym — na pewno 
pozwoliłoby to na zaoszczędzenie paru 
gigabajtów. 


_ 


Początkowo byłem bardzo zdziwiony | 


Drugi powód niesamowitej obję- 
tości to oprawa graficzna. Tak 
szczegółowych, dopracowa- 
nych w najdrobniejszych 
fragmentach teksturjeszcze 
na PC nie widziałem. Wystar- 
czy zwrócić uwagę na twarze po- 
staci. Doskonale widoczna jest 
nie tylko każda rana, ale też zarost 
czy... pory skórne! Efekt jest osza- 
łamiający i niemal realistyczny 
- jedynie przez lekkie „świecenie 
się” bohaterów nie stwierdzisz, że nie 
oglądasz prawdziwego filmu. 


To dobra strona oprawy, ale jest też ta | 


gorsza. Grafika, jak i cała reszta 


1 (wyjąwszy bullet-time'y), została 


przygotowana odrobinę niesta- 


| rannie. Twórcy widać uznali, że ich 
| dzieło jest już na tyle satysfakcjonujące 
| i przyjemne, że nie ma potrzeby zajmo- 


wać się zbędnymi szczegółami typu 
przenikanie obiektów, zawsze identycz- 
nie rozbryzgujące się arbuzy czy mo- 
mentami przezroczyste elementy oto- 


czenia. Z drugiej strony - faktycznie, 


niedoskonałości po jakimś czasie się 
| uż nie zauważa. 


I taka jest właśnie cała gra — z jednej 
/ strony to doskonała rozrywka, 
ale też rażąca czasem nieprze- 
myślanymi fragmentami. A także 
- niestety —- w większych porcjach nieco 


monotonna. Jako że zabawa nie jest 


długa (7 godzin i koniec), tym bardziej 


| warto ją sobie dawkować — najlepiej 


po pół godziny, godzinę dziennie. Wte- 
dy smakuje najlepiej... « 
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Stranglehold 
6 
EJ Producent: Dystrybutor PL: 
5 Midway brak 


http://strangleholdgame.com/ 


| cena Multiplayer: tak 


Staż 
maz 


Wymagania: procesor dwurdzeniowy, 2 GB RAM, 


grafika 128 MB, Windows XP/Vista 


bullet-time na 100 sposobów * widać rękę 
Woo * sporo satysfakcjonującej broni 


wysadź dziesięć, zabij stu - i tak w koło * nie 
spodziewaj się wyjątkowo długiej przygody 


Walki ładniejsze i efek- 
towniejsze niż w Max 
Payne, Total Overdose 
i FE.A.R. razem wzię- 
tych. Cała reszta już 
nie daje takiej frajdy. 
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jest „strategią szybsz 


głowy, to nie jedna. 


wie, a nawet więcej, bowiem 
D”: in Conflict, najnowsze 
dzieło studia Massive Entertain- 

ment, twórców świetnej serii 
Ground Control, jak ża- 

den inny RTS w hi- 

storii stawia na 
rozgrywki sie- 
ciowe. | to takie, 
w których do zwy- 
cięstwa niezbędna 

j jest współpraca kil- 
ku graczy. Mówie- 

nie o rewolucji w ga- 

ą tunku byłoby pew- 
| nie przesadą, 


= AB 
=; Atomówka! 


AKCJ 


w akcji. A propos... 


Słynna wieża w Seattle. Zwróć 
uwagę na jasny punkcik w prawym 
górnym rogu... 


Choć to nadchodzący EndWar nazywany 
qą od myśli”, także 


World in Conflict pokazuje, jak ważne na 
polu walki są błyskawiczne decyzje. 
A wtedy — jak w przysłowiu — co dwie 


sji już istniejących itd. 


Porć 


bo zbyt wielu naśladowców World in 
Conflict szybko się nie doczeka, ale na 
pewno ten rodzaj zabawy to nowa jakość 
w grach strategicznych. 


O sieciowym charakterze World 
in Conflict świadczy choćby to, 
że instalator gry umieszcza na 
pulpicie dwie ikonki. Jedna podpi- 


sana jest tytułem gry i pozwala urucho- - 


mić menu główne, w którym do wyboru 
są tryby dla jednego i wielu graczy. Dru- 
ga dodaje dopisek „Online only”, a po 
jej kliknięciu przechodzisz od razu do ser- 
wisu Massgate, który uła- 
twia tworzenie sieciowych 
meczów, dołączanie do se- 


Cała zabawa online wy- 

gląda tutaj inaczej niż 

w normalnych strategiach. W tych 
typowych naprzeciw siebie staje dwóch 
graczy, z których każdy próbuje znisz- 
czyć bazę wroga. W niektórych tytułach 
zdarza się, że jest ich czterech, czasem 
nawet ośmiu, ale rzadko zmienia to co- 
kolwiek w rozgrywce - wszyscy dążą 
do zdemolowania przeciwników, korzy- 


*stając z całej różnorodności oddziałów 


swojej frakcji. World in Conflict oferuje 
zdecydowanie inny styl rozgrywki - me- 
cze toczą się między zespołami graczy, 
a każdy z nich wybiera swoją specjali- 


Obecność w arsenale taktycznych pocisków nuklearnych to dla strategów rzad 


...który okazuje się pociskiem 
nuklearnym. 


zację i zasadniczo dowodzi tylko jed- 
nostkami, które do niej przynależą. 


Do wyboru są cztery rodzaje od- 
działów — wojska pancerne, 
wsparcie, piechota i lotnictwo. 
W tej pierwszej grupie znajduje się kil- 
ka różnych czołgów; wsparcie to m.in. 
mobilna artyleria i ruchome działka 
przeciwlotnicze; poza zwykłymi jednost- 
kami ciekawostką w trzeciej specjaliza- 
cji są snajperzy; a lotnictwo to w rze- 
czywistości helikoptery, na przykład 
zwiadowcze i ciężkie. Na polu walki 


Najlepsza strategia tego 
roku i jedna z najciekawszych 


w historii. 


niezbędna jest kooperacja między po- 
szczególnymi grupami, dlatego gracze 
z tej samej drużyny muszą działać 
wspólnie i komunikować się, korzystając 
z wbudowanego w grę modułu VolP, 
chatu czy systemu komend. 


W ciekawy sposób World in Con- 
flict radzi sobie — jednocześnie 
— z ograniczeniem liczby jedno- 
stek przypadających na jednego 
gracza i... respawnami. Na począt- 
ku sesji otrzymujesz pewną pulę punk- 


k 


©Dz chwilę stanie się światłość... 


yy W W 


tów, za które kupujesz swoje oddziały. 
Twórcy dobrze wyważyli wartość wojsk, 
więc za ciężkie czołgi zapłacić trzeba 
odpowiednio więcej niż za lekkie. Wy- 
brane jednostki „zamawiasz”, klikając 
jedną z ikonek przejrzystego interfejsu, 
a po chwili zostają one zrzucone na 
pole walki przez samoloty transporto- 
we. Kiedy tracisz oddział, odpowiednia 
liczba punktów wraca na twoje konto, 
ale - i to świetne rozwiązanie - nie 
od razu, tylko na tyle powoli, że bez- 
myślnie nie ryzykujesz swoimi wojskami, 
bowiem ponowne wprowadzenie ich 
do gry zajmuje dużo czasu. A akcja 
w World in Conflict toczy się na- 
prawdę szybko... 


..i to w każdym z dostępnych 
trybów rozgrywki: Assault, Tug 
of War i Domination. Różnią się 
one warunkami zwycięstwa. W Assault 
walka toczy się o wyznaczony na ma- 
pie punkt strategiczny, którego przez 
połowę meczu jeden z graczy broni, 
a potem atakuje. Dwa miejsca kluczo- 
we pojawiają się w trybie Tug of War, 
a linia poprowadzona między nimi 
to linia frontu - chodzi o to, by prze- 
sunąć ją jak najbliżej w stronę prze- 
ciwnika. W Domination lokacji strate- 
gicznych jest już kilka, a zabawa po- 
lega na tym, by jak najdłużej utrzymać 
jak najwięcej z nich. 


, by przetestować broń tego typu 


© Bez komentarza. Ten obrazek mówi 
sam za siebie. 


__ | O, gwiazdka spadła z nieba! | 


| Stół z powyłamywanymi |. 
nogami... 


Choć twórcy World in Conflict postawi- 
li na rozgrywki sieciowe, niczego nie 
brakuje — ito naprawdę niemałe 
zaskoczenie — także trybowi dla 
jednego gracza. Kampania składa 
się z 14 misji przedstawiają- 
cych alternatywną historię 
XX wieku, w której w 1989 ro- 
ku doszło do... III wojny świa- 
towej. Nie dość, że single 
player wyjaśnia całe fabular- 
ne tło gry, to jeszcze w umie- 
jętny i bardzo pomysłowy 
sposób dostosowuje mecha- 
nizmy rozgrywki sieciowej 
do zabawy, w której bierze 
udział tyko jeden uczestnik. 
W singlu zrezygnowano ze ści- 
słej specjalizacji, dostępne 


Jingle bombs, jingle 
bombs, jingle all the way! 


jednostki ograni- 
czone są bardziej 
scenariuszem niż 
rodzajem wojsk. 
Zamiast żywych 
kompanów dosta- 
niesz kilku obec- 
nych na polu wal- 
ki dowódców, któ- 
rych obowiązki 
przejmuje sztucz- 
na inteligencja. 
Dodatkowo w wie- 
lu momentach 
gra wymusza współpracę między wami, 
kiedy np. wydaje ci rozkaz przejęcia 
pozycji zajmowanych przez kompute- 
rowego towarzysza broni lub bezpo- 
średniego zapewnienia mu wsparcia. 


Ktoś wrzucił = 
mentosa do coli? 


Brawa należą się 
twórcom także za to, 
że sama historia 
opowiedziana 
w tych 14 misjach 
jest autentycznie 
pasjonująca, ma 
wyrazistych bo- 
haterów i poka- 
zuje wojnę z per- 
spektywy zwy- 


dorobić w innej grze. 


Ą Żołnierze z Airborne postanowili * 


"m" W. 


kłych ludzi, żołnierzy oderwanych 


od swoich rodzin, borykających się - % 
z często zupełnie nieoczekiwanymi > 
problemami. Jeśli w takiej grze, jak 


World in Conflict, z założenia multi- 
playerowej i choćby ze względu na 
system uzupełnień mało realistycznej, 
Szwedom z Massive udało się stwo- 
rzyć tak wiarygodną opowieść, aż 
chciałoby się zobaczyć ich „prawdzi- 
wą”, tradycyjną strategię o Ill wojnie 
światowej. 


Zachwyty nad World in Conflict 
nie byłyby kompletne bez kilku 
słów na temat oprawy graficznej 
i dźwiękowej. Ani takich wybuchów, 
ani tak szczegółowych modeli pojazdów 
nie było jeszcze w żadnym innym tytule, 
a spora część satys- 
fakcji płynącej z roz- 
grywki bierze się właś- 
nie z obserwowania 
poruszających się jed- 
nostek i eksplozji, któ- 
re towarzyszą ich star- 
ciom. To nie przesada 

wiele razy podczas 
gry po jakiejś wyjątko- 
wo destrukcyjnej akcji 


wym) robiłem pauzę 


stkie strony, przyglą- 
dając się dziełu znisz- 
czenia. Wszystko to 
przy naprawdę roz- 
sądnych wymaga- 
niach sprzętowych. 


Choć trudno w to uwierzyć, ale nie 
mniej szczegółowa jest oprawa 
dźwiękowa - gdy przybliżysz kamerę 
do oddziałów, usłyszysz rozmowy żoł- 
nierzy; podczas misji w Europie (tam 
toczy się środkowa część kampanii) 
w eterze przekrzykują się głosy różnych 
nacji Starego Kontynentu; a klimat woj- 
ny, być może ostatniej w historii ludz- 
kości, podkreśla świetna, zrealizowana 
z filmowym rozmachem muzyka. 


aówhjcw 


a 


_ Russia). To jednak - przynajmniej dotąd, 


(np. nalocie dywano- — 


i przez kilka minutkrę- — 
ciłem kamerą we wszy- 


Świetną opcją World 

in Conflict jest możli- 

| wośćwezwania wspar- 
- ciaza punkty zdobywa- 


_ ne poprzez niszczenie 


wrogich jednostek i wy- 
konywanie zadań misji. 
Często to właśnie taka 
pomoc zza mapy po- 
zwala odwrócić losy 
bitwy. Taktyczna 


bombka atomowa, ostrzał artyleryjski ; 


czy nalot dywanowy to — jak widać 
powyżej - broń naprawdę 
GZ totalna... „z 


World in Conflict ma niewiele 
słabszych punktów. Dla weteranów 
gatunku kampania singlowa niemal na 
pewno okaże się zbyt prosta. Szkoda 
też, że przedstawia ona wojnę tylko 
z punktu widzenia Amerykanów, dzielnie 
walczących ze złymi „czerwonymi” (liczę 
na dodatek zatytułowany np. For Mother 


a wiele się już chyba nie zmieni - naj- 
lepsza strategia tego roku i jedna z naj- 
ciekawszych w historii pod względem 
gry w sieci. 


WORLD. SĘ A 
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| Mój. 
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1 Producent Dystrybutor HL gg 
p Massive Entertainment CD Projekt Nz 
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| Multiplayer: tak 
Gatunek: RTS 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB, 
Windows XP 


szybka, dynamiczna rozgrywka * dopracowa- 
na kampania dla jednego gracza * wyjątkowo 
grywalny multiplayer * fenomenalna grafika 

« świetny dźwięk 


© brak kampa! 
zbyt prosty 
Zarówno w single, jak 
i w multi World in Con- 
flict zapewnia rozryw- 
kę najwyższej klasy. 


UE 


A 
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RZY: 
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SA NO Rozstawienie przed bramką 


3 SE rj pó skórek po bananach okazało 
„  Tusię nie ma co obrażać ani $ Ś 
<<" dziwić — FIFA ponownie się znakomitym pomysłem. 


przegrywa z PES-em. 


+= sza 


|- 
m 


łączyłem. Łał, dużo opcji, s : ”, 
ajnie. Menu — „gdzieś” już | 
idziałem podobne. Mecz. 
Dbudźcie mnie, jak się skończy... | 


Niezła FIFA 08 z X360 
i ta średniaczka z PC to 
zupełnie różne gry. 


(| Ronaldinho na prawdziwych 
boiskach jest znacznie 
gorszy niż tu... 


Ronaldinho 10 


Autor: Teut 


aG. acdał; Dystrybutor 
EA Sports RE Polska 


Kam Owo ET 


Multiplayer: tak 
GE Gatunek: sportowa 


EA sukcesywnie wtym GMZTSYgY 
roku lekceważy PC. Jej 4 
najpopularniejszy ty- |Gruria (0) 4 


tuł również jest ledwie 


popłuczyną po wer- czy; 


Kop, Ola, kop? 


sjach next-genowych... 


Half-Life" £ Episode Two 


je uk Half-Life c: Half-Life 2 Episodes One 8 Two. 


The Orange Box 


"The Orange Box 50 cz 


- Pięć gier. jedno pudełko. Pomarańczowe  « «: 


PL. PET PFT 


The Orange Box 


| - Gra na PC DVD i Xbox 360 w sprzedaży od 19 października. 
www.polska.ea.com/orangebox + Gra na PlayStation 3 w sprzedaży od 23 listopada. 


boa. Team Fortress i Porta ai 
TATION 1-PS*sa zarejestrowarw 


(8 XBOX 360. żę ER PLAŁSTATIOFTI A PC a 
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olfenstein: Enemy Territory 
to wydana w 2003 roku dar- 
mowa gra sieciowa oparta na 


o dwa lata starszym Return to Castle 
Wolfenstein. Produkcja niedużej ekipy 
Splash Damage zyskała sobie potężną 
rzeszę wiernych fanów, toczących zażar- 
te boje na drugowojennych mapach. 
Popularność tę dostrzegł koncern Acti- 


" - 
vision, który zlecił studiu stworzenie 
sieciówki w świecie innej znanej marki 
- Quake'a. 


Rozgrywka w nowym Enemy Ter- 
ritory nastawiona jest oczywiście 
na walki w sieci. Miłośnicy singla nie 
znajdą dla siebie niczego poza możli- 
wością rozegrania czterech dostępnych 
kampanii (Afryka, Ameryka Północna, 


„Europa Północna i Pacyfik - każda po 


3 mapy) z botami. Z drugiej strony, mo- 
że to stanowić świetny trening przed 
właściwą zabawą w multiplayerze, po- 
nieważ już na średnim poziomie trudno- 
ści Al komputerowych przeciwników 
prezentuje się naprawdę przyzwoicie. 
Na serwerach pra- 

sowych przygoto- 

wanych przez Acti- 

vision w jednej roz- 


grywce udział mogło 
brać do 24 graczy, na 
dedykowanych wer- 
sji sklepowej liczba 
ta wynosiła już 32 
(taki jest limit edycji 
pudełkowej). Rewelacyjnie zaprojekto- 
wane mapy (o trzech najlepszych prze- 
czytasz w ramce „Co za klimat!”) 
są dość rozległe i nie będę ukrywał, 
że im więcej graczy bierze udział 
w zabawie, tym bardziej jest ona 
dynamiczna i emocjonująca. 


Tło fabularne dla Quake Wars stanowi 
inwazja Obcych na Ziemię. Akcję gry 
osadzono w 2060 roku, a więc 
przed wydarzeniami z Quake Il. 
Możesz wybrać między obiema stro- 
nami konfliktu - wcielić się w Strogga 
lub żołnierza GDF (Global Defence 


Wśród dwunastu dostępnych w grze map z pewnością każdy znajdzie coś dla siebie. Poniżej prezentujemy trzy 


naszym zdaniem najlepsze. 


= 


QOutskirts 


Kampania: AMERYKA PÓŁNOCNA 
Strona atakująca: GDF 


Bitwa na ulicach zrujnowanego New Jer- 
sey! Zadaniem wojsk GDF jest wykradnię- 
cie Cybermózgu Stroggów. Mroczne oto- 
czenie, zniszczone budynki i walki w mie- 
ście nadają tej misji wyjątkowego, post- 
apokaliptycznego klimatu. 


Kampania: PACYFIK 
Strona atakująca: STROGGOWIE 


Żołnierze GDF chronią swoje urządzenia 
wewnątrz potężnej twierdzy. Stroggowie, 
atakując od strony plaży, muszą wspiąć $ 
się na strome wzgórze, wciąż ostrzeliwa- 
ni z bunkrów na szczycie. Skojarzenia 
z lądowaniem w Normandii jak najbar- 
dziej wskazane, jednak to obrona tego 
warownego kompleksu sprawi ci najwię- 
cej frajdy. 


Slipgate 
Kampania: AFRYKA 
Strona atakująca: GDF 


Najbardziej pomysłowa mapa w grze! Siły 
GDF atakują portal Stroggów, który pro- 
wadzi do ich bazy... na Antarktydzie. Naj- 
pierw walczysz w miasteczku na środku 
pustyni, by za chwilę twój rozgrzany ka- 
rabin został schłodzony padającym śnie- 
giem. Brawa dla twórców za to, że prze- 
chodzenie pomiędzy poziomami trwa 
dosłownie ułamek sekundy. 


Za chwilę złożę 
wizytę w lokalnej 
stacji TV i ładnie 
poproszę o powtórki 
„Q jak Quake”. 


Karabinek 


++ FEE 98214 
cza 23 > 
ea - r 43) 
K m wa | 
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| 


grzęzawisko, ale 


| 

| 

Tu na razie jest ć E; , $ 
będzie armata. „a 
| 

, 


Szępaty wybrać c: 


Też dobrze. 


Force). Jednostki obu frakcji podzielo- 
ne zostały na pięć typów, a każdy z nich 
charakteryzuje się innymi umiejętnoś- 


ciami: żołnierz może korzystać z bar- 


dziej zróżnicowanego arsenału (kara- 
bin, wyrzutnia rakiet, ckm, strzelba) 
oraz podkładać ładunki wybuchowe, 
podczas gdy inżynier wybuduje struk- 
tury (wieżyczki obronne) czy naprawi 
pojazd. 


Podobnie jak w pierwszym ET, również 
w Quake Wars sukces w misji zależy 
od odpowiedniej współpracy wszystkich 
członków twojej drużyny. Zadania, któ- 
re otrzymujesz, są różnorodne, wśród 
nich pojawiają się rozkazy zbudowania 
mostu (do tego potrzebny jest inżynier), 
wysadzenia wybranych obiektów (żoł- 
nierz) czy włamania do systemów kom- 
puterowych wroga (szpieg). Ponadto 
zawsze warto, aby w twojej drużynie 
był przynajmniej jeden medyk oraz od- 


Nasza-klasa.ET 


Każda ze stron oferuje pięć typów jednostek. Oto klasy GDF wraz z ich odpowiedni- 


kami po stronie Stroggów. 


r * > 
„4 powiedzialny za wspar- 
; cie artyleryjskie radio- 
L +» _ operator. Oczywiście 


typ swojej jednost- 
ki możesz wybrać 


gAN niemal w każdym 


momencie walki 
(np. z żołnierza w inży- 
niera przemienisz się 
przy kolejnym wskrze- 
szeniu), dzięki czemu członkowie 
drużyny mogą dostosowywać 
swoje profesje do danego zada- 
LICA 


Przyczepić się muszę do systemu 
naprowadzania na cele misji. 
Często aktywnych jest kilka zadań jed- 
nocześnie (główne i parę pobocznych). 
Po wybraniu jednego z nich (zaznaczenie 
go na liście) na ekranie zobaczysz nicki 
graczy, którzy wykonują je razem z tobą. 
Na miejsce powinien doprowadzić cię 
specjalny znacznik na minimapie, po- 
dobny do strzałki kierunkowej - jednak 
element ten często szwankuje i nie wska- 
zuje drogi do celów pobocznych, lecz 
wciąż do głównego. Jeden patch zapew- 
ne jednak rozwiąże tę kwestię. 


Podczas gry możesz zasiąść za 
sterami kilku rodzajów maszyn. 
Wyposażenie GDF przypomina to zna- 


h | 


FILTR 


ne ze współczesnych frontów: quady 
(motory czterokołowe), amfibie, czołgi 
oraz helikoptery. Sprzęt Stroggów cha- 
rakteryzuje się mocniejszym pancerzem 
i większą mobilnością, np. latający 
Dręczyciel jest bardziej zwrotny od 
helikoptera ludzi. To również kosmici 
posiadają najsilniejszą machinę w grze 
- potężnego Cyklopa. Prawie każdy 
zabójczy środek transportu może za- 


Sukces misji zależy od odpowiedniej 
współpracy wszystkich członków 


twojej drużyny. 


brać na swój pokład więcej niż jedne- 
go gracza - pasażerowie mogą skryć 
się za grubymi osłonami lub objąć do- 
datkowe gniazda karabinów maszyno- 
wych. Drobne zastrzeżenia mam do ste- 
rowania fruwadłami — ich klawiszolo- 
gia jest niewygodna i dość trudna do 
opanowania. 


Jeśli chodzi o oprawę graficzną, to Qu- 
ake Wars jest najładniejszą grą siecio- 
wą, jaką widziałem. Za wszystkie 
efekty odpowiada silnik użyty 
już przy produkcji trzeciego 
Dooma i Quake 4. Po gruntownej 
przebudowie wreszcie radzi on sobie 


_ RECENZJE 


? 


Hmm, chyba uciekł 
nam jeden mrożony 


kosmita. 


(i to bardzo dobrze) z otwartymi prze- 
strzeniami, które stanowią najczęstszą 
scenerię walk. Nieco mniej korzystnie 
wypadłoby zestawienie nowego ET 
ze strzelankowymi zabójcami kart gra- 
ficznych pokroju wydanego właśnie 
Medal of Honor: Airborne. Produkcje 
takie, jak „Moher”, tworzone są jednak 
głównie z myślą o rozgrywce single 
player, a nie multi, w którym ważniej- 
sza jest płynność 
zabawy także na 
słabszych kompu- 
terach. 


Na koniec słowa 

uznania należą 
się polskiemu wydawcy Enemy 
Territory: Quake Wars — firmie 
Cenega. Jej pracownicy dokonali 
pełnej lokalizacji tytułu, łącznie z na- 
graniem polskich głosów do wydawa- 
nych podczas gry automatycznych 
komend i zawołań. Początkowo oba- 
wiałem się, czy spolszczona wersja 
będzie właściwie współpracować z ko- 
piami w innych językach oraz zagra- 
nicznymi serwerami, ale podczas za- 
bawy nie stwierdziłem żadnych prob- 
lemów takiej natury. Wręcz przeciwnie 
- kiedy podczas walki słyszysz 
polskie okrzyki, rozgrywka jest 
o wiele przyjemniejsza. 


Oprócz dynamicznej i wciągającej akcji 
na świetnie zaprojektowanych mapach 
Splash Damage przygotowało także 
szczegółowe, ale jednocześnie bardzo 
przejrzyste systemy interneto- 
wych statystyk i rankingów, które 
z pewnością zadowolą zarówno wete- 
ranów, jak i nowicjuszy sieciowych po- 
tyczek. Gdy również ty sięgniesz po 
nowe Enemy Territory, przyłącz się 
do drużyny, w której będzie użytkownik 
emter_click — wtedy razem wyruszymy 
skopać kilka wrogich tyłków. c 


KAJ Enemy Territory: 
Pk | Quake Wars 


t Producent: Dystrybutor PL: 
p Splash Damage Cenega 


LE zj http://www.enemyterritory.com/ 


Multiplayer: głównie 
Gatunek: sieciowy FP$ 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB, 
łącze internetowe 


klimat * dwie różnorodne strony konfliktu 
* nowe elementy rozgrywki - mordercze ma- 


szyny i budowanie struktur * dobrze zaprojek- 
towane mapy * polska wersja językowa 


sterowanie maszynami latającymi * 12 map 
to jednak trochę za mało 


o 
6 


To najlepszy obecnie GUMY gY 
sieciowy FPS, który — E 
tak jak pierwsze ET — ( GRAFIKA <=QD) / 
przez lata pozostanie = j . 
na dyskach milionów | 
| graczy. () <w 


Autor: emter 
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tydzie swoją historią sięga roku 
1997, kiedy to za sprawą legendarne- 
go w pewnych kręgach francuskiego 


studia Cryo światło dzienne ujrzała 


Atlantis: The Lost Tales. Cechą charak- 


popularnością nigdy nie prze- 


to zwrócić uwagę. 


Akcję piątej odsłony serii, o bardzo roz- 
budowanym tytule The Secrets of At- 


lantis: The Sacred Legacy, osadzono 
w roku 1937. Wcielasz się w nieja- 
kiego Howarda Brookesa, który 
na pokładzie zeppelina Hinden- 
burg wraca z Berlina do Nowego 
Jorku. Podczas podróży zostaje na- 
padnięty przez dwójkę zakapiorów, 


many w spadku po ojcu. Rodzinna pa- 
miątka okazuje się fragmentem mapy 
prowadzącej do starożytnej Atlantydy. 
Przekonany przez milionera nazwiskiem 
Foster, Howard wyrusza na pełną przy- 
gód wyprawę poszukiwawczą, która 
prowadzi go m.in. do kasyna w Macao 


i pięknego pałacu indyjskiego radży. 


Wydarzenia w grze, tak jak w po- 
przednich częściach, obserwujesz 
z perspektywy pierwszej osoby 
(możesz rozglądać się w każdą stronę), 


przemieszczając się pomiędzy punkta- 


mi kolejnych lokacji. 


Przygodę rozpoczynasz na Hindenbur- 


gu, gdzie jedną z pierwszych łamigłówek 


Chcesz kupić ——__ <BR), 
śrubki? Nowe, A 
dopiero co je 800 
wykręciłem 

z twojego auta. 


Tojcii COHRGOSAREALE 


Nigdy nie | ueleżalesa do grona fanów 
sserii Atlantis. Zmieniło się to, gdy 
agrałem w jej e, ażcnk odsłonę. * 


ykl gier przygodowych traktują- 
cych o zaginionej wyspie Atlan- - 


jest naprawa zepsutego silnika pod- 
niebnego kolosa — zadanie o tyle proste, 


ekranów lokacji. Początkowo zagad- 


/ kiw Atlantis stoją na dość niskim 
_ poziomie, ich trudność wzrasta 
terystyczną tej liczącej już pięć tytułów 
marki jest fakt, że Atlantis swoją _ 


wraz z postępami w fabule — to do- 
bre rozwiązanie, dzięki któremu odnaj- 


_ dą się w niej również mniej doświad- 
ścignęła Mysta, do którego zawsze _ 
była bardzo podobna. Można ją więc _ przedmiotów natrafisz również na ła- 
zaliczyć do grona tych dobrych, ale 


niedocenianych tytułów, na które war- _ 


czeni gracze. Oprócz typowego łączenia 


migłówki logiczne, takie jak chińskie 


- Przepraszam pana, 
- czy będzie pan 
jeszcze jadł tę 
kanapkę? 


wającą w tle muzyką - jest 


' rewelacyjna, zwłaszcza 
że wszystkie potrzebne przedmioty 
_ znajdziesz w obrębie jednego, dwóch 


jazzowe kawałki stylizowa- 


_ ne na lata 30. ubiegłego 
_ wieku, które słyszysz w Em- 


_ pire State Building. 


_ Nie będę ukrywał, że na 
naszym rynku nie 
znajdziesz obecnie 
_ lepszej przygodówki 
_ wstylu Mysta. Fanom 
tego typu gier nowa od- 


Zagadki logiczne to m.in. chińskie puzzle, 
partia pokera oraz najtrudniejsze w całej 
grze układanie sudoku. 


około godziny. 


Słowa uznania należą się twór- 


com za bardzo wygodny, stylizo- - —. 
wany na komiksowe „dymki”, * 

_ system prowadzenia dialogów. = 
Podczas zabawy spotkasz kilkanaście © 


postaci, z którymi porozmawiasz. Każ- 


__ da z konwersacji ma wpływ na dalszy Ź 
_ bieg fabuły, czasem aż do przesady - 
_ pewnych czynności nie możesz wykonać, 


dopóki nie pogadasz z odpowiednimi 
osobami. W takich właśnie miejscach 


ujawnia się dość mocno liniowość nowej + 


odsłony Atlantis. 


Sprowy graficznej. Chociaż wnętrza 


solidnie, to podczas 


zwiedzania górskiej 
wioski w Mezopo- 


tamii oczom gracza 


kie słabostki nieco 


przestarzałegojuż 


silnika gry. Ogólne 


wrażenie ratują nato- - 
miast nieźle wykonane 
przerywniki filmowe. _ 
_ żeseria o Atlantydzie 
_ jeszcze powróci. 


Inaczej jest z pobrzmie- 


__ sprawi sporo ra- 
_ dości,aostatecz- 
Mam pewne zastrzeżenia również do i 
_ wrażenia nie po- 
wykonane są dosyć _ 
_ wet przeciętnie 


_ czenie historii opo- 
ukazują się wszyst- 


puzzle, partia pokera (co ciekawe - przy +48 
_ każdym podejściu twoi przeciwnicy do- 
stają te same karty, zaś kluczem do wy- 

_ granej jest odpowiednie podbijanie =* 

__ stawek) oraz najtrudniejsze w całej grze $> 

_ układanie sudoku, nad którym spędzisz 3 > 
którzy chcą mu odebrać amulet otrzy- _ i 


Rączki na stole! 
I podwinąć 
rękawy! Tylko ja 
tutaj mogę 
oszukiwać. 


słona Atlantis 


nego dobrego 


Autor: emter 


ak m | -- KQPudlshing 
esz http: //www.tac.iqp.pl/ 
Multiplayer: brak 
—Kób Gatunek: przygodowa $ 
Wymagania: procesor 1 GHz, grafika 32 MB, 256 MB RA! £ 


fabuła * trud! agadek raz z po- 
sani w grzi 'em prowadzenia dialo- 


winno zepsućna- | 


wykonane kinowe 
spolszczenie. Zakoń- 


wiedzianej w The Se- 
crets of Atlantis: The 
Sacred Legacy wydaje 
się tak naprawdę wstę- 
pem do dalszych przygód 
Howarda Brooksa, co 
pozwala mieć nadzieję, 


GQ trochę przestarzała grafika * liniowość 


Do Polski trafia z rocz- 
nym poślizgiem, ale te- 
go typu gry starzeją się 
niezwykle wolno. Piąta 
część Atlantis to wciąż 
[4 smakowity kąsek! 
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la tych, którzy zaczęli przy- s 
godę z Guild Wars od pierw- 


4 szej kampanii z serii, bę- 
j dzie to podróż sentymentalna. 
Wracasz bowiem do Tyrii, by stawić ? 
czoła nowemu niebezpieczeństwu. Na 
j eksplorację czekają północne tereny 
krainy, Ojczyzna Popielców (Charr Ho- 
melands) i Dalekie Dreszczogóry (Far 
* Shiverpeaks). Pod ziemią też będzie 
sporo roboty — w aż osiemnastu wielo- 
poziomowych katakumbach. Na dokład- 
k kę jest jeszcze, znajdujące się tuż obok 
Kryty, Splamione Wybrzeże (Tarnished 
= Coast). Przejście głównego wątku zaj-. 
j, muje jednak stosunkowo mało czasu, * 
*. nieco lepiej jest z misjami pobocznymi. .* 


a 


0 
Li 


, Szczegółów scenariusza nie zdradzę, - 
- ale musisz wiedzieć, że nowe niebez- 

- pieczeństwo to istoty zwane De- £ 
stroyers (Niszczyciele), które wy- 
ś dostały się z głębin ziemi. Przy 

g okazji przegnały inną podziemną rasę * 
_ — Asura (znaną już z popularnego mini- 
; peta). Asura są raczej lichej postury, 
Ę,w przeciwieństwie do kolejnej nowej 


" Halo, Enterprise, 
zabierzcie nas stąd! 


4 


frakcji, Nornów, którzy nawet przy lu- 


dziach wyglądają jak wielkoludy i na 
dodatek dysponują potężną magią prze- 
miany w dzikiego zwierza. Te dwie rasy 
„. oraz krasnoludy i Hebanowa Awangar- 
„ da(ludzie, którzy schronili się w dalekiej 
twierdzy i trwają na posterunku) wspie- 
rają cię w grze (questy poboczne), 
a także oferują minigry. Jakie? To kolej- 
na nowość. Z Nornami można zmierzyć 


* się w walce magicznej na arenie, kras- 


noludy proponują pojedynki na okute 
kastetami pięści. Asura zapraszają zaś 


Gra zyskuje na misjach 


dodatkowych i wciąż 
perfekcyjnej grafice. 


do tzw. Polymock, gry, w której trzeba 
sterować figurami symbolizującymi róż- 
ne potwory i rozegrać wyniszczający 
mecz z oddziałem przeciwnika. Trochę 
szkoda, że nie rozwinięto tego pomysłu, 
dopuszczając możliwość zabawy z in- 
nymi żywymi zawodnikami. 


Tytułowe Oko Półno- 
cy ma dla gracza 
szczególne znacze- 
nie. To właśnie w tym 
mieście znajduje się 
słynny już Hall of Mo- 
numents. Zostaną tu 
zapisane wszystkie zdo- 
byte przez gracza tytuły 
(również te z innych kam- 
panii). Posągi i gobeliny 
na ścianie sq oczywiście 
miłe, ale HoM ma też 
swoje praktyczne zna- 
czenie, bowiem to dzięki 
zachowanym tu osiąg- 
nięciom zostaniesz pre- 


TIGłda JJ użyna 


Ten bałwanek zapodział 
, się chyba z zeszłorocznych 
eventów. 3 


miowany w drugiej odsłonie GW. 

Oprócz tytułów dostaniesz praw- 
dopodobnie unikatowe bronie, zbroje, 
być może skille. Wiadomo, że nie dadzą 
one przewagi w grze, a tylko uczynią 
twoją postać niepowtarzalną. 


Eye of the North przeznaczone jest dla 
doświadczonych graczy — wziąć udział 
w tej kampanii mogą tylko użytkownicy 
na najwyższym, 20. poziomie. Przekłada 
się to też na charakter misji, w których 
brak zadań treningowych (poza nauką 
sterowania drużyną) i słabych nobków 
do rozwalania. Z dodatków warto 
wspomnieć o 10 nowych bohate- 
rach (po jednym dla klasy) oraz 
40 zbrojach. Na internetowych forach 
wielu graczy utyskuje, że pancerze są 
mało oryginalne i wtórne, jednak ten dla 
Necromancera jest pierwszym od daw- 
na, który chciałbym zdobyć dla mojej 
postaci. 


Eye of the North mnie nie zawiodło, 
chociaż główny wątek mógłby być dłuż- 


szy, a koniec nieco mnie rozczarował, zg 
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jeśli chodzi o poziom trudności. Gra 
zyskuje na misjach dodatkowych i, jak 
dla mnie, wciąż perfekcyjnej stylistyce, 
grafice. Największy plus należy się jed- 
nak Hall of Monuments, który pozwala 
już teraz cieszyć się na odległą premie- 
rę Guild Wars 2. 


North 


http://www.guildwars.com/ 
pm Multiplayer: tak 


Gatunek: CORPG 


Wymagania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows 98/ME/2000/XP/Vista 


minigry * możliwość zapisania własnych 
osiągnięć (co ZOE NIKA w GW2) 
* mroczne lochy * nowi bohaterowie 


krótki wątek podstawowy * główny przeciwnik 
nie stanowi wielkiego wyzwania * tylko 
minimalne zmiany w PvP * wymaga jednej 

z wcześniejszych części jako podstawki 


jcprwuność Pa NA 
( GRAFIKA 4) 


To nie rewolucja, ale 
solidny kawałek Wojen 
Gildii. Ponownie warto 
wziąć w nich udział! 


FEG 


Mn20 Ogder kamieny Uzarowicie i 


Autor: Herr Odyn 
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Nasza wojna zaczyna sie tutaj. 
Piekło pod nami nas rozdzieli. 
W tym chaosie każdy z nas dokonuje wyboru. 
Dzwonnica kościelnej wieży? 
Dach wartowni? 
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A może środek obozu wroga? 


| ROM | Już wkrótce 


_ RECENZJE 


Zręcznościowe 
ścigałki powinny 
charakteryzować 

ię prostotą, grywalnością | 


i być wciągające na maxa. 
Czy taka jest nowa SEGA Rally? 


Total Time 
01' 29513 
op Time 
00'14529 
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eżeli należysz do wiernych wy- 
ae” J znawców starej SEGA Rally, ta gra 
jest stworzona właśnie dla ciebie. 
Już od pierwszego zakrętu czuć tę lek- 
kość, z którą prowadzą się wozy (oldsku- 
lowy model jazdy został wiernie od- 
wzorowany). Można bez przerwy drif- 
tować, wzbijając 
tumany kurzu, jed- 
nocześnie walcząc 
z napierającymi 
zewsząd przeciw- 
nikami czyhający- 
mi na najmniejszy 
błąd. Jeżeli ni- 
gdy z SEGA Rally styczności nie 
miałeś, możesz poczuć się za- 
wiedziony. Gra jest diablo wymaga- 
jąca (na początku), model jazdy w po- 
równaniu z dostępnymi na rynku wy- 
ścigami zdaje się niedzisiejszy (auto 
wisi na sznurku, który przymocowano 
na środku dachu), a jedyna next- 
genowość odnosi się do błota 
oblepiającego pojazdy. Niemniej: 
uprasza się o doczytanie recenzji 
do końca, bo w tę ścigałkę warto 
zagrać! 


Nie próbuj jednak za- 
siadać przed monito- 
rem, jeżeli nie masz 
pada! SEGA Rally trze- 
ba poczuć - każdą 
koleinę, uderzenie 
w bandę, w nadjeż- 
dżający samochód. 
Podskakujący 
ekran to zdecydo- 
wanie za mało - 
wibracje muszą wy- 
rywać kontroler z rąk. 
Tak więc do ceny gry 
dolicz wartość po- 
rządnego pada z op- 
cją wstrząsów (warto 
kupić, przyda się w in- 
nych samochodów- 
kach) i zaczynamy. 


IPN so | 


SEGA nie daje forów początkują- 
cym. Choć to zręcznościówka, wyniki 
trzeba wyśrubować ciężką pracą i wie- 
lokrotnymi podejściami do tej samej 
trasy. Rzucony na głęboką wodę zma- 
gasz się ze wszystkimi trudnościami 
off-roadowego wyścigu. Auto co rusz 
wpada w koleiny, 
podskakuje, tra- 
cąc kontakt z na- 
wierzchnią, i muli 
się na grząskim 
terenie. Po dru- 
gim zakręcie 
stwierdzasz, 
że po peletonie nie widzisz już 
nawet kurzu, a do końca biegu 
jeszcze trzy okrążenia. Trasy trze- 
ba tu wykuć na pamięć, nauczyć się 
trzymać linii wyścigu i - mimo że to zręcz- 
nościówka — nieraz puścić gaz. Na szczęś- 
cie gra nie zmusza do opanowania 
jednej techniki jazdy. Wedle własnego 
widzimisię możesz szaleć na trasie, 
szlifując bandy, waląc w każde drzewo 
i łamiąc krzaki. 


Mimo paru niedociągnięć (poziom 
trudności dla wielu może okazać 


„przyciąga niesamowitą 


się absurdalny) SEGA Rally 


grywalnością. Kiedy wyuczysz 
się tras i opanujesz pokonywa- 
nie zakrętów, zaczyna się praw- 
dziwa frajda. Śmiganie z mak- 
symalną prędkością bezdrożami 
tropikalnych lasów, pustyń i śnie- 
gowych krain ucieszy mordę 
każdemu. Spod samochodów 
wystrzeliwują tony błocka, ka- 
mieni, hektolitry wody. Kałuże cię zwal- 
niają, w błocie możesz się zakopać, 
a w śniegu po kilku przejazdach zosta- 
je tor bobslejowy. Szkoda tylko, 
że — wbrew zapowiedziom — 
w ostatecznej wersji gry pojazdy 
nie ulegają zniszczeniu. Ba, nawet 
nie można zjechać zbyt daleko z tras, 
bo są one zewsząd ograniczone niewi- 
dzialnymi ścianami. Za to minus! 


Prędkość na kamerach ze zderzaka i znad 
maski rozwiewa włosy nawet naszemu 
naczelnemu - a warto dodać, że na łe- 


|| mam 


Pytanie konkursowe: z czym 
s" kojarzy ci się nawierzchnia 

w tym stanie rozkładu? Do 

wygrania zestaw resorów. 


Opuszczą szlaban i tyle, 
cwaniaki, pojeździcie. 


petynie ma tylko szczecinkę. Zawrotną 
szybkość samochody osiągają w mgnie- 
niu oka. I nie ma znaczenia, czy 
jedziesz subaru imprezą czy peu- 
geotem 206, ponieważ wozy nie 
różnią się w wyraźny sposób osią- 
gami, masą, dociskiem, wyposa- 
żeniem etc. Znaczenie ma natomiast 
dobranie opon przed wyścigiem (dwie 
kategorie: Off-Road i Road), na szczęście 
przy tak niewielkiej liczbie torów łatwo 
zapamiętać, który zestaw powinieneś 
założyć. Tym bardziej że zróżnicowanie 
warunków panujących na etapach jest 


Brudas! s! Zjedź na myjnię, ja 4 Sz 
mam wyścig do wygrania. 
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00:01:16 


Lap Time 
OJVOTPIG 


- Przed kupą ostro 


zakręć w prawo. 


st: 
w; 


tak duże, że początkujący może mieć 
spore wątpliwości przy wyborze opon. 
Trasa w kategorii Alpine zaczyna się 
od mokrego asfaltu, potem przechodzi 
w śnieg, następnie prowadzi tunelem, 
z którego wypadasz wprost do lasu 
tonącego w błocie. Tak różnorodna 
droga wymaga maksymalnego skupie- 
nia kierowcy, bo auto na każdym z pod- 
łoży zachowuje się zupełnie inaczej. 
Przypominać nie muszę, że na- 
wierzchnie ulegają niemal cał- 
kowitemu rozjechaniu i nigdy nie 
uda się pokonać jednego odcin- 
ka dwa razy w ten sam sposób. 


Na brak atrakcji nie można narzekać 
również w trybie mistrzostw. Ten zo- 
stał podzielony na trzy odrębne klasy: 
Premier, Modified i Masters. Każda 
ma trzy poziomy trudności. Naturalnie 
startujesz na levelu amator, jeździsz 
153 razy na jednej trasie, wreszcie 
deklasujesz rywali i przechodzisz ocz- 


ko wyżej w rankingu. W sumie do cał- 4 


kowitego zaliczenia gry trzeba wygrać 
w 108 wyścigach. Między innymi dla- 
tego przygotowano aż 30 samochodów 
(również podzielonych na trzy klasy). 
Wśród nich znalazła się elita rajdo- 
wych pojazdów WRC, a nawet mode- 
le jeżdżące w poprzednich wersjach, 


czyli toyota celica i lancia delta. Praw- 3 


dziwą perełką jest też lancia 
stratos, którą starsi zapewne 
pamiętają jeszcze z SEGA Rally 
na Saturna. 


Sentymentalni i wrażliwi do dziś 
wzdychają, oglądając screen- 
shoty sprzed lat. Dla wielu była 


sa dawno nie było. Szyb- 
| ka i grywalna jak DiRT, 


= stwie do niego - bar- 


Skoda, ze to juz finis. 


to rajdówka dająca - jak żadna inna 
- wielką radość. To również pierwsze 
spotkanie z driftem, który stosunkowo 
niedawno zrobił karierę w o wiele bo- 
gatszych seriach. Na szczęście w nowej 
SEGA Rally nie zabrakło ani tamtego 
„feelingu”, ani nowości. Gra prezentuje 
się wyśmienicie. Widoczki potrafią za- 
uroczyć, tropikalne trasy obfitują w buj- 
ną zieleń, nawet papugi siedzące przy 
torze przyglądają się z zaciekawieniem 
śmigającym pojazdom. Te z kolei brudzą 
się jak niemowlak w fabryce pana Won- 
ki i równie sporo bałaganu robią wokół 
siebie. Do pełni szczęścia brakuje po- 
rządnego modelu uszkodzeń. Marudzić 
można, ale brak tego typu graficznych 
fajerwerków w pełni rekompensuje nie- 
samowita grywalność, prędkość i de- 
formacja dróg. 


Choć to gra w założeniach oldskulowa, 
zamiast smrodku brudnego garażu 
unosi się nad nią zapach świeżości. 
SEGA Rally to arcade'ówka pełną gę- 
bą. Wymagająca (na szczęście jeszcze 
w granicach rozsądku), ale wyposażo- 
na w naprawdę rozrywkowy model 
jazdy. Dodatki typu „błoto na szybie” 
podkreślają dynamikę wyścigu, nato- 
miast sprawność Al oraz wykonanie 
całości zasługują na wysoką ocenę. 
Dla weteranów szos to pozycja obo- 
wiązkowa; dla początkujących — ofer- 
ta, obok której nie powinni przejść 
obojętnie. Grać! 


4 SEGA Rally 


= Producent: Dystrybutor PL: 
4 SEGA CD Projekt 


http: //rally.sega-europe.com 


Wymagania: procesor 2 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB 
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b, zawrotne prędkości * 


deformacja nawierzchni * błoto na szybie * 
przyjemny model jazdy 


na początku - poziom trudności * brak znisz- 
czeń * tylko 16 tras * niewidzia! c 


Takiej samochodówki 


ale — w przeciwień- 


dzo wymagająca. 


== Multiplayer: tak 
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Podświetlana podkładka 


kart SD 


z autografem twórcy 
gry, Erica Chahi 


iem 


iczytni 


pod mysz, z hubem USB 
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Fundatorem nagród jest 
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i wyślij SMS-em pod numer 7164! Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). Na zgłoszenia czekamy do 


8 listopada 2007 r. 


czwarta ad ranem, a ja sie mogę oderwać się od j 


Co więcej, to już trzecia taka noc „EEE 5 

Sword. nerują bowiem punkty 

d? Civilization IV: ac dr the 8 kultury, zwiększają pro- 

dukcję, a także zdoby- 

: z, wają kluczowe surowce. 

.«. SĄ Co więcej, podobnie 

dkąd budowanie pozycji państwa | jest wychwycić, szczególnie w pań- | jakw przypadku re- 

O ogniem i mieczem stało się |] stwach, w których funkcjonują biura |] ligii, korporacje mo- 

mało opłacalne, władcy zaczęli bezpieczeństwa. gą się rozprzestrze- 
wymyślać nowe sposoby zdobywania 


niać na inne miasta, J ; 
przewagi nad konkurentami. Tutaj sku- H Pojawił się kolejny sposób na tworzącw nich swo- "| : [- 
teczne okazywały się rozwiązania eko- | zwycięstwo — nowy cud świata, | je placówki. Dzięki - Ą 
nomiczne, polityczne lub religijne czy ] Pałac Apostolski. W działaniu przy- H temu koszta bardzo a : 
akcje sabotażowe. Taki styl wojowania pomina Organizację Narodów Zjedno- |] szybko się zwracają — oczywiście za po- scenariusz tak naprawdę jest turową 
oferuje właśnie najnowszy dodatek do |] czonych, a zrzesza państwa o tym sa- |] mocą kapitału obcych mocarstw. strategią, w której prowadzisz dej 
Civilization IV - Beyond the Sword. mym wyznaniu. Oprócz tego, że decy- kosmitów walczących 2 zombiakami, 
dują one o wojnie i pokoju, nakładaniu 
embarga i krucjatach przeciw innowier- 
com, to jeszcze wybierają swojego 


komputera... 
Sz kolei. Powó 


Nowością jest też nadawanie statusu |] ani nie posiadając miast, ani nie mogąc 

kolonii zamorskim terytoriom. Powsta- |] wynajdować nowych technologii. 

je wtedy niezależne państwo, pozosta- 

jące do końca gry w silnym Ą Rozgrywka została też wzboga- 
ie sojuszu z krajem macierzy- || cona o wiele mniejszych nowinek, 

Beyond the Sword wóz serc stym. Dodatkowo, —— takich jak opcja szybkiego startu, ko- 

skie” Al zostało bardzo | lejne cywilizacje, przywódcy, jednostki, 

poprawione. Przeciwnicy |] cuda świata, technologie, losowe zda- 

często tworzą rozbudowane floty blo- |] rzenia czy poprawiona walka oblężni- 


Jedną z nowości w BtS jest za- 
awansowany system szpiego- 
stwa. Można na nie przeznaczać do- 
chód, podobnie jak na naukę czy kultu- 
rę. Dzięki „zarobionym” punktom wy- 
wiadu szkoleni sq agenci, odpowiedzialni wielki jak Civilization IV. 
za sabotaż w innych państwach. Zależ- |] "= 

nie od liczby posiadanych punktów, 


odskowiciła - papieża. Ten, prowa- 


mogą to być: zatrucie miejskich |] dząc rozważną politykę, może szybko |] kujące handel lub wynajmują nękają- |] cza. Wszystkie te dodane elementy 
ujęć wody pitnej, akcja propa- | stać się panem całego globu. cych cię korsarzy. Warto więc od po- |] mogą skutkować pewnymi kłopotami 
gandowa czy kradzież technolo- czątku postawić na rozwój żeglugi. z zarządzaniem korporacjami czy ob- 
gii. Dodatkowo szpiedzy na bieżąco JJ Jeżeli jednak preferujesz rozwiązania sługą kolonizacji. Jednak po kilku dniach 
aktualizują informacje o twoich sąsia- |] ekonomiczne, to pomocne stają się tzw. A jeżeli już panować na lądzie i nawo- JH] spędzonych przy BtS wszystko to wy- 


dach, takie jak: liczba miast, zamożność, 
wielkość wojska itd. Jedynym manko- 
mentem jest to, że agenta zbyt łatwo 


korporacje. Te, mimo że kosztowne 
w tworzeniu i utrzymaniu, stają się bar- 
dzo przydatne w dalszej części gry. Ge- 


dzie, to czemu i nie w kosmosie? Zawsze |] konuje się intuicyjnie, tak jakby od za- 
przecież można skonstruować rakietę wsze znajdowało się w czwórce. Zresz- 
i wysłać ją na Alfę Centauri. Jednak tą add-on w niczym jej nie ustępuje — 
wcześniej należy zająć się jej produkcją, Beyond the Sword jest równie wielki 
czyli zdobyć odpowiednie surowce JĄ jak Civilization IV. [4 
i budować kolejne fragmenty statku. 
Na nowym ekranie zdecydujesz, gdzie 
dany komponent ma zostać umieszczo- 
ny. Możesz także podjąć ryzyko wysła- 
nia w kosmos niedopracowanej maszy- 


ny _ im bliżej do ukończenia bu- |.ZS" CÓW 
dowy, tym większa szansa, że |g, (4 RETE 


rakieta dotrze do celu. Multiplayer: tok 
ż <=b Gatunek: strategia 

oe ŁASK P OGAE DA| | Wymagania: procesor 1. GH, 256 MB RAM, grafika 64 MB 
ście nowych „misji”, zarówno fanow- ) Windows 2000/XP/Vista 
skich, jak : przygotowanych ZST © szpiegostwo * korporacje * całokształt 
Firaxis. Szczególnie że oprócz większych 
konfliktów światowych są tutaj także © BESGGA » 

ź s_ R + - tu tu 
takie dziejące się w kosmosie (Final po raczz ee" nterle 


Frontier), w krainie fantasy (Rhye's and | Dzięki szpiegostwa, 

Fall of Civilization) czy też wprowadza- wpływowi Kościoła 

jące nową, podobną do gier w stylu JĄ" epa wraże cwi) ZJ: 
UFO rozgrywkę (Afterfall). Ten ostatni | wilizacja upodobniła 

5 się do czwartej RP. 


JESIEŃ POD ZNAKIEM HITÓW Z SERII... 
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CENEGA 


| RECENZJE Bonivoyage! 


odatki do obu części The Sims 
D dzielą się na trzy grupy: takie, 
które naprawdę zmieniają coś 
| w rozgrywce (np. Na studiach); takie, 


które zmieniają niewiele, ale dotyczą | 


| sympatycznych tematów (np. Zwierzaki); 
| oraz takie, które EA wydaje tylko po to, 
| by naciągnąć simomaniaków na kolejny 
wydatek. Podróże należą do tej środko- 
wej kategorii - nowinek jest stosun- 


dynie rozwijają mechanizmy ory- 
ginału. Ale czy można narzekać na 


Drugi po Zwierzakach 


dodatek, który wywołuje 
na twarzy szeroki uśmiech. 


| grę, która pozwala przeżyć o dowolnej 
porze dnia i roku wakacyjne chwile? 


simowe „okolice”, które dołącza się 
do wybranego sąsiedztwa z podstawo- 
wej wersji gry. Noszą one nazwy: Wyspa 
| Twikkii, Wioska Takemizu i Trzy Jeziora 


to typowy tropikalny kurort, gdzie 
tubylcy chodzą ubrani w przepaski 
z kwiatów, a główne atrakcje to pla- 
| żowanie i podziwianie wraku pira- 
|| ckiego statku. Wioska Takemizu 
utrzymana jest w dalekowschod- 
nim klimacie, a frajdę daje 
tu np. popijanie herbaty przy 
| drzewku bonsai. Dla aktywnych 
| przygotowano Trzy Jeziora, 
czyli coś na kształt amerykań- 
skiego rezerwatu przyrody, 
| gdzie można ogrzać się przy 


kowo niewiele, a te, które są, je- | 


- i każda ma swój własny styl. Wyspa | 


Wakacje, wakacje 


E. 


» 


| ognisku, poskakać po pływają- | 
cych w wodzie pniach drzew albo | 
pobawić się w rzucanie siekiera- | 
mi. Każdy z takich kurortów podzielony | 
| jest na mniejsze lokacje, obstawione 


hotelami, pensjonatami i kempingami 


oraz tzw. parcelami publicznymi, z wa- | 


kacyjnymi atrakcjami przeznaczonymi 
dla mieszkańców wszystkich lokalnych 
przybytków. 


|| Wycieczka do kurortu to spory 
| wydatek — najpierw trzeba zamówić 
| lot, określić długość pobytu oraz wskazać 
|| hotel, w którym chciałbyś się zatrzymać 
| (bezobaw, na miejscu można go jeszcze 


zmienić). Zaraz po wylądowaniu powi- 


| nieneś też wybrać pokój w swoim pen- 
| | sjonacie (zwróć uwagę na cenę wynajmu 
| | na jedną noc). Lepiej, by — gdy będziesz 
| To, co przynoszą Podróże, to trzy nowe 


płacił rachunek przy wymeldowaniu - nie 
okazało się, że zabraknie ci gotówki. 
Na szczęście, kiedy już uporasz się 


ze wszystkimi formalnościami, możesz || 


ipo wakacjach. 
Niestety. I tylko 

fani simów mogą 

Ą przedłużyć sobie s 


okres laby, 


aj, instalując 


7Ć jnajnowsze 


„rozszerzenie do 
| he Sims 2. 


zająć się tym, co na tego typu wyjazdach 
najważniejsze - wypoczynkiem. 


|w tym miejscu trzeba pochwalić zarów- 


no grafików, jak i programistów z ekipy 
Maxis, bowiem - podobnie jak w Zwie- 
rzakach — udało im się przedstawić zna- 
ne z codziennego życia czynności w pe- 
łen uroku sposób. W Podróżach nie 
chodzisz do pracy, więc cały czas 
poświęcasz wyłącznie na zaspo- 
kajanie potrzeb simów (to proste, 
gdy masz tyle wolnego) oraz na korzy- 
stanie z uroków miejsca, w którym się 
znajdujesz. Frajda tego dodatku polega 


| nadziesiątkach nowych interakcji, w któ- 


re komputerowe ludki mogą wchodzić 
w trakcie wczasów. A jest tu wszystko, 
co mógłbyś sobie wymarzyć — opalanie 


się na plaży, robienie zamków z piasku, 


kąpanie się w gorących źródłach, 
poznawanie smakołyków i powitań 
tubylców. Jest też dużo rzeczy 


zabawnych, np. wsypywanie | 


mydła do fontanny w świą- | 
tyni pradawnego twikkii- | 


skiego boga. 


Fajne jest też to, że wszystkie te 
czynności mają pewien cel — po- 
zwalają zebrać wakacyjne wspo- 
mnienia, a także zdobyć bonusy, 


j otrzymywane po zakończeniu wyjazdu 
| powiększenie jednego z atrybutów, choć- 

by kondycji). 
| lecić, bo to drugi po Zwierzakach do- 


| roki uśmiech i pozwala zupełnie 
| bezsensownie zmarnotrawićkil- 


| się w wyjazdowe przygody simów. 
| To trochę tak, jakby wakacje zafundo- 


Widziałeś mnie na ostatnich 
zawodach sumo? 


Basen za pianinem? Czyj 
to dom? Moczarta? 


(może to być np. pradawny artefakt lub 


Podróże można fanom The Sims 2 po- 


datek, który wywołuje na twarzy sze- 
ka godzin dziennie na wpatrywanie 


wać samemu sobie... c 
The Sims 2: Pod: 


4 Producent: Dystrybutor PL: 
Errata 


JĄ | meijwmamya 


F% Multiplayer: brak 


Wymagania: procesor 1,3 GHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB, 
Windows 98/ME/2000/XP/Vista 


wakacje przez cały rok * dziesiątki (setki?) 
nowych interakcji z simami i otoczeniem 
* relaksujący klimat 
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Gatunek: sim 


FRAME 


tnych zmian w rozgrywce * powtarza 
część błędów oryginału, np. z wynajdywaniem 
ścieżek 


OSS ZOE OO ZOZ 


Relaksujący dodatek 
do The Sims 2. Wystar- 


czy, by zająć czymś fa- ( GRAFIKA QD) 

nów do premiery kolej- 4 Ą+ 
nego, zapowiadanego 

na wiosnę 2008... =) 
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Kebab horror. 


;  szggnaik cin 
Jeśli dotąd Turcja kojarzyła ci się jedynie *F 


z Sobieskim pod Wiedniem i kebabami, 


Nie klękaj, 
walcz! 


znajomością tureckiej g 


samego gatunku co Resident Evil 
i The Thing, zaś akcja gry toczy 
się w tytułowej Strefie 22, dzielnicy 
Stambułu, którą opanowały przeraża- 
jące monstra. Banalne? Niestety 
scenariusz opiera się na wyeks- 
ploatowanym pomyśle nieuda- 
nych badań genetycznych. Do- 
prowadziły one do powstania stwo- 
rów wyglądem przypominających 
ugotowaną szynkę, której ktoś przy- 
_  czepił zęby rekina. Oczywiście 
|. maszkary występują w wielu od- 
4 mianach. Różnice polegają na 
tym, że oprócz rekina użyto też 
goryla, ośmiornicy, sępa i innych 
stworzeń, które od biedy można 
by sobie wyobrazić w miejsce 
krwiożerczej mielonki dybiącej na 
bohaterów. 


e earZone: Strefa 22 należy do tego 


Jeśli lubisz podzwaniające 
łańcuchy, to może będziesz 


z FearZone zadowolony. 


Muszkieterów jest trzech: 
specjalizująca się w bro- 
ni palnej dwójka Demir 

i Ebru oraz korzystają- 
cy z magii i ostrzy 
(w styłu BloodRayne) 
Inzar. Ta trójca bę- 
dzie szatkować peł- 
zającą, latającą 
ibiegającą za- 
wartość konser- 

wy turystycznej. 

Poza tym twór- 

czym zaję- 

ciem gra ofe- 

ruje też nieco 

zagadek logicznych. 
Ot, żeby otworzyć pewne 


at 


teraz będziesz mógł LJ „AŻ 
ry na PC! Brawo! 


drzwi, trzeba użyć odrdzewiacza, a do 
uruchomienia generatora koniecz- 
na jest... szczoteczka do zębów, 
którą oczyścisz schemat przełączników 
na ścianie. Takie pomysły są ciekawe, 
o ile są sensowne, w FearZone zaś 
umieszczono je na siłę. Przykład? Pro- 
szę: inskrypcję na pewnym nagrobku 
zasłaniają wątłe krzaki. Bohater mógł- 
by po prostu odsunąć zieleninę ręką, 
ale zamiast to zrobić, szuka nożyc do 
żywopłotu. Z kolei do rozerwania łań- 
cuchów na drzwiach trzeba użyć spe- 
cjalnego narzędzia. Broń palna oraz 
walające się po okolicy brechy widać 
nie poradzą sobie z tak skomplikowa- 
nym zamknięciem. 


Inna przyjemność, której nie można so- 
bie odmówić, to tak prozaiczna, wyda- 
wałoby się, czynność, jak podnoszenie 
różnych rzeczy. 
Jest ich cał- 
kiem sporo: od 
kart magne- 
tycznych, pę- 
ków kluczy, 
poprzez magazynki do siedmiu ro- 
dzajów broni czy też przedmioty, 
których będzie trzeba użyć później, 
jak np. kabelki z końcówkami typu 
jack. Pięknie i ślicznie, tylko czemu 
wycelowanie w leżący między noga- 
mi postaci przedmiot jest równie 
trudne jak wylądowanie promem 
kosmicznym na przyłądku Canaveral? 
I jeszcze jedno: dlaczego bohaterzy, 
którzy posługują się bronią palną, 
nie potrafią używać jej w biegu? 
Oczywiście fajnie, że stają w klasycznej 
pozycji strzeleckiej z wyprężoną dum- 
nie piersią i nonszalancko opadającą 
na czoło grzywką, ale czy nie lepiej 
byłoby odskoczyć kilka kroków w tył 
iz odległości wpakować potworowi 
pół kilo ołowiu w makówkę? Okazuje 


się, że w świecie FearZone jest inaczej. 


Lepiej stanąć twarzą w pysk z potwo- 
rem albo nawet przyłożyć mu lufę do 
klaty. Nic to, że przeciwnik ma pazury, 
jakich nie powstydziliby się Freddy 
Kruger i Edward Nożycoręki. 


To niestety dopiero początek kło- 
potów. Sterowanie jest tragiczne, ale 
to i tak nic, bo pra- 

ca kamery udowad- 

nia już po kilku mi- 

nutach, że to gra 

z kategorii survival 

horror. Przetrwa- 

nie jest naprawdę 

trudne, kiedy prze- 

ciwnik (strzelający 

z dystansu) znaj- 

duje się poza ka- 

drem! Zdarza się 

to niestety często, 

a zmiana perspek- 

tywy jest wyjątko- 

wo utrudniona. 

Kolejny smakowi- 

ty bonus, relikt 

roku 1998 i grat- 

ka dla najstar- 

szych fanów gier, to dogrywanie 
każdej, najmniejszej nawet lokacji 
i mroczny, czarny ekran, który w tym 
czasie można podziwiać. Dodaj jeszcze 
do tego służące do zapisu portale, któ- 
re umieszczono tak, żeby każdy mógł 
sobie ze złości wyrwać parę garści 
włosów z głowy. Jeśli jeszcze ci mało, 
dopowiem tylko, że w grze jest spo- 
ro dźwięków, ale... prawie wcale 
muzyki. Jeśli lubisz podzwaniające 
łańcuchy, to może będziesz z FearZone 
zadowolony. 


Co w tej grze podobało mi się najbar- 
dziej? Cena! Tylko 30 złotych. I to by 


było właściwie na tyle... (4 


Usmiechnij się, 
jesteś na 
celowniku M-16. 


lucent: 
Son łsik Ltd. 


(250 _ Gatunek: survival horror 
Wymagania: procesor 1,1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows 2000/XP 


tania * jeśli lubisz strzelać do mielonki, która 
sama wyszła z puszki, będziesz szczęśliwy 


Cenega 
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źle umiejscowione portale do zapisu * praca 
kamery * interfejs * słabe zagadki logiczne 
* dogrywanie lokacji * smętne dźwięki 
zamiast muzyki 


Trzy dychy to cena GLMIEY 9) 
dwóch biletów do kina. 
Tyle można za FearZzone  £FERYZY 
dać. Smak Turcji poczu- 3 

|. jesz jednak lepiej, kupu- 


| jąc kebab w budce. 


| am 


Autor:;Herr,Odyn 
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Horror nastolatka to 
/ą klasówki i egzaminy. 
: Dlatego właśnie czasem 
| |miło zagłębić się 
Nw świat, gdzie głównym 
4 problemem są zwykłe 
(i maszkary z piekieł... 


Zbierajmy kwiatuszki! 


ę historię już doskonale znasz, 
słyszałeś i oglądałeś ją zapewne 
dziesiątki razy w przeróżnych 


filmach. Grupa młodych ludzi odkrywa, 
że w pozornie spokojnym kam- 
pusie czai się Zło — i to takie 


z wielkiej litery. Co więcej, nie 

chodzi o wyjątkowo upierdliwe- 

go profesora, a istoty napraw- 
dę rodem z koszmarów... 


Historia zaczyna się bardzo 
filmowo. Bohater prowadzi 
samochód i... monolog 
wewnętrzny, który wyjaś- 
nia nam, co się stało dwa 
lata temu (podczas ak- 

cji pierwszej części Obs- 
Cure) i co działo się 

z nim potem. Jak się 
okazuje, wylądował 
wwięzieniu, aleteraz 

to już nieważne, 


Oddajcie Zygmunta! 
Co z nim zrobiliście, 


gdyż zaczyna nowe 
życie. Wprowadza 


jest to klasyczny wyrób liptonopodob- 
ny, a jakieś tajemnicze zioła. Wbrew 
obiegowej opinii nie wpływają one jed- 
nak najlepiej na samopoczucie naza- 
jutrz. Bohater podczas zabawy 
traci zupełnie świadomość i prze- 
nosi się w tajemnicze miejsce — oko- 
lice cmentarza. Po przemierzeniu go 
i obejrzeniu nagrobków znajomych 
trafia do akademika, jednak zupełnie 
odmienionego. Wszystko jest w nieła- 
dzie, a lokatorzy zdają się nie do końca 
sobą (a niektórzy np. zakrwawioną 
połową siebie). Koszmar kończy się 
pojedynkiem z potworem, który — nie 
zważając na wystrzeliwany weń śrut 
- zabija przyjaciółkę bohatera... 


Po brutałnym przebudzeniu dowiadujesz 
się, że był to „tylko” sen. Bohater wy- 
miotuje w toalecie 
i cierpi na niesamo- 
wity ból głowy. 


ObsCure Ii przemierzasz, wcie- 
lając się w jedną z wielu osób — 
prawie non stop masz też towa- 
rzysza, którego może przejąć inny 
gracz. Grupa przyjaciół jest spora, 
a każdy ma specyficzne umiejętności. 
Ktoś tam potrafi się wspinać, inny to osi- 
łek, w gromadzie jest też superinteli- 
gentna blondynka z wielkim biustem, 
specjalistka do łamania haseł itp. Współ 
praca między bohaterami jest oczywiście 
niezbędna: tak w walce (broń to różne 
kije i kilka spluw), jak i przy rozwiązy- 
waniu różnych - całkiem wciągających 
- zagadek. 


Technicznie gra to typowy old-gen. Poza 
PeCetem wyszła także na PS2, pierw- 
szego Xboxa i Wii, więc nie spodzie- 
waj się oszałamiającej grafiki, 


Nie jest to Silent Hill, ale 


Obraz całkowicie roz- przyjemny i klimatyczny horror dla 


mazuje mu się przed 


nastolatków. 


przyznawać się! 


Jedna z lepi RT 
wykształconych postaci. 
j, oczywiście. 


się do akademi- 
ka, a tam — dzień 
jak co dzień. Im- 
preza w każdym 
pokoju, aherbata 
leje się strumie- 
niami... 


To nie żart — na serio 
rozrywkowi stu- 
denci zaparzają 
sobie czaj, który 
przezostatnie dwa 
tygodnie jesthitem 
imprez. Jak nietrud- 
no się domyślić, nie 


oczami, a jedynym jego 

marzeniem jest znale- 

zienie czegoś, co zmniejszyłoby jego 
męki. Po wypiciu napoju energetyzują- 
cego wraca normalność, a dodatkowo 
znajoma okazuje się całkiem żywa, choć 
także nieco skacowana. Happy end? 
No, niekoniecznie. 


Jak się okazuje, teren akademika 
został opanowany przez tajem- 
niczy czarny kwiat, siejący się 
gdzieniegdzie na ścianach (i słu- 
żący przy okazji jako punkt zapisu). 
Studenci, zamiast dbać o wentylację 
i wyrywać zielsko, woleli spożytkować 
je do konsumpcji, co spowodowało na- 
prawdę duże problemy. Jakie? Oślizgłe, 
wielkie, z mackami wystającymi z głowy. 
Niezbyt wesoło. 


szczegółowych tekstur itp. Z dru- 
giej strony oprawa nie jest zła - 
twórcy umiejętnie korzystają z prostych 
zabiegów, które dodają jej klimatu. 
Przebłyski, rozmazania, ciekawie umiej- 
scowione światło sprawiają, że po chwi- 
li zapominasz, że to tak naprawdę 
grafa sprzed paru lat. 


Nie jest to arcydzieło, do Silent Hilla na 
pewno nie można ObsCure Il porówny- 
wać. Mimo to, jeśli gra doczeka się 
polskiego wydawcy, który jednocześnie 
nie będzie sobie za nią życzył więcej niż 
50 złotych, możesz kupić. Zawsze 
to jakaś ucieczka od przerażają- 
cych klasówek — między znane 
i sympatyczne potwory... 


Produce! Dystrybutor PL: z 
Hydravision brak 


Multiplayer: tak, co-op 
p) Gatunek: survival horror 


praca kamery * oprawa sprzed paru lot 
* gdzie jej tam do Cichego Wzgórza... 


Cycata blondynka, po- jcrywaiość grp) 


nętna Azjatka, imprezy 


i napar z kwiatków le- ( GRAFIKA <Q) j 
| jący się strumieniami. 4- 
Ma w sobie pewien zmyj, 


magnetyzm. 
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gami, jednak znacznie 


zwro 
kontaktach SĘ EE 


t j 
dobry argumen imi Plasmidami. Każda puka 


czeniu z odpowi 
ai Iczyło się strzelbą, 


to kwestia gustu i os 


Broń sama w sobie stanowi 
R o siewp 
skuteczniejsza staje się łączeniu z « 
dwa możliwe ulepszenia. Mnie kz HA 
i miotaczem chemicznym. Wszystko jedna 


karabinem maszynowym 
obistych preferencji. 


Typowy „francuz”. Użyteczny tylko 
w zwarciu i przeciwko małej grupie 
wrogów. Najlepiej razić przeciwników 
prądem (Plasmid Electro Bolt), a potem 
zadawać ciosy w głowę. Skuteczność 
klucza może być znacznie ulepszona 
dzięki szeregowi toników. Po odpowied- 
nim ich użyciu jedno uderzenie kluczem 
potrafi wyeliminować mutanta. Walory 
„francuza” docenisz w kryzysowych 
sytuacjach, gdy zabraknie ci amunicji. 
Uwaga - grę da się przejść w całości, 
korzystając tylko z niego! 


Stary, dobry sześciostrzałowiec. Na po- 
czątkowych etapach gry wydaje się 
prawdziwą armatą, szybko jednak jego 
rola zostanie sprowadzona do niszcze- 
nia kłódek i butli z gazem. Pomimo 
szybkostrzelności i celności we znaki 
daje się mały magazynek i niewielkie 
obrażenia zadawane wrogom. Ulepsze- 
nia tej pukawki to: powiększenie pojem- 
ności (do 24 pocisków) i zwiększenie 
siły rażenia. Jednak nie warto w nie 
inwestować, bo po znalezieniu strzelby 
i tak nie wrócisz już do pistoletu. Re- 
wolwer, jak każda inna broń, posiada 
trzy typy amunicji — zwykłą, penetrują- 
cą i rozrywającą (przeciwko żywym 
przeciwnikom). 


4 : 4 

4 : - 7. 
= egce2o0 
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W BioShocku popularny tommy gun 
święci triumfy. Spory magazynek (60 
pocisków), prędkie przeładowywanie 
i szybkostrzelność pozwalają zapomnieć 
o dużym rozrzucie i przeciętnych obra- 
żeniach. Pomimo że niełatwo znaleźć 
specjalną amunicję, jest ona wyjątkowo 
skuteczna (szczególnie przeciw ludziom). 
Ponadto po zainstalowaniu ulepszeń 
zwiększających obrażenia i zmniejsza- 
jących rozrzut (gorąco polecam) twój 
thompson stanie się prawdziwym „wy- 
miataczem”. 


Najlepsza broń na bliski dystans i praw- 
dopodobnie najużyteczniejsza w całej 


5 6 


Z takich dziur Big Daddies 
wyciągają swoje Little 
Sisters. Jeśli któryś 

z Tatusiów kręci się 

w pobliżu, możesz się 
spodziewać Siostrzyczki. 


grze. Jeden strzał potrafi zdjąć Splice- 
ra i zrobić niemałe wrażenie nawet na 
Big Daddym. Specjalne rodzaje amuni- 
cji to: pociski wybuchająco-zapalające 
i rażące prądem. I jedne, i drugie są wy- 
jątkowo skuteczne przeciwko Tatuśkom, 
ponieważ ogień zadaje ciągłe obraże- 
nia, a prąd chwilowo Daddy'ego unie- 
ruchamia. Koniecznym usprawnieniem 
jest zwiększenie szybkostrzelności. Gdy 
go dokonasz, nie musisz przeładowywać 
strzelby po każdym strzale itym samym 
zamienia się ona w popularną „pomp- 
kę”, która cztery pociski wypluwa w nie- 
spełna trzy sekundy. 


Pomimo dużego zasięgu rażenia poci- 
sków granatnik zawodzi, przede wszyst- 
kim z powodu długiego czasu przeła- 
dowywania i niskiej precyzyjności strza- 
łu. Można go używać do ustawiania 
pułapek (miny zbliżeniowe) i do walki 
z Tatuśkami (najlepiej rakiety kierowa- 
ne na ciepło). Uważaj jednak na miny 


Automat po lewej służy 
do tworzenia nowych 


przedmiotów ze 
składników. W tym 


amunicji. 


- bez stosownego ulepszenia możesz 
paść ofiarą własnej broni (zabezpiecze- 
nie to zresztą jedyny upgrade granat- 
nika, na który warto zwrócić uwagę; 
zwiększenie obrażeń się nie opłaca). 


Aparatem nikogo nie zabijesz, natomiast 
znacznie ułatwisz sobie tę czynność. 
Szerszy opis funkcji tego sprzętu znaj- 
dziesz na stronie 63. 


Bardzo przydatna broń, otrzymasz 
ją jednak dość późno. Usprawnienie 
zmniejszające zużycie amunicji jest 
niezbędne do korzystania z miotacza 
- w innym wypadku szybko skończą ci 
się zapasy. Napalm i ciekły azot są sku- 
teczne przeciwko Splicerom (pamiętaj, 
że zamrożonych wrogów należy rozbić, 
a ponadto nie można ograbić ich ciał). 


z prawej kupisz apteczki. |. 
i podstawowe rodzaje 


1. Thuggish Splicer 


Typowe mięso armatnie, atakujące ka- 
wałkami desek, rurami i tym podobny- 
mi przedmiotami. Szybkie porażenie 
prądem i jeden pocisk ze strzelby wy- 
starczą, aby zlikwidować drania. Na dal- 
szych etapach gry będą raziły cię prą- 
dem — lepiej wtedy trzymać je na dystans. 
Zbyt bliskie spotkanie może kosztować 
dużo zdrowia. Uważaj zwłaszcza na 
atak z doskoku, bardzo łatwo zarobić 
wtedy cios. 


Żel elektryczny zostaw na Tatuśków 
gg; i ostatniego przeciwnika. Jest to bardzo 
|. rzadka amunicja, ale i jedyna, dzięki 
'._ której załatwisz Big Daddy'ego bez 
uszczerbku na zdrowiu. Zwiększenie 
zasięgu sprawia, że trafisz wroga sto- 
.' _ jącego w przeciwległym rogu wielkiej 
komnaty - czyni to miotacz jeszcze 
bardziej śmiercionośnym. 


'  8.kKusza 
jA 


Odpowiednik karabinu snajperskiego. 
Głównym atutem kuszy jest bardzo duża 
siła rażenia i ogromny zasięg. Broń ta ma 
wielki potencjał. Wystarczy wspomnieć 
o bełcie, który ciągnie za sobą kabel pod 
prądem - idealny do zakładania pułapek 
na szarżujących wrogów. Pamiętaj o tym, 
że pociski kuszy możesz wyciągać z tru- 
pów, jeśli się nie złamią (by tego uniknąć, 
zakup stosowne ulepszenie). Da się rów- 
nież wyjmować je zżywych przeciwników, 
za pomocą telekinezy - taki bełt możesz 
również odesłać tą samą drogą do adre- 
sata... 


Dzięki takim komorom 
jesteś nie do pokonania. 
Po każdej śmierci pojawisz 
się w jednej z nich bez 
żadnych konsekwencji. 


2. Leadhead Splicer 


Działają bardzo podobnie do swoich 
poprzedników, z tym że te posiada- 
ją broń palną: z początku tylko re- 
wolwery, potem tommy guny i strze|- 
by. W większej grupie są dość groź- 
ne. Strzelaj im w głowę i zabieraj 
broń, zanim inne Leadheady zdążą 
ją podnieść. 


3. Spider Splicer 


Sq prędkie, potrafią pełzać po sufi- 
cie i rzucać hakami z dystansu. 
Najlepiej potraktować je wtedy cel- 
nym strzałem ze strzelby i wykoń- 
czyć, póki są ogłuszone po upadku. 
Podobnie jak w wypadku Thuggish 
Splicerów, uważaj na doskok - Spi- 
dery są bowiem jeszcze szybsze. 


4. Nitro Splicer 


Nitro Splicery są bardzo dokuczli- 
we. Rzucają granatami wybucha- 
jącymi po zetknięciu z celem (czyli 
tobą), są bardzo wytrzymałe i czę- 
sto się przemieszczają, wpierw zas- 
łaniając ucieczkę granatem dym- 
nym. Najlepiej porazić je prądem 
i rozstrzelać albo zamrozić. Możesz 
również odrzucić granat za pomo- 
cą telekinezy, ale w wirze walki 
szkoda na to czasu. 


5. Houdini Splicer 


Przez większość czasu sq niewidzia|- 
ne, materializują się dopiero w chwi- 


- li ataku. Rzucają dość potężnymi 


kulami ognia (uważaj wtedy na but- 
le z gazem, beczki i plamy oleju), 
po czym znikają znowu. Dopóki nie 
zbadasz ich dokładnie, potrafią 
zajść za skórę. 


6. Rosie 


Pierwszy Big Daddy, jakiego napot- 
kasz. Pruje z wielkiego działka i rzu- 
ca minami. Bardzo wytrzymały 
(6-7 headshotów strzelbą) i dość 
szybki. Najlepiej wykorzystać żel 


elektryczny i walić do skutku. 
W innym wypadku szykuj się 
na dużo biegania oraz zuży- 
cie sporej liczby apteczek. 
Shotgun z elektrycznymi lub 
wybuchowymi pociskami ma 
pewien sens, ale tylko po 
podwyższeniu szybkostrzel- 
ności. 


7. Beuneer 


Znacznie potężniejsza od- 
miana Big Daddy'ego. Wy- 
trzymały jak tur i szybki jak 
błyskawica. Atakuje tylko za 
pomocą świdra, na dodatek 
szarżuje wprost na ciebie. 
Koniecznie wykorzystaj ten 
fakt, zastawiając pułapki - 
miny i kable (po cztery po- 
winny wystarczyć). Jedna 
taka „ścieżka zdrowia” po- 
trafi go rozłożyć na deski. 
Ewentualnie użyj żelu elek- 
trycznego i rakiet sterowa- 
nych ciepłem. 


8. Little Sister 


Te małe pokraki stanowią 
nieodłączną część gry. Dzię- 
ki nim zdobędziesz drogo- 
cenną substancję adam. 
Nie walczysz z nimi normal- 
nie: da się je jedynie - po 
pokonaniu opiekuna — zabić 
lub uratować. Ta druga op- 
cja jest znacznie bardziej 
opłacalna. Otrzymasz dzię- 
ki niej podobną ilość adam, 
ale do tego jeszcze szereg 
unikatowych toników i Plas- 
midów. 


9. Wieżyczki 


Nic specjalnego, wystarczy 
porazić prądem i hakować. 
Wieżyczkę najłatwiej poznać 
po dość charakterystycznym 


bzyczeniu. Nie daj się złapać * 


w ogień krzyżowy, bo pad- 
niesz szybciej niż Gołota na 
ringu. Po ukończeniu czwar- 
tego poziomu badań hako- 
wanie automatycznie kończy 


się sukcesem. Po zniszczonych . 


wieżyczkach zostaje amunicja 
do thompsona, granatnika 
lub miotacza chemicznego 
(w zależności od rodzaju 
urządzenia). 


PORADNIK 


Pojawiają się, gdy zarejestruje cię kamera i zo- 
stanie wszczęty alarm. Raź prądem i hakuj - każ- 
dy sprzymierzeniec w tej grze się liczy. Na dal- 
szych etapach niektóre Splicery mają własnych 
ochroniarzy — ich również możesz przeprogra- 
mowóać dla siebie lub wyłączyć, zabijając właś- 


AZP Hakowanie polega na 
ciciela. CZ 


ułożeniu rury 

z losowych kafelków. 
Niektóre jednak 
powodują 
automatyczną 
przegraną - bądź 
ostrożny. 


Kamery przeczesują teren w poszukiwaniu intru- 
zów. Czerwona poświata pokazuje, gdzie akurat 
skierowany jest obiektyw. Kolor zmienia się na bia- 
ły, jeśli zostaniesz zauważony, lub na zielony, gdy 
kamera jest po twojej stronie. Każde takie urzą- 
dzenie ma „martwy punkt” tuż pod sobą. Sprzęt 
rozpoznasz z daleka po charakterystycznym szu- 


iej iej datne 

mniej lub bardziej przyć 

iżej stwi ami, sam wiele razy zmi 

tymi poniżej stwierdzeniami, Zdysanih 

Poało les od osobistych upodobań. ORA: dakdąć 
ich kolejne wersje różnią się tylko zwiększoną 


zaznaczone w opisie. 


eniałem zdanie 
e dane ro- 
Jeśli 


Wszystkie umiejętności w grze sq 


dzać z wieloma z 
w czasie zabawy. 
dzaje Plasmidów, 


jednak zmiana jest znaczna, jest to 


7 możesz się nie zga” | 


Bardziej ciekawostka niż pełnoprawna 
moc. Wyrzuca przeciwnika wysoko 
w górę i kręci nim w kółko. Można się 
trochę pobawić, ale nie jest to przydat- 
na umiejętność. 


Gdzie znajdziesz? Pierwsza wersja — 
Tea Garden, druga - Hephestus Core. 


Nawet kosze na śmieci 
mogą zawierać przydatne 
przedmioty, nie omieszkaj 
ich sprawdzać. 


Czerwone światła u Big 
Daddy'ego oznaczają 


Zdecydowanie najlepszy Plasmid w grze. 
Jest wszechstronny, tani i skuteczny - 
czego chcieć więcej? To jedyna umiejęt- 
ność, którą warto kupić od razu. Pamię- 
taj, że Plasmidy tanieją na kolejnych 
etapach - większości nie opłaca się 
nabywać na początku. Electro Bolt pa- 
raliżuje wszystkich przeciwników, dez- 
aktywuje sprzęt elektro- 
niczny i niszczy zamki mag- 
netyczne przy drzwiach. 
Nie warto jednak kupować 
drugiej wersji, efekt para- 
liżu nie jest wystarczająco 
przedłużony. Lepiej pocze- 
kać na trzecie ulepszenie. 


Gdzie znajdziesz? 
Lounge, Tea Garden, 
Hephestus Core. 


Powoduje wybuch furii 
u przeciwnika, przez co 
atakuje on swoich sprzy- 
mierzeńców. Niestety, En- 
rage ciągle zużywa sub- 
stancję eve. Jeśli w okolicy 
nie ma żadnych innych 
wrogów, wtedy delikwent, 
na którym zastosowałeś 
umiejętność, rzuci się na 
ciebie. Szkoda marnować 
adam na ten Plasmid. 


wrogość wobec bohatera. 


Spodziewaj się kłopotów. 


Gdzie znajdziesz? 
Lounge. 


mie. Raź prądem i hakuj. Dzięki temu każdy przeciwnik 
będzie postrzegany jako intruz (system wyśle do niego 


D 


do aparatu. 


Ta moc zamienia każdego Tatuśka 
w sprzymierzeńca. Daddy będzie ata- 
kował twoich wrogów i zbierał za cie- 
bie cięgi. Uważaj jedynie, aby przy- 
padkiem go nie trafić, bo czar pryśnie. 
Ten Plasmid możesz zdobyć tylko i wy- 
łącznie, jeśli ratujesz Siostrzyczki - 
w innym wypadku musisz obejść się 
smakiem. 


Gdzie znajdziesz? Lower Wharf 
i Fort Frolic. 


wi ICT wWtCo 


Płomienny odpowiednik Electro Bolta. 
Kula ognia podpala wroga i stale za- 
biera mu energię życiową. Groźna 
głównie przeciwko Big Daddym, którzy 
są bardzo podatni na ogień. Ponadto 
podpala plamy oleju, topi lód i niszczy 
beczki. Ciekawostka: każda kolejna ku- 
la rzucona w jednej akcji zadaje większe 
obrażenia. 


Gdzie znajdziesz? Eternal Flame 
Crematorium (przewrócony automat 
na piętrze), Fort Frolic i Olympus 
Heights. 


Idealny Plasmid do siania chaosu wśród 
większych grup przeciwników. Wrogo- 
wie ogarnięci chmarą owadów zaczną 
rozbiegać się w popłochu, dając ci chwi- 
lowo spokój. Obrażenia nie są zbyt 
duże, Insect Swarm służy raczej do od- 
wrócenia uwagi oponentów. Ciekawost- 
ka: owady potrafią przedostawać się 
przez ściany i po schodach na kolejne 
piętra. 


Gdzie znajdziesz? Silverwing Apia- 
ry, Fort Frolic i Ołympus Heights. 


Wrogie helikoptery możesz 
niszczyć lub hakować. 
Znacznie bardziej opłaca 
się to drugie rozwiązanie. 


kilka helikopterów). Zniszczone kamery pozostawiają film 


Tworzy hologram twojej postaci. Użytecz- 
ne tylko wtedy, gdy musisz szybko uciec 
do automatu leczącego albo jeżeli chcesz 
się pobawić. Poza tym — szkoda czasu. 


Gdzie znajdziesz? Lower Wharf. 


Przyciągasz przedmiot ze znacznej od- 
ległości. Możesz nim potem cisnąć 
w wybranym kierunku lub upuścić. Rzu- 
canie trupami wrogów lub beczkami 
potrafi zadać spore obrażenia. Można 
w ten sposób również usuwać kable 
elektryczne. 


Gdzie znajdziesz? Painless Dental. 


Gdy użyjesz tej mocy na wrogu, syste- 
my obronne będą go postrzegały jako 
intruza. Przez minutę będzie on obiek- 
tem ataku nadlatujących wciąż heli- 
kopterków, co zwykle wystarcza, by 
nawet zabić Big Daddy'ego. 


Gdzie znajdziesz? Upper Wharf. 


Ta moc ma dwa zastosowania — mro- 
żenie wrogów oraz urządzeń. To pierw- 
sze jest mniej przydatne, ponieważ po 
roztrzaskaniu przeciwnika nie możesz 
zabrać od niego przedmiotów. Nato- 
miast zamrożony sprzęt jest łatwiej 
zhakować (płyn w minigrze przepływa 
znacznie wolniej niż zwykle). 


Gdzie znajdziesz? Lower Wharf, 
Fort Frolic i Olympus Heights. 


p 
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AMWTEGEREL  SAWAPWEGSIERFL 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, 


W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3310). 


ięs= da 


of Heroes II 


WEJDŹ NA.WAP.JAVA. ZMAĘSIEE FLIII 


"IVA 1814CE6_ 


_JV1806CE6_ _ _JV1872CE6_ _ JV1871CE6: __ JV1803CE6- JV1812CE6 


UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE WPISZ ADRES: "WAP. „JAVA.WAPSTER.PL, POŁĄCZ SIĘ Z NIM | POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI MOŻESZ TEŻ 
WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP, JV1458CE6) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA. 


ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458CE6) (NAJPIERW SPRAWDŹ. CZY TA GRA JEST PR. 


ZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP.Z KTÓRĄ 


"NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚĆ! WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458CE6). 


KOLOROWE [ETACETY NR.Zd28 


NSE 


B3339428CE6 | | B3236837CE6 


B3334547CE6 


B3334537CE6 


(UWAGA TERAZ. DO KAŻDEGO DZWONKA 
|", MMSZTEKSTEM PIOSENKI GRĄ TJS. 


DZWONKINNESZEN OU 


B3337323CE6 | 


A gdy jest już ciemno RM3330761CE6 _PT3330336CE6 
music Bum. Kanikuły RM3239353CE6  PT3183259CE6 
A s3 Cliver, Zaufaj mi (Kanikuły po pols.. RM3294506CE6 PT3294529CE6 
3 ROS is m Doda, Katharsis RM3296290CE6 _PT3300349CE6 
) ję TH | sn” Ennque Iglesias, Do You Know RM3293410CE6  PT3281491CE6 
R ęć MrsiaZUde  MEJUSC: PRAĆ) 
| ZRARARZAIER= TRa339016GE6 | Rihanna 8. Jay Z, Umbrella 6 
B3303191CE6 | _B3306365CE6 _B3232016CE6 | Timbaland, N.Furtado, Give itto me RM3248937CE6 _PT3251244CE6 
1? Timbaland, The Way I Are RM3296285CE6 _PT3313393CE6 
sa” | Yarabi, Yarabi RM3292983CE6  PT3305359CE6 
Akon, Don t Matter RM3254307CE6  PT3252526CE6 
i ) Alex Gaudino, Destination Calabria RM3267064CE6 _PT3257630CE6 
a ORERA Botten Anna RM3045393CE6  PT3042709CE6 
e: a David Guetta, Love Is Gone RM3326756CE6 _PT3306057CE6 
B3339085CE6 J | B3289205CE6 34 B3294710CE6 B3318738CE6 Doda, To Jest To RM3334039CE6 _PT3334033CE6 
- FASF—E East Clubbers, My Love RM3174094CE5  PT3174093CE6 
Lej Miał być ślub RM3281479CE6  PT3203860CE6 
Mika, Relax, Take It Easy RM3172941CE6  PT3140465CE6 
Nelly Furtado, Te Busque RM3330741CE6 _PT3334024CE6 
Piotr Rubik, Niech mówią, że RM3001253CE6  PT2505237CE6 
"e a Z = <EDE BEAŻTI OLE PE UREEA PT3334027CE6 
| arah Connor ft. Ne-Yo, Sexual RM33: PT3334013CE6 
B3339471CE6 | | B3339569CE6 B3214769CE6 | B3SIA546CE6 FOGALO | B3332008CE6 B3299005CE6 B3160309CE6 | September. Gry For You RM3281458CE6 _PT3281449CE6 
Ó Velvet. Fix me RM3296297CE6__PT3305362CE6 
3 Akon 8. Eminem, Smack That RM3172937CE6__PT3096359CE6 
a Akon. Sory Blame It On Me RM3326753CE6 _PT3320340CE6 
48 Boys, Jesteś Szalona RM2293620CE6 __PT1483774CE6 
ca || a Cne Chodź koci RMSŻG1497CEG PTSZB1493CES 
| k L l liver, Chodź kochanie 14 281493CE6 
B3301114CE6 | B3290372CE6 | | B3334131CE6 B3332034CE6 B3332021CE6 B3293555CE6 B3331909CE6 B3332015CE6 B3330828CE6 DKA. Jak mam ufać sobie RM3337388CE6 _PT3337385CE6 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271CE6). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ sz [CJ Pac Pory Es = BLLEŻENEESPEĄ EEEE 
+4860X600600: reg z" zana 
"TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP. B2676271CE6). Gosia Andrzejewicz, Siła Marzeń _ RM3337390CE6 _PT3337384CE6 
Kaye Styles. Prison Break Anthem RM3326754CE6  PT3283830CE6 
Liber, Czysta gra RM3211723CE6__PT3232470CE6 
Liga Mistrzów RM2748041CE6 _PT2003325CE6 
Świat się pomylił RM3330765CE6_ _PT3283901CE6 
Yi in Dziga RM2559691CE6 _ PT1378476CE6 
Alchemist Project, Music is My. RM3272636CE6__PT3274456CE6 
Basic Element, To you RM3327405CE6  PT3289866CE6 
GOSIA BA LUKE DADA _.: RWS DJ Magic, Inside RM3196372CE6 _PT3201259CE6 
4 Equador RM2934521CE6 _ PT671706CE6 
| Jeckyll 6 Hyde. Freefall RM3292966CE6 _PT3312269CE6 
Joni Marks. Insanity RM3303046CE6  PT3331187CE6 
a » LEJ BUU Remi, Ema __ RM3303047CE6__PT3313401CE6 
k 
MIPNGTYZU! MNIE UMBRELLA il RM2: PT665608: 
MV3335339CE6 | | MV3289145CE6 MV3225957CE6 | | MV3262434CE6 i LL OZON RM3025790CE6 PIJEZATZSEWA 
UYEE . Z. RM2559677CE6__PT2410472CE6 
3 
Y, [ODSŁUCHAJ 
= JAK POBRAĆ DZWONEK: DZWONEK! zmmej iP) 
REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ 
MV3306799CE6 |  MV3228071CE6 MV3280983CE6 MV286731 7CE6 EZNNOE A 
NELLY FURTADO POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ 
„i J NUMER DZWONKA (NP. PT2410472CE6). WYJĄTKOWO DLA 
y > A | SAMSUNGA (N600,N620,T100,T700,V100) ZAMIAST "PT" WPISZ "SA" 
=> (NP. SA2410472CE6) 
n "4 ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ 
SAY TT RIGHT L NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600: 
MV3082815CE6 | | MV3262401CE6 || MV3332428CE6 || MV3298500CE6 || MV3332423CE6 || MV3332432CE6 || MV3298501CE6 || MV3332431CE6 | | MV3332429CE6 PT808452CE6). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ LUB DZWONEK REAL MUSIC, 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004CE6). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ FILM. 


"ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU (NP. +4860X600600:MV1682004CE6) 


|| DARMOWE KATAĆOGIII 


|ESEWYŚLU SMS NA NUMER 2 © ()f) A w TREŚCI WPISZ: 


GPŁATA JAK ZA ZWYKŁY 


Anita, woj. lubelskie 
SIS IW TWOJEJ SIECI 


"Czuła i romantyczna, 
tajemnicza i intrygująca. Taka 
właśnie jestem! Przekonaj się 
napisz mi sms na nr 7254 
albo zadzwoń 0708-777-660 
lub a z komórki” 


"Jestem facetem, 
chce. Nie rzucam 
o przyjaciół. Jeśli 
poznać, napisz - 


= 
a. 


k- K1 - GRY JAVA 


|CE TAPETY K6 - DZWONKI 


K13 - TELEDYSKI KATALOG - oGÓLNY 


CTCrealve Team4 PLNMIN 


(488 PLNMINz VAT). 
_ SMSIb2PLN(244zVAT) 


LUB MAILEM NA ADRES: W; 


wiadomość. Wystarczy sms ści 
ARTUR na nr 7254. Czeka: 


MER 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE 00 v0 FG EOG NINE GSG ULE WÓSRAC GG OWAK POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128, 


OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I 
POBRAĆ DZWONEK. 


Artur, woj. lubelskie Aga, woj. podlaskie ||4 jj Luiza, woj. wielkopolskie 
który wie czego "Jeśli spojrzysz mi głęboko w || "Kocham swoje ciało i kocham 
słów na wiatr i dbam oczy, to na pewno Od razu robić sobie zdjęcia. Chętnie się 
sądzisz, że warto mnief idz na co mam ochotę. | 


|nimi z Tobą podzielę, a może 
|nie tylko? Pisz sms na nr 7254 
Jalbo zadzwoń 0708-777-660 
lub *7428 z komórki” 


| mię 


Wyślij mi sms na nr 7254 
albo zadzwoń 0708-777-660 


| | posć SOllub *7428 z komórki” i = PJ 
A | : 


SZ 


odpowiem na każdą 


JAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, 


JAPSTERGW, 
PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI, PLAY. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). USŁUGĘ DLA CT CREATIVE TEAM S.A. TECHNICZNIE WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O O UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-513 WARSZAWA. 


WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE. 


PORADNIK. 
(""TONIKL_? 


A) BITEWNE 


ZAWRONRENNRZROWNESECK0 BRA) || 


1. Armored Shell 


1 


Zmniejsza wszystkie otrzymywane 
obrażenia - świetny niezależnie od sy- 
tuacji. 


Gdzie znajdziesz? Lounge, Olym- 
pus Heights. 


2. Damage Research 


Zwiększa obrażenia zadawane zbada- 
nym przeciwnikom. Jeśli nie rozstajesz 
się z aparatem, jest to tonik dla ciebie. 


Gdzie znajdziesz? Lower Work- 
shops, Mendel Family Library. 


ac 


Ogniste kule rzucane przez 
Houdini Splicerów potrafią 
napsuć krwi. Staraj się ich 

unikać. 


jest czerwoną poświatą. „Martwy | * 
punkt” znajduje się bezpośrednio | ** 
pod samym urządzeniem. 


Pole widzenia kamery oznaczone |» 


3. Eleetric Flash 


Zmniejsza otrzymywane i zwiększa zada- 
wane obrażenia od elektryczności. Świet- 
ne, jeśli korzystasz z Electro Bolta. 


Gdzie znajdziesz? Fort Frolic (tam, 
gdzie znajdował się Cohen) 
i Fontaine's Apartment. 


4. Erczen Field 


Zwiększa szansę na zamrożenie wroga 
przy ataku „francuzem” oraz zmniejsza 
obrażenia od zimna. Jeśli niepotrzebne 
ci przedmioty, które mają przy sobie 
przeciwnicy - używaj śmiało. 


Gdzie znajdziesz? Fort Frolic (Fro- 
zen Tunnel), Central Control. 


5. Human Inferno 


Zmniejsza otrzymywane i zwiększa 
zadawane obrażenia od ognia. Świet- 
ny, zwłaszcza ze względu na podwyż- 
szoną odporność. Możliwość przesko- 
czenia płonących plam oleju z mini- 
malnymi stratami jest nieoceniona. 


Gdzie znajdziesz? Tea Garden. 


6. Photographers Eye 


Przyspiesza badanie przeciwników. 
Bardzo przydatny, jeśli często korzy- 
stasz z aparatu. Gdzie znajdziesz? 
Pierwszy w Wine Cellar, drugi po wy- 
pełnieniu drugiego paska przy badaniu 
Rosie. 


© 424-0 
l Antipersonnel Fistol. 
G dB 


7. Statie Discharge 


Detonuje ładunek elektryczny, który 
rani i paraliżuje wszystkich dookoła 
po każdym ciosie wręcz. Świetna umie- 
jętność. 


Gdzie znajdziesz? Pierwsza wersja | 

- $urgical Foyer i Lower Wharf; ulep- ję 
szenie — po wypełnieniu czwartego 

paska badań Leadhead Splicers. 


8. Wrench Jockey 


Znacznie zwiększa obrażenia zadawa- 
ne kluczem francuskim. 


Gdzie znajdziesz? Painless Dental, 
a ulepszenie po czwartym pasku 
badań Bouncerów. 


9. Wrench Lurker 


Sprawia, że poruszasz się ciszej i zada- 
jesz większe obrażenia „francuzem”. 


Gdzie znajdziesz? Lower Wharf 
i Hephestus Core. 


Najskuteczniejszym sposobem 
chwilowego pozbycia się 
elektronicznych sprzętów jest 
porażenie ich prądem. 


Zawsze hakuj terminale medyczne. 
Nie tylko będziesz mógł leczyć się 
taniej, ale i odbierzesz szansę 
regeneracji Splicerom.. 
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Rewolucyjna mysz powietrzna 
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Pamięci RAM DDR2 2588 


Moduły 1 GB > PC2-6400 i szybsze > Zestawy Dual Channel * 7. 


Monitory panoramiczne 
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GAntiVir 


PersonalEdition Premium 


TEM ZE 


YZZEZNE 


Antywirus na pół roku. Licencja do domu 


Powoduje zmniejszenie liczby kafelków 
z alarmem o dwa w czasie hakowania. 


Gdzie znajdziesz? Fleet Hall Thea- 
ter (najdalszy balkon po lewej), ulep- 
szenie - Applied Eugenics. 


5 Ejaak lavantar 
a. GIEVeF Inventor 


Zmniejsza liczbę wszystkich rodzajów 
potrzebnych komponentów w U-lnvent 
o jeden. Wyjątkowo przydatny. 


Gdzie znajdziesz? Suchong's Apart- 
ment. 


Zmniejsza liczbę kafelków z przełado- 
waniem o dwa (ulepszenie o cztery). 
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Regeneruje odrobinę zdrowia i eve za 
każdym razem, gdy trafisz kogoś klu- 
czem francuskim. Świetny, jeśli korzy- 
stasz z tej broni. 


Do wynalezienia w U-invent: 
4x Glue, 3x Enzyme, 2x Empty Hypo. 


Regeneruje niewielką ilość eve po spo- 
życiu alkoholu. Raczej bezużyteczny. 


Do wynalezienia w U-Invent: 
4x Glue, 3x Enzyme, 2x Empty Hypo. 


Każda apteczka regeneruje również tro- 
chę eve. Świetna sprawa od samego 
początku, nie trzeba chyba tłumaczyć. 


Gdzie znajdziesz? Fontaine Fisher- 
ies i Hestia Fourth Floor. 


Zmniejsza liczbę kafli z alarmem i prze- 
ładowaniem o jeden (druga wersja 
o dwaj). 


Gdzie znajdziesz? Langford Labs 
i Fort Frolic. 


Podwaja liczbę przedmiotów tworzonych 
w U-lnvent. Chyba najlepszy w tej gru- 
pie toników. 


Gdzie znajdziesz? Apollo Square. 


Zmniejsza poziom trudności przy hako- 
waniu sejfów. Nie opłaca się, gdyż sejfów 
w grze jest niewiele — lepiej wykorzysty- 
wać urządzenia samohakujące. 


Gdzie znajdziesz? Tea Garden 
(tylko jeśli ratujesz Little Sisters), 
Little Wonders. 


Spowalnia przepływ w czasie hakowania 
robotów, wieżyczek i kamer. Użyteczny, 
dopóki nie zbadasz odpowiednio tych 
urządzeń. Później już się nie przydaje. 


Gdzie znajdziesz? Twilight Fields 
(pierwszy); po 3. pasku helikopterów 


| Pamiętaj, że gdy rzucisz Electro Bolta 
w wodę, wszystko, co się w niej 
ł znajduje, zostanie porażone prądem. 
Tyczy się to też ciebie. 


Gdzie znajdziesz? Pierwsze w Loun- 
ge, drugie w Farmers Market. 


zes Ni rteiti cap 
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Dodaje odrobinę więcej życia przy spo- 
żywaniu jedzenia. Różnica na kolejnych 
poziomach nie jest jednak znacząca. 
Tonik raczej nieprzydatny. 


Gdzie znajdziesz? Lower Wharf, 
Poseidon Plaza, po trzecim pasku 
Spider Splicers. 


Każdorazowe hakowanie regeneruje 
niewielką ilość życia i eve. Świetny 
od początku do końca, w końcu darmo- 
wego leczenia nigdy za wiele. 


Gdzie znajdziesz? Eternal Flame 
Crematorium, Failsafe Armored 
Escorts. 


Do wynalezienia w U-Invent: 
4x Alcohol, 3x Enzyme, 2x Empty Hypo. 


Skraca czas alarmów. Dobry, jeśli nie 
masz nic lepszego do wyboru. 


Gdzie znajdziesz? Tea Garden 
i Geothermal Control. 


Zmniejsza prędkość płynu w czasie ha- 
kowania. Przydatne przez całą grę uła- 
twienie. 


Gdzie znajdziesz? Pierwszy w Pain- 
less Dental, drugi w Olympus 
Heights. 


Aby dobrać się do Little Sister 
(zielona strzałka), musisz wpierw 
pozbyć się jej opiekuna 
(czerwona strzałka). 


Każda apteczka odnawia trochę więcej 
zdrowia niż zwykle. Pierwsza wersja toni- 
ku nie opłaca się. Trzecia jednak jest już 
niezbędna na końcowych etapach gry. 


Gdzie znajdziesz? Lower Wharf, 
Lower Atrium (pod szklaną kopułą), 
Artemis Second Floor (w łazience). 


7. Natural © 

Kolejny obowiązkowy tonik. Jeśli nie 
ruszasz się, stajesz się częściowo nie- 
widoczny dla wrogów. A gdy zauważy 
cię kamera, wystarczy, że staniesz 
w miejscu, by zniknąć z obiektywu. 
Świetna rzecz. 


Kiedy dostaniesz? Po wypełnieniu 
drugiego paska badań Houdini Splicer. 


Pozwala ponownie przeszukiwać 
wszystkie ciała i pojemniki. Uważaj 


jednak, ponieważ przydatne przedmio- 
ty mogą zamienić się w śmieci (i vice 
versa). 


Kiedy dostaniesz? Po wypełnieniu 
drugiego paska Leadhead Splicers. 


u ZYVGoLCII 


Kamery zauważają cię chwilę później. 
Gdy masz Natural Camouflage, tonik 
ten staje się bezużyteczny. 


Gdzie znajdziesz? Waterfall Grotto 
(po zatruciu drzew), na stole w Lower 
Heat Loss Monitoring. 


Pozwala na szybsze poruszanie się 
i zadawanie ciosów kluczem francu- 
skim. Jeśli lubisz tę broń, jest to tonik 
dla ciebie. 


Kiedy dostaniesz? Po wypełnieniu 
drugiego paska Thuggish Splicer, drugi 
- po czwartym pasku tego samego. 


+ 
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Kilka rad ogólnych: 


* Dany „egzemplarz” przeciwnika 
można sfotografować do czterech ra- 
zy, z każdym zdjęciem punktacja jest 
jednak coraz niższa. Warto się pomę- 
czyć: im wcześniej skończysz badania, 
tym lepiej. 

* Dłuższe trzymanie obiektywu na celu 
daje lepszą fotkę. 

* Filmy są tanie jak barszcz. Staraj się, 
aby nigdy nie zabrakło ci kliszy. 

* Możesz fotografować trupy, choć do- 
staniesz za to gorszą ocenę. Ocena 
wzrasta, jeśli na zdjęciu jest kilku wrogów 
i są oni zajęci walką. 

* ZAWSZE fotografuj Tatuśków razem 
z Little Sisters w kadrze (i na odwrót). 
* Jeśli zdjęcie wyjdzie za słabe lub cel 
ucieknie - fotka nie trafi do analizy. 

* Pamiętaj o toniku Photographers Eye. 
Znacznie ułatwia on badania. 


Thuggish Splicer: 

Poziom 1: Plus do obrażeń (zniesiona 
odporność na pociski rozrywające) 
Poziom 2: Tonik — Sport Boost 
Poziom 3: Drugi plus do obrażeń 
Poziom 4: Tonik — Sport Boost 2 
Poziom 5: Trzeci plus do obrażeń 


Leadhead Splicer: 

Poziom 1: Plus do obrażeń (jw.) 
Poziom 2: Tonik — Scrounger 
Poziom 3: Drugi plus do obrażeń 
Poziom 4: Tonik — Static Discharge 2 
Poziom 5: Trzeci plus do obrażeń 


Spider Splicer 

Poziom 1: Plus do obrażeń (jw.) 

Poziom 2: Pasywna umiejętność — znalezio- 
ne organy Spider Splicerów mogą być 
używane jako apteczki 

Poziom 3: Drugi plus do obrażeń 

Poziom 4: Tonik — Extra Nutrition 3 

Poziom 5: Trzeci plus do obrażeń 


Nitro Splicer 

Poziom 1: Plus do obrażeń (jw.) 

Poziom 2: 15% szans, że granat nie wybuchnie 
Poziom 3: Drugi plus do obrażeń 


GWIAZDY POLSKIEJ SIATKÓWKI PIJĄ MLEKO - OBĄDZIECKA 


Przeciwniey i otrzymywane za badania premie: | 


Poziom 4: 35% szans, że granat nie wy- 
buchnie 
Poziom 5: Trzeci plus do obrażeń 


Houdini Splicer 

Poziom 1: Plus do obrażeń (jw.) 
Poziom 2: Tonik — Natural Camouflage 
Poziom 3: Drugi plus do obrażeń 
Poziom 4: Pasywna umiejętność — miejsce 
teleportacji Splicera spowite jest czerwoną 
mgłą 

Poziom 5: Trzeci plus do obrażeń 


Rosie 

Poziom 1: Plus do obrażeń (zniesiona 
odporność na amunicję przebijającą 
pancerz) 

Poziom 2: Tonik - Photographer's Eye 2 
Poziom 3: Drugi plus do obrażeń 
Poziom 4: Pasywna umiejętność — Rosie 
będą miały przy sobie rzadkie części 
Poziom 5: Trzeci plus do obrażeń 


Bouncer 

Poziom 1: Plus do obrażeń (jw.) 

Poziom 2: Tonik - Wrench Jockey 2 

Poziom 3: Drugi plus do obrażeń 

Poziom 4: Pasywna umiejętność — „fran- 
cuz” zadaje 50% więcej obrażeń wszystkim 
przeciwnikom 

Poziom 5: Trzeci plus do obrażeń 


Little Sister 
Poziom 1: Niewielkie powiększenie paska 
zdrowia i eve 
Poziom 2: Niewielkie powiększenie paska 


PORADNIK 


zdrowia i eve 
Poziom 3: Niewielkie powiększenie paska 
zdrowia i eve 
Poziom 4: Niewielkie powiększenie paska 
zdrowia i eve 
Poziom 5: Niewielkie powiększenie paska 
zdrowia i eve 


Wieżyczki (rodzaj bez znaczenia) 
Poziom 1: Plus do obrażeń (zniesiona 
odporność na amunicję penetrującą) 
Poziom 2: Pasywna umiejętność — zniszczo- 
ne wieżyczki zostawiają dwa razy więcej 
amunicji 

Poziom 3: Drugi plus do obrażeń 

Poziom 4: Pasywna umiejętność — automa- 
tyczne hakowanie wieżyczek 

Poziom 5: Trzeci plus do obrażeń 


Helikoptery 

Poziom 1: Plus do obrażeń (jw.) 

Poziom 2: Tonik — Security Expert 

Poziom 3: Drugi plus do obrażeń 

Poziom 4: Pasywna umiejętność - automa- 
tyczne hakowanie helikopterów 

Poziom 5: Trzeci plus do obrażeń 


Kamery 

Poziom 1: Plus do obrażeń (jw.) 

Poziom 2: Pasywna umiejętność — zniszczo- 
ne kamery zostawiają dwa razy więcej 
miejsca na kliszy 

Poziom 3: Drugi plus do obrażeń 

Poziom 4: Pasywna umiejętność — spowol- 
niony przepływ w czasie hakowania 
Poziom 5: Trzeci plus do obrażeń c 
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Nowego Radeona można > 
w wersji z chłodzeniem). 

pasywnym, dzięki czemu «” 
komputer pracuje jeszcze ciszej.My, 


Choć karty zgodne z DirectX 10 są już dostępne od 

kilku miesięcy, wreszcie pojawiły się modele, na 

które stać większość graczy. Jak zwykle, możesz 
ybierać między sprzętem z chipsetem GeForce 


Ciekawostką sprzętu Radeona jest zintegro- 
wany kontroler audio, używany w wypadku pod- 
łączenia kabla HDMI (poprzez specjalną przejściów- 
kę DVI-HDMI dodaną do karty). Zapewnia on mo- 
delom Radeon HD 2000 zgodność ze standardem 
wyznaczonym przez system Windows Vista Pre- 
mium, który zakłada, że żadne z wyjść audio nie 
może być dzielone. Kodek wspiera emisję dźwięku 
w formacie 5.1 (Dolby Digital i DTS). Rozwiązanie 
to daje pewną swobodę i na pewno ucieszy posia- 
daczy odbiorników ze złączem HDMI. 


i Radeon. Warto sprawdzić, który je 


tym, jakie możliwości daje 
O DirectX 10, pisaliśmy już na ła- 
mach Clicka; przedstawialiśmy 
też pierwsze, najdroższe karty obsługu- 


jące ten standard. Od razu możemy więc 
przejść do sedna sprawy. 


NVIDIA proponuje modele Ge- 
Force: 8300 GS, 8400 GS, 8500 GT, 
8600 GT i 8600 GTS. Najsłabsze 
z nich, 8300 i 8400, wypo- 
sażono w bardzo wolną, 
64-bitową magistralę pa- 
mięci. Ztego powodu nie 
nadają się do nowych gier 
- są po prostu za mało wy- 
dajne. Nieco lepiej wypada 
8500 GT - to konstrukcja oparta na 
rdzeniu o oznaczeniu kodowym G86 
i wyposażona w 16 zunifikowanych 
jednostek cieniujących (popularnych 
shaderów). Model posiada także 
256 MB pamięci taktowanej zegarem 
400 MHz, która komunikuje się z rdze- 


Wszystkie prezentowane w tekście karty GeForce posiadają coś, czego pozazdrościć im 
może nawet dotychczasowy lider tej marki, model 8800 GTX. Zaimplementowano w nich 


st lepszy. 


niem za pomocą 128-bitowej magi- 
strali. Dzięki temu 8500 GT jest znacz- 
nie wydajniejszy niż edycje 8300 i 8400. 
Dwie kolejne karty, oznaczone 
jako 8600, są jeszcze szybsze. 
Zbudowano je na rdzeniu G84 i — w sto- 
sunku do 8500 - znacznie podniesio- 
no częstotliwości zegarów. Obie po- 
siadają także więcej jednostek zunifi- 
kowanych (32) - to dodatkowo po- 


prawia wydajność. Jedyną różnicą 
pomiędzy wersjami 8600 jest odmien- 
ne taktowanie. Model 8600 GT ma 
dość znacznie obniżone częstotliwości 
pamięci, rdzenia i shaderów. Dlatego 
w testach wypada zdecydowanie sła- 
biej, jest też sporo tańszy. 


nową wersję sprzętowego dekodera obrazu wideo, znanego pod nazwą PureVideo HD, 


wzbogaconą o dwa dodatkowe moduły obliczeniowe — procesor H.264 BitStream (odpo- 
wiedzialny za dekodowanie H.264 CABAC/CAVLC) oraz układ AES-128 (zajmujący się de- 
krypcją materiału zabezpieczonego). Dzięki nim GPU przejmuje kontrolę nad wszyst- 
kimi etapami związanymi z dekodowaniem wideo, całkowicie odciążając proce- 


sor. Sprawia to, że można komfortowo odtwarzać film HD (zapisany w standardzie Błu-ray _ 


planujących złożyć komputer typu HTPC (Home Theater Personal Computer). Dotychczas 


czy HD DVD) nawet na blaszakach wyposażonych w słaby procesor. To gratka dla osób 


wiązało się to z zakupem stosunkowo mocnego CPU i jednocześnie karty GeForce 7600 


GS lub lepszej. 


Odrobinę lepiej z dekodowaniem HD radzą sobie jednak Radeony. W sprzęcie AMD/ATI 
występuje tzw. Unified Video Decoder (w skrócie UVD), dedykowana jednostka wbudowana 
w GPU, zajmująca się przetwarzaniem strumienia wideo skompresowanego za pomocą ko- 
deków VC-1 lub H.264/AVC. Według AMD/ATI do zalet UVD należy również dodatkowa ob- 
sługa kodeka C1 (karty NVIDIA wyposażone w PureVideo HD drugiej generacji zaciągają do 


pracy przy nim również CPU). Uwaga — we w pełni funkcjonalne UVD wyposażone sq jedynie 
karty HD 2400/HD 2600, Radeon HD 2900 XT nie wspiera sprzętowo dekodowania HD. 


wrona 


marzen 


ATI również proponuje kilka mode- 
li. Są to słabsze Radeony HD 2400 
Pro i XT oraz wydajniejsze HD 2600 
Pro i XT. Tak samo jak najtańsze karty 
w ofercie firmy NVIDIA, również Rade- 
ony 2400 wyposażono w tylko 64-bitową 
magistralę i w zaledwie osiem jednostek 
zunifikowanych. W efekcie są zdecydo- 
wanie za słabe nawet do starszych gier. 
Lepiej prezentuje się model 2600. Wer- 
sja XT, w odróżnieniu od Pro, występuje 
w dwóch wariantach: tańszej, z pamię- 
ciami GDDR3, i droższej, z wyżej takto- 
wanymi GDDR4. Najsłabszy model 
HD 2600, czyli Pro, taktowany jest ze- 
garem 600 MHz dla rdzenia i 800 MHz 
dla pamięci. Nie jest zbyt szybki, dlate- 
go lepiej wybrać jeden z modeli XT. W ich 
przypadku taktowanie rdzenia wzrasta 
do 800 MHz, podczas gdy częstotliwość 
pamięci jest zależna od wersji karty. 
Tańsza odmiana wyposażona jest w pa- 
mięci GDDR3 taktowane zegarem 
1400 MHz, droższy model posiada pa- 
mięci GDDR4 pracujące z zegarem 
2200 MHz. Wszystkie trzy modele 2600 


| 


System chłodzenia GeForce 8600 GTS jest bezgłośny i wydajny. 


ie wwo G NE 


na OPERON 


korzystają z takiego samego rdzenia, 
wyposażonego w 24 jednostki zunifiko- 
wane. W ten sam sposób komunikują 
się też z pamięcią, przy użyciu 128-bi- 
towej magistrali danych. 


Jak widać, niskobudżetowych rozwiązań 
AMD/ATI oraz NVIDIA dotknęły ostre 
cięcia (w porównaniu z wersjami 8800 
czy 2900). Mimo to nowe karty i tak 
prezentują się atrakcyjniej niż starsze 
modele. Po pierwsze, zunifikowane 
shadery pracują szybciej niż od- 
dzielne jednostki pixel i vertex 
shader w poprzednich kartach. 
Także lepiej przedstawiają się możliwo- 
ści techniczne nowych GeForce i Rade- 
onów, które wspierają DirectX 10 i na 
dodatek bardzo sprawnie radzą sobie 
z dekodowaniem filmów HD. Tego nie 
potrafią starsze produkty. 


Zanim zaczniesz czytać dalej, przyjrzyj 
się zaprezentowanym w tabeli wynikom 
benchmarków. Pokazują one, że w pro- 
dukcjach takich, jak Doom 3 czy 


128/256 
| 
128/256 | 64 | 


840065 450 | 900 | 800 


8500 GT 450 900 800 256 128 
8600GT 540 1190.52]; 28400- | 256 | 128 | 
8600 GTS 675 1450 2000 256/512 128 
8800 GTS 500 1200 1600 _ | 320/640 | 320 

EB 575 1350 1800 768 384 
5 2800 Ultra 612 oO, 55), 21603 0) 768 | 384 
m 
» | HD2400Pro | 525 800 | 64 
A HD 2400 XT 700 1600 64 
[HD 2600 Pro 600 800 128 
5 0 2600 xr 800 1400/2200 128 


a najsłabszym wariantem 
8800 jest bardzo duża. Czuć 
to niestety także w pierwszych 
grach pod DirectX 10, w któ- 
rych właściwie wszystkie tań- 
sze karty radzą sobie raczej 
słabo. Na razie co prawda 
w produkcjach tych różnica 
w grafice na korzyść trybu 
DirectX 10 jest niewielka, ale 
już niedługo pojawią się tytu- 
ły, które powstawały po to, by 
pokazać moc DX10. Ich sukces 
- niemal pewny — będzie ozna- 
czał dalszy rozwój oprawy 
wizualnej i, niestety, także 


Wersja Radeona chłodzona powietrzem również pracuje 
| _ cicho, a na dodatek ładnie wygląda. - 


BYT RES 


3DMark 2006 
1280 x 1024 (pkt) | "9 
'AoE III = 
1280 x 1024 (fps) 
Doom 3 32 
1280 x 1024 (fps) 
$ FEAR. 1280 x 960 27 
| (shadows off, fps) 
Najniższa 
cena karty 163 zł 
(za: skapiec.pl) 


F.E.A.R., nieco lepiej wypada- 
ją karty oparte na chipsecie 
GeForce. Jeśli twój PeCet ma słu- 
żyć głównie jako maszynka do gier, 
rozsądniej będzie wybrać jeden 
z modeli NVIDIA. Radeony za to 
nieco lepiej radzą sobie z dekodo- 
waniem filmów HD (patrz: ramka 
A co z HD?) i jeśli myślisz raczej 
o zamienieniu komputera w cen- 


trum kina domowego, zdecyduj się 
na jeden z produktów firmowanych 
logo AMD/ATI. 


Osobna sprawa to: DirectX 10 
a wydajność słabszych kart 
Radeon i GeForce w porównaniu 
z najdroższymi modelami: HD 2900 
czy 8800. Widać wyraźnie, że róż- 
nica między GeForce 8600 GTS 


2400 4900 | 5800 
19 42 | 50 102 
| 
41 92 109 209 
34 76 88 165 
201 zł 314zł 
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wzrost wymagań sprzętowych. 
Warto więc zastanowić się nad 
tym, by poczekać do zimy na pre- 
mierę nowej generacji kart graficz- 
nych. Będą one zapewne bardzo 
kosztowne, ale ich pojawienie się 
na rynku sprawi, że wyraźnie spad- 
ną ceny modeli 8800 czy HD 2900. 
A wtedy będzie już wiadomo, o co 
prosić św. Mikołaja... c 


2300 4700 5000 
we. |= 32 34 
30 75 | 80 
36 85 98 
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M14017 PIXER LED 


Niezwykły design, najlepsza jakość, sensor CMOS SXGA o 
sprzętowej rozdzielczości 1,3 Mpix oraz 8.0 Mpix interpolowanej 
rozdzielczości obrazu nieruchomego, stworzony dla bardziej 
naturalnej komunikacji przez Internet. Pixer LED współpracuje ze 
wszystkimi komunikatorami internetowymi zapewniając 
krystalicznie czystą jakość konwersacji. Instalacja plug 8 play 
poprzez szybkie łącze USB 2.0 umożliwia natychmiastowe i łatwe 
wideo- czatowanie, a specjalnie zaprojektowana okrągła 
konstrukcja podstawki pozwala zamontować kamerkę na 
dowolnym monitorze czy desktopie. Jednym przyciskiem 
snapshot zrobisz zdjęcie w rewelacyjnej rozdzielczości, a białe 
diody LED ukryte z przodu kamery gwarantują komfort przekazu 
w każdych warunkach. Technologia Face Tracking pozwala ci być 
w samym środku kadru. Dziel się każdego dnia swoim 
szczęściem z innymi. Bądź gwiazdą on-line ... 


MT 4017 PIXER LED small in size and big in performance... 


www.media-tech.eu 


SPRZĘT 


Aluminiowy speed 


M etalowa klawiatura? Czemu nie! Spe- 
ed-Link przygotował model wykonany 
z aluminium pomalowanego na czarno (jest 
też wariant srebrny). Ponieważ tak naprawdę 
tylko płyta czołowa jest metalowa, klawiatu- 
ra nie jest ciężka. Wykonanie Dark Metal 
Keyboard jest bez zarzutu, a użyte materiały 
- najwyższej jakości. Pracuje się na tym 
urządzeniu dość wygodnie, przede 
wszystkim ze względu na stabilność. Nieste- 
ty nie wszystko jest idealne. 


Bardzo mnie zaskoczyło, że - mimo całej 
grupy dodatkowych klawi- 
szy oraz dołą- 


czonego CD z softem — przyciskom 
nie da się przypisać funkcji. Co w to- 
kim razie znajduje się na płytce? Jedynie ste- 
rowniki oraz niewielka aplikacja, która uak- 
tywnia plik pomocy (nie ma sensu tego in- 


Vocal 


Tłumacz w pudełku 


yglądające jak kalkulator urządze- 

nie firmy Vector to w rzeczywisto- 
ści wszechstronne narzędzie umożliwia- 
jące tłumaczenie słów i odnalezienie fraz 
w 14 językach. Wocal 611 wykonany 
jest bardzo solidnie, dodatkowo 
chroni go mocne etui, które jest 
tak skonstruowane, że umożliwia 
obsługę urządzenia bez wyciąga- 
nia go z ochronnego opakowania. 
Jedna uwaga: zamknięcie etui powinno być 
solidniejsze (jest tylko rzep). 


Vocal 611 zawiera ponad 366 tysięcy słów 
(po około 20 tys. dla każdego języka) oraz 
32 tysiące przydatnych fraz, podzielonych 
na 16 kategorii tematycznych (np. komuni- 
kacja, nocleg, posiłki, zwiedzanie, rozrywka, 
mieszkanie). Urządzenie zawiera też wbudo- 
wany The New Oxford American Dictionary, 
a w nim 80 tysięcy haseł. Co bardzo ważne, 
Vocal 611 posiada opcję wymowy każdego 
zapisanego w urządzeniu słowa czy frazy, co 
jest szczególnie użyteczne np. w przypadku 
języka węgierskiego. 


Inne zalety urządzenia to wbudowane radio 
FM (w zestawie są również słuchawki, nieste- 
ty kiepskiej jakości) oraz 12-pozycyjny kalku- 
lator, a także alarm i kalendarz. Do przydat- 
nych dodatków należy też przeliczanie walut 


stalować). Programowalne guziki bardzo by 
się przydały, bo rozmieszczenie klawiszy jest 
dość niefortunne. Delete umieszczono tuż 
obok Shifta i kursorów, co podczas gorących 
pojedynków w sieci może spowodować kata- 
strofę. 


Klawiatura Speed-Linka jest podświetlana 
- efekt ten można wyłączyć, szkoda 
jednak trochę, że nie jest on 


Produ- 
cent: 


Dystryb. 
w Polsce: 


dzo słabo ich symbole. Nie podobało mi się 
również wyjątkowo mocne światło kontrolek 
Num, Caps i Scroll Lock. 


Grupa dodatkowych klawiszy służy do nawi- 
gacji w Internecie, sterowania multimediami 
i operacji związanych 

z zasilaniem kom- 


http://www.speed-link.com/ 


http://www.pentagram.pl/ 


elegancki, szlachetny wygląd 

* metalowa obudowana z polerowa-FZ 
nego, pomalowanego na czarno 
aluminium * 18 klawiszy dodatko- 


wych (Internet i multimedia) * nie- 
bieskie podświetlenie 


pa (Sleep, 


brak programowania klawiszy * złe 
umiejscowienie niektórych przyci- 
sków * zbyt mocne podświetlenie 
kontrolek * wysoka cena * 
klawiszy za mało widoczne w ciem- 
nym pokoju 


Wake-up oraz Po- 
wer). Trochę szkoda, że 
poszczególne zbiory 


przycisków nie zostały 


symbole 


cena w Sięci" 


jakoś rozróżnione, 


_ 157,00 np. poprzez wielkość 


stopniowalny, jak np. w mo- 
delu Gaming firmy Saitek. 
Dziwne też, że w ciemnym 
pokoju widać jedynie kontu- 
ry klawiszy, natomiast bar- 


Dane techniczne 


* typ złącza: USB 2.0 

* 18 klawiszy dodatkowych 

* błękitne podświetlenie diodami LED 

* funkcje Power, Sleep oraz Wake-up 

* metalowa powierzchnia płyty czołowej 
* długość przewodu: 155 cm 

* gwarancja: 24 miesiące 


Na pierwszy rzut oka 
wszystko wygląda cał- 
kiem dobrze, ale... Nie- 
stety, jak zwykle diabeł 
tkwi w szczegółach. 


guzików lub ich kolor. 


Niestety, mimo bardzo atra- 
kcyjnego designu klawiatu- 
ra Speed-Linka nie przeko- 
nała mnie do siebie. Za te 
pieniądze można mieć dużo 
wszechstronniejszy kontro- 
ler Logitecha, tyle że bez 
metalu. (4 


i konwersja jednostek 
miary. 


Vocal 611 posiada czteroliniowy 
ekran z opcją podświetlenia. Roz- 
dzielczość nie jest zbyt duża, ale 
w zupełności wystarcza do wygod- 
nej pracy z urządzeniem. Ergonomia 
translatora jest bez zarzutu, używało się 
go całkiem wygodnie. Vocal 611 to świetne 


http://www.vector. 


Dystryb. 


w Polsce:  http://www.zibi.pl/ 


duża baza słów i fraz * funkcjonal- 
ne etui * wygoda użytkowania 

* wyczerpująca instrukcja w języku 
polskim * wymowa w każdym 

z 14 zaimplementowanych języków 
* wbudowane radio 


dość wysoka cena * niekiedy wymo- 
wa jest trochę nieczytelna ze wzglę- 
du na przeciętny głośniczek * bra- 
kuje możliwości podłączenia do 
zasilania sieciowego * szkoda, że 
klawisze nie są podświetlane 

* ekran dość łatwo się rysuje 


340.00 


cena 


Dane techniczne 


* około 366 000 słów (jęz. angielski, niemie- 
cki, francuski, hiszpański, włoski, polski, 
rosyjski, bułgarski, czeski, chorwacki, 
węgierski, ukraiński, słowacki, rumuński) 

* 32 000 użytecznych zwrotów (rozmówek) 
w 16 kategoriach (147 tematów) 

* wymowa słów i wyrażeń w każdym z języków 

* słownik The Oxford American Dictionary 

* radio 76,0 - 108,0 MHz 

* gra sudoku 

* kalkulator 

+ data bank 

* w komplecie etui i słuchawki 

* wyświetlacz graficzny: 160 x 51 pikseli, 

16 poziomów kontrastu 
* zasilanie: 2 baterie typu AAA 
* wymiary: 112 x 80 x 20 mm 


Niestety, języków i tak 
trzeba się uczyć, ale przy- 
najmniej nie będziesz mu- 
siał ze sobą taszczyć 14 
różnych słowników. 


rozwiązanie, kiedy potrzebujesz podręczne- 
go słownika, np. przejeżdżając przez kilka 
krajów Europy. Tylko cena może okazać się 
zaporowa. (4 


za serwisem htt 


e Sfilmuj Układ! 


Digital Technologies za- 
prezentowało kamerę wideo, 
która spokojne zmieści się 
wkieszeni. Wbudowane opro- 
gramowanie umożliwia nie 
tylko montaż oraz zachowy- 
wanie klatek jako pojedyn- 
czych zdjęć, lecz również po- 
łączenie z serwisami AOL 
i YouTube (aby natychmiast 

udostępnić nagranie w sieci). Cena wynosi ok. 
550 zł za model z 2 GB pamięci i 450 zł za wersję 
jednogigową. 


camcorderinfo 


Dla pana 
Hilarego 


VR920 firmy Vuzix 
to okulary do gry, które są 
tak skonstruowane, że sprawia- 
ją wrażenie obserwacji ekranu 62-ca- 
lowego z odległości 3 m. Ważące 91 gramów 
okulary wyposażone sq w dwa panele LCD, któ- 
re zapewniają 32-stopniowy kąt widzenia. Po- 
nadto posiadają wbudowany mikrofon VolP, słu- 
chawki i przełącznik między widokiem 2D i 3D. 
Patrzałki kupisz za około 1200 zł. Okulary nie 
sq różowe! 


icuiti 


Radiohead? 


iRadio jest 

urządzeniem umożli- 

wiającym odbieranie 

przez Internet jednej 

> z 10 tys. stacji radio- 

wych oraz tworzenie własnych bibliotek muzycz- 

nych. Oprogramowanie zapewnia integrację 

z posiadanym łączem internetowym. Firma Terra- 

Tec wraz z portalem muzycznym Musicload ofe- 

ruje nabywcom iRadia darmowy dostęp do zaso- 

bów strony, co oznacza przeszło 2 mln utworów. 
Cena radyjka wynosi 600 zł. 


geektoys 


Cza cza 
cza! 6 
€ 


Rolly 
to nietypo- u 
wy odtwarzacz = FA 
przenośny. Urządze- 
nie w kształcie jajka można kontrolować, poru- 
szając nim. Na przykład: kręcąc jak bączkiem, 
modyfikujesz głośność, a turlając do przodu lub 
do tyłu — zmieniasz utwory. Rolly może poruszać 
się bez ingerencji użytkownika, możliwe jest po- 
branie z Internetu dodatkowych zachowań. Urzą- 
dzenie ma zaledwie 1 GB pamięci, ale nadrabia 
to stepowaniem. Ten nietypowy odtwarzacz ku- 
pisz za ok. 1000 zł. 


yankodesign 


Cenna 
ramka 


popularność 

cyfrowych ramek na 

zdjęcia. Ostatnio pro- 

dukcję takich gadże- 

tów podjęła Toshiba. 

Siedmiocalowa DPF7XSE 

w aluminiowej obudowie 

wyświetla zdjęcia i filmy. 

Para jednowatowych głoś- 

niczków stereo odtwarza pliki MP3 i WMA. Urzą- 

dzenie obsługuje 2 formaty wideo: MPEG-4 i DivX. 

Ramka wyposażona jest w bezprzewodowego 

pilota, 256 MB pamięci i czytnik kart. Za ile? Za 
ok. 700 zł. Niemało. 


gizmodo 


www.skapiec.pl 


Mocny tylko w gębie 


M: Com MC-2050 zwraca uwagę 
nie tylko masywnym, solidnym 
wyglądem głośnika niskotonowego, ale 
również oddzielonym od zestawu ampli- 
fierem, który służy do sterowania całym 
układem. 


Na płycie czołowej wzmacniacza umiesz- 
czono kontrolki sygnalizujące ustawienia 
wysokich tonów oraz basów, a także źródła 
dźwięku (możliwe jest podłączenie np. prze- 
nośnego odtwarzacza MP3). Znajduje się 
tu również analogowy potencjometr głoś- 
ności oraz wyświetlacz liczbowy, który in- 
formuje o aktualnym na 
tężeniu dźwięku oraz 
basu i sopranów 
Bardzo dobrze, 
że znalazło się 
miejsce także na 
gniazdo słu- 
chawkowe, czego 
brakowało w zesta 


wie MC-2030 


Wizualnie zestaw 
prezentuje się bardzo 
dobrze. Niestety pewne rozwią- 
zania nie są najlepsze, np. krótkie kable 
satelitek czy też brak patentu umożliwiają- 


nczecocEd 
Gwiezdny pył 


„Gwiezdny pył” Neila Gaimana 
został nagrodzony prestiżową 
nagrodą Mythopeic Fantasy 
Award i świetnie się sprzedał, 
przeniesienie powieści na duży 
ekran było więc tylko kwestią 
czasu. 


Baśnie, w które wkrada się nasza rzeczy- 
wistość, mają swoją tradycję i doskono- 
łych przedstawicieli w kinematografii, jak 
np. „Opowieści z Narnii” czy „Niekończącą się 
opowieść”. Mroczniejszy wariant takiej historii 
można było niedawno zobaczyć w „Labiryncie 
Fauna”. „Gwiezdny pył” rozpoczyna się w Anglii, 
w czasach wiktoriańskich, ledwie 50 mil od Lon- 
dynu. W sennej i zwyczajnej wiosce Mur życie to- 
czy się powolnym tempem, jednak raz na 9 lat 
odbywa się jarmark, dzięki któremu otwiera się 
przejście do Krainy Czarów. Młody Tristan Thorn 
(Charlie Cox) obiecał swojej ukochanej Victorii 
(Sienna Miller) gwiazdkę z nieba Teraz musi wkro- 
czyć do świata czarodziejek i jednorożców, w 
spełnić przyrzeczenie. Nie będzie to łatwe — nikt 
stamtąd jeszcze nie powrócił... 


12.10.2007 


fantasy/dramat 
USA, Wielka Brytania 


cego podwieszenie sprzętu na ścianie 
Dość przeciętnie MC-2050 wypadł 
też w testach muzycznych. Blodo, 
na tle konkurencyjnych konstrukcji, prezen- 
tował się subwoofer, któremu zabrakło głę- 
bi i dynamiki. Znacznie lepiej radzą sobie 
głośniki wysokotonowe. Przy okazji muszę 
wspomnieć, że maskownica, która kryje 
membranę satelity, została wykonana 
z bardzo delikatnej siatki - łatwo ją uszko- 
dzić, a nie da się jej zdjąć. 


Zestaw Mode Com, mi- 
mo że bardzo zgrabny 
i wizualnie bez zarzutu, 
nie spełnił moich oczekiwań, 
głównie ze względu na podstawowe moż- 


Uulmu 
Ratatuj 


Czy można posadzić ludzi przed 
dużym ekranem, żeby oglądali 
szczura? Po tym, jak pozytyw- 
nym bohaterem były już mrów- 
ka i mysz („Mrówka Z”, „Stuart 
Malutki”), nikogo nie zdziwi pro- 
dukcja, w której szkodnik marzy 
o tym, żeby zostać mistrzem kucharskim. 


Zbiegiem okoliczności kanałowy gryzoń 
o dźwięcznym imieniu Remy (właściwie 
to Ratatouille) trafia do ekskluzywnej pa- 
ryskiej restauracji. Oczywiście początkowo 
nie jest mile widzianym gościem w kuchni, ale kie- 
dy okazuje się, że Remy ma prawdziwy talent, 
różnice gatunkowe przestają mieć znaczenie. 
Wkrótce cały kulinarny światek zostaje wywroco- 
ny do góry łapkami... to znaczy: nogami. 


„Ratatuj” to kino familijne. Wydaje się, że dosko- 
nale dobrano aktorów do polskiej wersji językowej. 
W rolę szczurka wcielił się Zbigniew Zamachowski, 
a poza nim usłyszymy również m.in. Karola Okrasę, 
znanego telewizyjnego kucharza. Jeśli masz chrap- 
kę na ten tytuł, przekonaj się, jak smakuje 


19.10.2007 
animacja/familijny 
USA 


zastosowań, MC-2050 w zupełności wy- 
starczy. 


Dystryb. 
w Polsce: 


e 


http://www.modecom.pl/ 


drewniana obudowa głośnika nisko- 
tonowego * dwa satelity o ekrano- 
wanych głośnikach * oddzielny am- 
plifier służący do sterowania syste- 
mem * pilot bezprzewodowy * gu- 
stowny design 


krótkie przewody * takie sobie moż- 
liwości muzyczne * delikatna siatka 
| maskownicy na satelitkach * brak 
patentu umożliwiającego podwie- 
szenie satelitek 

cena dystrybutora cena w sieci* 


185,00 175,00 


Dane techniczne 


* moc wyjściowa RMS: głośnik niskotonowy 
- 28 W, satelity - 15 W x 2 

* długość przewodów (satelity): 155 cm x 2 

* pasmo przenoszenia: 30 Hz - 20 kHz 
(dane producenta) 

* ekranowanie magnetyczne 

+ dioda zasilania, bass, treble, 3D 

+ amplifier: 75 x 200 x 200 mm 

* rozmiary: subwoofer - 187 x 380 x 360 mm, 

satelity: 85 x 90 x 165 mm 

* gniazdo jack oraz pokrętło głośności na 
zasilaczu 

* pilot bezprzewodowy 


Jak zwykle bardzo do- 
bre wzornictwo i wyko- 
nanie. Szkoda, że tro- 

chę gorsze są wyniki 
odsłuchowe zestawu. 


liwości muzyczne. Jeśli jednak 
potrzebujesz wyłącznie solidnie 
wykonanych głośników do domowych 


Resident 
Evil: Zagłada 


Milla Jovovich vs. zombi - ciąg 

dalszy. Akcja dzieje się w trzy 

lata po wydarzeniach z dru- 

giej części, czyli - jak wiadomo 
- spuszczeniu bombki atomo- 
wej na Raccoon City. Alice (Milla) prowadzi opan- 
cerzony konwój z ludźmi, którzy nie są zarażeni 
wirusem T. Alice to taki Mad Max: rozwali każde- 
go, kto stanie jej na drodze. Tym razem są to > 
uwaga, uwaga - kólejne setki żywych trupów! 
Jeśli czujesz się równie zaskoczony jak ja, to mu- 
sisz jeszcze wiedzieć, że korporacja Umbrella nie 
zasypiała gruszek w popiele i opracowała lepsze- 
go, znacznie bardziej powłóczącego nogami i ję- 


czącego zombiaka! 


No dobra, w filmie jesttrochę inaczej, najnowszej 
generacji mutant bardziej przypina połą- 
czenie gości z „Universal Soldier” i Mortal 
Kombat. Milla będzie musiała rozwalić tony takich 
w drodze na Alaskę, gdzie wybiera się przez pusty- 
nię Nevada. Jeśli masz ochotę wziąć udział w tej 
przygodzie, rezerwuj już bilety do kina. 


10.11.2007 


horror 
USA 


| E 


= 
m. 


jemność, która wynosi — bagatela! - 250 GB, przy 


SPRZĘT 


* Terminator 4 


naprawdę dbasz o swoje zęby, powinie- 

=  neś nabyć szczoteczkę Triumph z firmy 

Oral B. Urządzenie wyposażone jest 

w bezprzewodowy, miniaturowy panel 

| LCD, który można umieścić na lu- 

strze w łazience. Podczas mycia zę- 

= bów na ekraniku wyświetlane sq in- 

formacje, które dotyczą m.in. czasu 

i intensywności szczotkowania oraz 

miejsc szczególnie wymagających 

czyszczenia. Z niecierpliwością cze- 
kamy na szczoteczki Blu-ray! 


4press 


LG też łączy ludzi 


KU990 Viewty to następca dobrze przyjętego 
telefonu LG KE850. Oprócz dotykowego ekranu 
urządzenie zaoferuje pełną obsługę 
standardu 3G, aparat cyfrowy 5,1 Mpix 
z autofokusem i optyką Schneider- 
-Kreuznach, 170 MB wbudowanej pa- 
mięci oraz slot na 
kartę microSD. 
Ceny jeszcze nie 
podano. 


ou 


t3 


Pojemny X-Man 


playerek muzyczno- 
-filmowy (radzi so- 
bie z większością 
popularnych forma- 
tów). Od konkuren- 
cji wyróżnia go po- 


rozmiarach 13,4 x 7,1 x 2,3 cm i wadze 290 g. 
Sprzęt wyposażono w 3,6-calowy ekran o rozdziel- 
czości 320 x 240 i czytnik kart pamięci 7-in-1, 
ze wsparciem formatu RAW. Cena Rosomaka wy- 
nosi ok. 2000 zł. 


reviews.cnet 
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Weź udział w konkursie i ślij SMS! 


Wybierz odpowiedź A, B lub C 
— właściwa może być tylko jedna. 


Czy odtwarzacz VTec PRO 
MPG640 jest wykonany 
w technologi DualCore? 


A. Tak 

B. Nie, w technologii Cris Cross 2 

C. Oczywiście, że w technologii Mada 
Dual Faka Box! 


g schem c 
odpowiedź nx 
wyslij SMS-em 


zł brutto 


lo 8 listopada 20 


Fundatorem nagrody 
jest VTec.com.pl 


SPRZĘT 


Quadrille 2.1 


Kup pan tanio 


uadrille 2.1 to model bardzo podobny 

do La Raspa 2.1, od którego różni się 
brakiem pilota i nieco mniejszą mocą. Oba 
zestawy należą jed- 


nak do tej samej 

kategorii cenowej. 

Czego można spodziewać 

się po Quadrille 2.1? Przede wszyst- 
kim jest to zestaw bardzo solidnie 
wykonany. W mocnym, drewnianym pud- 
le subwoofera kryje się 10-centymetrowy bas, 
schowany za solidną, metalową maskownicą. 
Oczywiście tej wielkości głośnik niskotonowy 
nie powali nikogo swoimi możliwościami: 


PRO V39 


Mały, ale potężny 


kazuje się, że nie tylko giganci rynku 
potrafią zrobić sprzęt, który spełni 

oczekiwania niemal każdego 

odbiorcy. Firma VEGA 

Technology wyprodukowa- 

ła playera, który jest jedną 

z lepszych konstrukcji, ja- 

kie trafiły na łamy Clicka. 


Klasyczny kształt urządze- 

nia jest bez zarzutu. PRO 

V39 ma tyłko jeden 

przycisk, służący do 

włączania (i blokowa- 

nia) sprzętu. Pozostałe 

czynności wykonujesz za 

pomocą dotykowego ekra- 

nu. Co ważne, nie ugina się 

on i jest dość odporny na 

porysowanie. Zwiększona 

trwałość przekłada się nieste- 

ty na niższą precyzję — przeszka- 

dza trochę pewne opóźnienie w dzia- 

łaniu. Opcje można uaktywnić poprzez do- 
tyk palcem lub specjalnym wskaźnikiem. 
Ciekawostką związana z użyciem rysika jest 
opcja notatnika, która umożliwia odręczne 
sporządzanie krótkich tekstów. 


PRO V39 jest bardzo wszechstronny: posia- 
da dyktafon (z opcją uaktywniania 


http://www.media-tech.pl/ 


Dystryb. 
w Polsce: / http://www.media-tech.pl 


niska cena * mocna, solidna budo- 
wa * zintegrowany zasilacz * ko 


lumny ekranowane magnetycznie 


ślady kleju na obudowie „piszczałek 
* zniekształcenia dźwięku przy dużej 
głośności * drgająca metalowa ma- 
skownica (przy dużej głośności) 


cena 


19.99 


Dane techniczne 

* moc wyjściowa RMS: 25 W 

+ pasmo przenoszenia: 60 Hz - 19 kHz 

* kontrola: bas, głośność, włącz/wyłącz 

* kolumny ekranowane magnetycznie 

* długość kabli głośnikowych: 2 x 120 cm 

* wymiary głośnika basowego: 178 x 190 x 
230 mm 

* wymiary satelitów: 80 x 109 x 60 mm 


Za te pieniądze ciężko bę- 
dzie kupić coś naprawdę 
dobrego, a głośnikiz Me- 5 
dia-Techa zasadniczo 
spełniają oczekiwania. 


głośności oraz natę- 
żenia basu. Nie za 
bardzo podobało 
mi się, że tuż poniżej 
są gniazda do pod- 
łączenia satelitek 
oraz kabel zasilania 
Takie rozwiązanie 
nie wydaje się naj- 
lepsze, choćby ze 
względów estetycz- 
nych: panel sterowa- 
nia i przyłącza umie- 
szczono z boku obu- 
dowy, co oznacza 
brzydko wiszące 
przewody. 


Satelity są bardzo 
małe (ok. 5 cm) 
i schowane za deli- 
katnym, czarnym 


pasmo przenoszenia 
wynosi od 60 do 19000 Hz. 


Na obudowie subwoofera umieszczono pa- 
nel, gdzie obok siebie znajdują się pokrętła: 


zapisu głosem), radio, przeglądarkę zdjęć, 


może odtwarzać wideo i oczywiście muzykę. 
W wypadku filmów przydatna jest aplikacja zamieszczo- Ę; 


na na płycie, umożliwiająca konwersję do formatu roz- 
poznawanego przez urządzenie. Player obsługuję różne 
rodzaje plików muzycznych, co w połączeniu z zastoso- 
waną technologią Dual Core (procesor Telechips 


materiałem. Ma- 

skownica przy- 

klejona jest na stałe, na do- 
datek na spojeniu widać klej 

— nie robi to dobrego wraże- 
nia. 120-centymetrowe kable pozwolą 
umieścić satelity na biurku, ale nie dalej. 
Możliwości muzyczne zestawu są prze- 
ciętne, ale chyba nikt nie spodziewa się 
od sprzętu tej klasy, że dostarczy mu nie- 
zapomnianych przeżyć odsłuchowych. Re- 
lacja ceny do jakości nie wypada jednak źle 
- i jeśli potrzebujesz po prostu jakichś graj- 
ków, to Quadrille 2.1 może się w sumie 
sprawdzić. [4 


www.vtec.com.pl 


Dystryb. 
w Polsce: | www.vtec.com.pl 


mały i poręczny * prosta nawigacja 
* przejrzyste menu w języku polskim 
* jakość dźwięku * odporny dotyko 


wy ekran * dużo funkcji i dodatków 


dość wysoka cena * słuchawki prze- 
ciętnej jakości* niewielkie problemy 
z ekranem dotykowym 


i a 
28 459.90 + 559,90 sa 749,90 


cena w Sieci* 
28 419,00 + a 495,00 sa 675,00 


Dane techniczne 


* pamięć: 2 GB/4 GB/8 GB/16 GB 

* wymiary: 80 x 47 x 11 mm 

* wyświetlacz: TFT LCD, 2,6 cala, 262 tys 
kolorów 
czas odtwarzania: do 40 godzin 
7 ustawień equalizera: normal, rock, jazz 
classic, pop oraz dwa użytkownika 

+ moc wyjściowa: 20 mW + 20 mW (dla 16 Ohm) 
czułość: 92-95 dB 

* obsługiwane formaty audio: MP3, WMA, 
OGG, FLAC, AAC 
obsługiwane formaty wideo: WMV, AVI 
(XviD MPEG-4 320 x 240), (MPEG-1 320 x 
240) 

* obsługiwane formaty plików graficznych 
JPG, BMP, GIF 

* radio z możliwością nagrywania (MP3) 
i zapamiętania stacji 

* funkcja dyktafonu oraz line-in z zapisem 
do plików MP3 


Wyjątkowo udana kon- 
strukcja — co ciekawe, 

niesygnowana logiem 

potentata. 


TCC8200 ze wzmacniaczem słuchawkowym Wolfson 

WM8978G) daje naprawdę potężny efekt, jak na sprzęt _ tyczny pokrowiec, ściereczka do 
tej klasy. Dodatkowo można skorzystać z aplikacji w ro- _ ekranu, skórzana smycz itd. Mimo 
dzaju kalendarza, stopera, budzika czy gier. Warto też wysokiej ceny VTec PRO robi na- 
dodać, że wśród akcesoriów zestawu znajduje się prak _ prawdę duże wrażenie. [4 


Szybki sensor 


Casio zaprezen- 
towała prototyp apara- 
tu cyfrowego, który jako 
pierwszy na świecie 
wykorzystuje sensor 
CMOS Sony, umożli- 
wiający wykonanie 
60 ujęć na sekundę 
w 6-megapikselowej - 
rozdzielczości. Urządzenie z 2,8-calowym ekra- 
nem LCD i obiektywem dysponującym 12-krot- 
nym zoomem optycznym ma rozmiary: 127,5 x 
79,5 x 130 mm i waży 650 g. 


Engadet 
. . + z ._e 
Wojowniczy żółw ninja 

USB w kształ- 
cie żółwika jest do 
kupienia za około 
33 zł. Sprzęt umożliwia 
pomnożenie interfejsu 
USB 2.0 i nie potrzebuje 
sałaty jak jego powolny 

pierwowzór. 


ubergizmo 


Ś £4 . . 
żółwik, ziom! 
czujesz, ziom, że 
jesteś grejt, musisz 
mieć Bling Playera. 
Sprzęt ma na pokła- 
dzie 2 GB pamięci na 
twoje ostre trójki, a do 
tego radio FM z pamię- 
cią 30 stacji i dyktafon. Najważniejszy jednak 
jest słuszny look, który wyczochra każdego zio- 
mala na dzielni. Cena: około 600 zeta. 


blingplayers.com 


Cienki jak barszcz? 


wyprodukował coś, co przypomina 
bibułę, a w rzeczywistości jest tzw. płytką druko- 
waną, czyli podstawą większości urządzeń elek- 
tronicznych (choćby karty graficznej). To, co pani 
trzyma w ręku, ma zaledwie 0,08 milimetra gru- 
bości. I jak na takim czymś lutować?! 


Samsung 


Klawiatura dla bogaczy 


masz akurat wolne 20 tysięcy euro, kup so- 
bie kontroler Xynergi od Fairlighta, za pomocą 
którego będziesz mógł niezwykle przyjemnie ko- 
rzystać z Worda oraz Excela. Xynergi wyróżnia 
się niezwykle skomplikowanym i rozbudowanym 
oprogramowaniem, stąd cena. 
4press 


Sidewinder 


Myszka z ekranem 


O nowej myszy Microsoftu zrobiło się głośno 
głównie ze względu na ekran LED, 

który po raz pierwszy został zainstalo- 
wany w tego typu urządzeniu 
Mam wrażenie, że rewolucja 
na tym się właśnie kończy. 
Pozostałe patenty znane 
są z innych modeli, 
np. Logitech G5 La- 
ser. Tak jest na 
przykład 


Możesz dociążyć gryzonia od 5 do 35 g. 
Niestety wyciąganie półki ze sztabkami jest 
karkołomnym zadaniem. 


http://www.microsoft.com/ 


w Polsce: ' http://www.microsoft.com/ 


| interesujący design * wysoka jakość 
wykonania * 3 komplety dużych 
| ślizgaczy * metalowa, szeroka i so- 
lidna rolka * bardzo stabilna * wy- 
godne dwa metalowe przyciski pod 
kciukiem * sensownie umieszczone 
| guziki przełączania rozdzielczości * 
patent ułatwiający kontrolę nad 
kablem 


Problem jednak w tym, że stawia za duży 
opór, więc jej obsługa kosztuje zdecydowanie 

za dużo wysiłku. Poza tym palec mi się na niej 
ślizgał, ponieważ jest dość gładka (nacięcia są za gęste 
i za płytkie). Dobrym pomysłem są za to dwa 
nietypowe metalowe przyciski, które obsłu- 
guje się kciukiem. To wygodne i praktyczne. 


Nieco gorzej jest z klawiszem rejestracji makr na bocz- 


| rolka zbyt gładka * wysoka i mocno 
wysklepiona mysz, co oznacza prze- 
sunięcie palców do tyłu i trudniejszą 
kontrolę * wysoka cena * niewygod- 
na wymiana ciężarków 


z czterema sztabkami (3 x 10 g i 5 g), któ- 
rymi można dociążyć kontroler. Niestety 
ich wymiana jest dość niewygodna, trzeba 
się trochę namęczyć. Wspomniany 
ekran to właściwie malutkie 
okienko po lewej stronie — ujrzysz 


cena dystrybutora * 

289,00 _ 

Dane techniczne 

* regulacja wagi myszy (balast 5-35 g, 


na nim liczby określające aktual- 
ną rozdzielczość: 400, 800 lub 
2000 dpi. Zmienia się ją trzema przyci- 
skami na grzbiecie, wystarczyłoby więc, 
żeby to właśnie one zostały oznaczone właś- 
ciwą informacją o czułości. 


Podczas testów w kilku grach spore prob- 
lemy miałem z rolką. Teoretycznie powinno 
być świetnie, bo jest szeroka i metalowa. 


Atrament 


Reynard Carter odnajdu- 
je Księgę Wszystkich Go- 
dzin — wolumin, który 
zawiera plany wszelkich 
możliwych światów i jest 
też czymś w rodzaju bra- 
my do alternatywnych 
Tymczasem po Ziemi krążą enkin. 


wymiarów. 
Te potężne istoty były niegdyś ludźmi, ale zostały 


przemienione za pomocą pradawnego języka, 
który posiada moc kształtowania rzeczywistości. 
Teraz pod wodzą Metatrona brutalnie werbują 
innych enkin, potrzebnych im do apokaliptycznej 
wojny z przeciwnikami republiki Nieba 


„Atrament” to kontynuacja „Welinu”, debiutan- 
ckiej książki Hala Duncana. Jest to również kolej- 
na historia, która zmusza czytelnika do układania 
niewielkich fragmentów w jakąś spójną całość. 
Duncan pisze o chaosie - i chaos panuje również 
na stronach jego powieści, rozbijając ją na kruche 
odłamki, które bardzo powoli spaja ogólna wizja. 
Podejrzewam, że nie każdemu czytelnikowi będzie 


chciało się ją uchwycić... 


Hal Duncan 
„Atrament” 


MAG 
35 zł 


nej ściance - dostęp do niego powinien być łatwiejszy. 
Ciekawostką są również wymienne trzy rodzaje ślizgaczy 
(o różnym poślizgu) oraz pudełko na nie. Jest ono cięż- 
kie i spełnia dodatkową rolę: można przełożyć przez nie 
i zatrzasnąć przewód myszy, dzięki czemu nie stanowi 
on dodatkowego obciążenia podczas gry. To proste 
i naprawdę skuteczne rozwiązanie. Generalnie, nowa 
mysz Microsoftu nie okazała się jednak tak dobra, jak 
się spodziewałem. Nikomu nie spodoba się też cena 


gryzonia... 


ul mau 
Ysabel 


Autor „Lwów Al-Rassanu”, „Ti- 
gany” i „Ostatnich promieni 
słońca” ma już ugruntowaną 
pozycję na świecie i w naszym 
kraju. Najnowsza powieść 
kanadyjskiego pisarza 
zmierza w nieco innym 
kierunku, zbliżając się do gatunku, który 
reprezentuje Neil Gaiman i jego „Amery- 
kańscy bogowie”. 
Piętnastoletni Ned Marriner przyjechał na półto- 
ra miesiąca do Prowansji ze swoim ojcem. Stop- 
niowo odkrywa bardzo starą historię, która para- 
doksalnie rozgrywa się we współczesnym świecie, 
dawniej przemierzanym przez celtyckie plemiona 
i rzymskie legiony. 
Pewnej świętej nocy, kiedy na wzgórzach płoną 
ogniska, granica między światami żywych i umar- 
łych zaciera się, a Ned i jego bliscy zostają we 
wstrząsający sposób wciągnięci w tę historię. Mi- 
tyczni bohaterowie wdzierają się do teraźniejszo- 
ści, zagarniając życie jej mieszkańców. 


PEM 


r: Guy Gavriel Kay 
„Ysabel” 


MAG 
29,90 zł 


ze skokiem 5 g) 

* 3 wymienne zestawy ślizgaczy 

* zmiana czułości: 400, 800, 2000 dpi 

+ ekran LED z aktualną czułością 

* 5 programowalnych przycisków 

* software do programowania przycisków 
i tworzenia makr 

* przycisk Quick Launch 

* sensor: do 7080 fps 

* szybkość przesuwu: do 1140 mm/s 

* UŚB refresh: do 500 Hz 


SideWinder trochę za- 
wodzi. Mógłby być bar- 
dziej przyjazny 

w obsłudze... 


e 
Ustrój 
£4 e 
świata 
Ostatnia księga trylogii „Cyklu 
barokowego” Neala Stephen- 
sona, tak jak poprzednie, zo- 
stała podzielona na części. 
Na rynek trafił właśnie pierw- 
szy tom, zatytułowany „Ustrój świata”. 


Kto przeczytał „Diamentowy wiek” Nea- 
la Stephensona, już zawsze będzie bacz- 
nie zwracał uwagę na wszystko, co po- 
jawia się w księgarniach pod tym nazwt 
skiem. „Cykl barokowy” to trudna książka, która 
splata fikcję i fantazję z powieścią historyczną, 
a momentami wręcz kronikarską. Autor próbuje 
odsłonić przed czytelnikiem moment narodzin no- 
wożytnej nauki i racjonalnego świata cywilizacji 
Zachodu. Jeżeli ten temat cię interesuje, wsiąk- 
niesz w powieść Stephensona po Uszy. Przez kar- 
ty książki przewijają się wszystkie znaczniejsze 
osobistości siedemnasto- i osiemnastowiecznej 
Europy i Ameryki, cała rzesza królów i książąt, 
a nawet siedmioletni Ben Franklin. 


Neal Stephenson 
„Ustrój świata” 


MAG 
:25zł 


SPRZĘT 


Big cyc 


Ea. 
i zależy ci na wrażeniach doty- B ND 
kowych, powinieneś wymienić RĄ S$ 
swój nudny model myszy na kon- 4, £ 


troler Brasil, który w miejscu 
standardowych przycisków ma 

dwie piersi opięte ciasną ko- 

szulką. Imitacja brazylijskiej 

piękności jest niepełna, bo nie 

posiada nóg, rąk oraz głowy. 

Sprzęt ma niestety standardowe 

osiągi: jedynie 800 dpi rozdzielczości. Cena to 
ok. 120 zł. Chyba nie warto. 


Gadgets 


Logitech na uszach 


, h przygotował Cord- 
less Vantage: zestaw słu- 
chawki + mikrofon przezna- 
czony głównie dla graczy, w tym posia- 
daczy PS3. Łączność bezprzewodowa 
Bluetooth sprawia, że nie będzie 
problemu z niewy- 
godnymi kablami. 
Wbudowane akumula- 
tory zapewniają 12 godzin pracy. Słuchawki ku- 
pisz za ok. 250 zł. 


4press 


Oscar i Lilli 


jest rozgwiazdą, a raczej hubem USB w for- 
mie rozgwiazdy, natomiast Lilli to czerwona oś- 
miornica, będąca w rzeczywistości kamerką 
z obiektywem 1,3 Mpix. Pomysł na tę nietypową 
parę miała firma United Pepper z Wielkiej Bryta- 
nii i wyceniła ją na ok. 300 zł. Jeśli masz dość 
plastików, to wykonane z gąbki i tkaniny Oscar 
i Lilli są właśnie dla ciebie! 

Gizmag 


a CJ 
4 4 ”|Konkiurs 
Koz/ aj | pz 


wygrania! 


Wyślij SMS z poprawną odpowie- 
dzią i zdobądź wężową kamerę Sna- 
ke, wojowniczą mysz Delta Fighter 
oraz odlotowe słuchawki Pegasus! 


4 


| > Q= 
Czy odtwarzacz VTec PRO 
V39 posiada dyktafon? / 


A. Nie, tylko gałkę do masażu 
B. Tak ŚŚ 


C. Niestety nie, jedynie patefon 


Ę me 
rutto 


D 
amy do 8 listopada 2007 


m. ftracet.) 


znowu minął nam kolejny 
miesiąc. Niektórzy spędzili go 
bardzo twórczo - ot, np. Luki i Wojci, 


którzy stworzyli wysokiej klasy sprzęt 
hi-fi na bazie podzespołów wykonanych 
z Clicka. Brawa dla nich! Muszę też wspo- 
mnieć o Mr. Leniuchu, który wysłał nam 
talię własnoręcznie wykonanych kart. 
Najmocniejsza z nich to... Naczelny (za- 
bija wszystkich spojrzeniem). Leniuch to 
chyba jakiś jasnowidz, lol. Okej, a teraz 
kolejna porcja waszych listów — tym razem 
sporo jest odjechanych (prawdopodobnie 
to efekt zanieczyszczenia środowiska 
i promieniowania kosmicznego). 


Herr Odyn 


W tym miesiącu Nagroda Niebie- 
skiej Skrzynki pofrunie do Adasco. 
Gratulujemy! 


Robot czy coś takiego 


Witam :) Kiedyś jeszcze w roku 
2000-2001 starszy brat kupował wasze 
gazety, które jeszcze są w szafkach. 
Coś od kwietnia 2007 ja zacząłem ku- 
pować i zdziwiło mnie jedno na tych 
starych Clickach był inny Clickers. 
To był młody chłopak lubiący grać ;) 
Teraz to jest jakiś robot czy coś takie- 
go... Możecie mi wyjaśnić dlaczego 
wasza maskotka została zmieniona? 


P.S. od kumpla mam gierke clickers 
która była dodana do clicka w numerze 
07/2005 tam był jeszcze stary clickers. 

Piotr Suw 


Ta dramatyczna, pełna przełomowych 
momentów i zwrotów akcji historia ro- 
zegrała się już jakiś czas temu, ale sko- 
ro chcesz wiedzieć, to proszę. Clickers 
został zarażony przez zombiaków śmier- 
telnq chorobą. Żeby uratować chociaż 
jego mózg, konieczna była dekapitacja. 
Ponieważ jednak chodzenie na szyi by- 


łoby bardzo trudne, Clickers został wy- 
posażony w metalowe ciało, umożliwia- 
jące mu w miarę normalne funkcjono- 
wanie w społeczeństwie. Chłopak musi 
tylko od czasu do czasu dolać trochę 
oleju w kolana. Zapewne to jeszcze nie 
koniec jego przygód. Być może znajdzie 
się jakiś dawca. Trzymaj mocno kciuki, 
to Clickers znowu będzie jak dawniej! 


Jakie szkoły trzeba 
zdać 


Witam was wszechmogąca i wszech- 
wiedząca redakcjo Clicka. Napoczątku 
mojego e-maila przesyłam bardzo ni- 
skie pokłony mojemu panu i władcy 
Naczelnemu. Jestem waszym wielkim 
fanem, wręcz fanatykiem, oddałbym 
za was życie. Dobra, przejdźmy już 
„do rzeczy. Chodzę do 3 kl. gim- 
nazjum i czeka mnie wy- 

bór szkoły ponadgim- 

nazjalnej, ajakdoros- 

nę chcę pisać o grach 

(zapowiedzi, recenzje, itp.). 

Więc proszę was o to... nie, 

wróć, błagam was o to byście mi od- 
powiedzieli na jedno małe pytanie. 
Jakie szkoły trzeba zdać, aby pracować 
uwas, bądź w gazecie podobnej do wa- 
szej (chociaż wolałbym waszą)? Choć 
pewnie nie jestem godzien tego byście 
mój list zamieścili w następnym nume- 
rze Clicka, to proszę was byście, chociaż 
odpisali mi e-mailem. Mam nadzieję, 
że w przyszłości zostanę kolejnym po- 
słańcem niosącym wielkość Clicka 
Szkot17 


Cześć, potrafisz lać hektolitry wazeliny, 
masz więc zadatki na wielką karierę! 
Ponieważ takich listów jest sporo, za- 
łatwimy je wszystkie za jednym razem. 
Ekipa Clicka to ludzie różnorodni: mamy 
jednego połykacza ognia, jest też pre- 
stidigitator oraz były księgowy. No do- 
bra, tak na serio to najważniejsze są trzy 
rzeczy. Po pierwsze, trzeba być wielkim 
fanem gier, wręcz ich wyznawcą. Po dru- 
gie, musisz umieć działać w zespole. 
Po trzecie, niezbędne jest tzw. lekkie 
pióro, umiejętność wyrażania swo- 
ich opinii i myśli w przejrzysty, 
zabawny iłatwy w odbiorze spo- 
sób. Co do wykształcenia, to 
czym więcej, tym lepiej. Bez 
studiów i znajomości języków 

to niewiele dzisiaj zwojujesz. 

Taki lajf, taki brutal. 


Mina samobójcy 


Witam wszystkie osoby, któ- 

re są związane z Clickiem, 

a najbardziej Herr Odyna, 
Rednacza i jego odjechane 
zwierzaki. Czytałem dużo 

o zwierzakach Rednaczaiwciąż 

nie wiem kto je tak tresuje... Mo- 

że Naczelny po godzinach uczy 
jegraćnakompie, czyco? W każdym 
razie ja mam gekona lamparciego, 


który codziennie rano patrzy ze swojej 
półki do leżenia z miną samobójcy, co 
skłania mnie do ściągania go z tego 
niebezpiecznego miejsca. Proszę o radę 
jak go oduczyć takiego patrzenia. 
Pozdro, Michał 


Zwierzaki Naczelnego to temat rzeka. 
Godzinami mógłby opowiadać o tym, 
jak szczotkuje swoje pupile. Ich legen- 
darna inteligencja nie jest wrodzona, 
ale nabyta — to wynik obcowania z na- 
szym Naczo. Co do twojego gekona: 


Herr Odyn w piątkowy 
wieczór, przed wyjściem 
na bauns. 


niestety, to ostatnie stadium, nie moż- 
na mu już pomóc. Proponuję, żebyś 
zamontował mu na grzbiecie miniatu- 
rowy spadochron z systemem automa- 
tycznego otwierania. 


Tysiące lostów 


Droga Redakcjo CLICKA. Piszę do Was, 
ponieważ chcę poruszyć kilka ważnych 
tematów: 


1. Zapewne przychodzi do Was tysiące 
lostów z prośbami, pytaniami, pomy- 
słami, itp. Możecie przecież zrobić fo- 
rum, na którym czytelnicy będą się 
wypowiadać. Teraz praktycznie niema 
domu bez neta. 


2. Można by na jednej stronie gazety 
dać instrukcje np. jak zrobić SAMEMU 
figurkę origami Nacza lub Clickersa, 
albo inne pomysły, które można zrobić 
samemu w domu. 


3. Większość konkursów polega na ro- 
bieniu i wysyłaniu do Was zdjęć lub od- 
powiedzeniu na pytania. Moglibyście 
zrobić konkurs pt. „narysuj jak sobie 
wyobrażasz Nacza”. Konkursy tego typu 
są bardziej ciekawe. 


Kończęjuż bo się zabardzo rozpisałem. 
Trzymaj się Herr Odynie i pozdrów 
Nacza. 

Adasco 


1. Fajna literówka ci się udała, lol — a na- 
wet: lost. Co do forum, masz zupełną rację. 
Biję się w pierś po stokroć! Forum powin- 
no być i basta! Rozmowy dotyczące uru- 
chomienia lepszej strony oraz dodatków 
doniej trwają. Niestety teraz nie mogę nic 
więcej napisać ani tym bardziej obiecać. 


2. Ja cię! Figurka Naczo w każdym do- 
mu! To byłoby coś, lol. Pomysł już testu- 
jecie, prawda? Dostaliście bombowy 
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... | doś ajecież 


SE, i Czapeczkę dla Naczo! 
omyślałem, że byłoby sympatycznie, gdybyście wysłali tym razem czapecz- 
ki dla Naczoi reszty oddziału bojowego Click. Trzeba 

Nexp 


chronić bezcenne mózgi przed jesienno- 

-zimowymi chłodami. Jak zwykle macie 

pełną dowolność. Srogie oblicze Naczel- 

nego można by złagodzić czapeczką t > ży 

a la Kubuś Puchatek albo jakąś kolo- kac) ? 4 

rową, dzierganą na drutach czapą x" = 

w stylu rastaman. Jeśli masz pilotkę, b SK ; 

hełmofon czołgisty lub popularną uszat- 2 £3 

kę, nie zastanawiaj się, tylko ślij. Nie pozwól, e 
ee 


żeby mróz dopadł mózgoczaszkę Naczo! 
a — 


Gorącą jak słońce grę 

in Conflict >: > 
płaca są proste. Twoim zadaniem jest Wa ki 
ke" nie nietypowego gadżetu, który sobie SŁ p. 
sw a wysyłasz do nas. W zamian dostajesz nagro > zas 
those wygrywają tylko trzy osoby. Otrzymanych p ; 
J ś 


miotów nie odsyłamy! 


ie Cudaczek Kiwaczek 


ięc 
Rozstrzygni£ numerze! 


w następnym 


Zwycięzcy w konkursie na karty do gry: 5 


„ Kamil Jasiński z Dąbrowca 
: Maksymilian Chmielewski z Węgorzyna 


3. Wojciech Zyza z Jarczowa 


Na początku listu pozdro dla ca- 
łej redakcji ale przejdźmy do 
rzeczy. Mój kolega do niedawna 
go dlaczego, odpowiedział mi, że 
w kliku za mało testujecie gier 
w których są zamieszczone fil- 
miki porno i dodał, że sam zrobi 
gazete clikosy pornosy. Możecie 
mi wytłumaczyć, o co mu chodzi 
bo ja takich ludzi nie rozumiem. 
Shhagy 


dick/ Nie mało, tylko wcale. 
A koledze życzymy powodzenia. 
Takie gry nigdy nie osiągną zbyt 
dużej popularności, bo ich fani 
wolą oglądać, a jeszcze lepiej... 
uczestniczyć niż grać, lol. Co in- 
nego lekka erotyka w stylu przy- 
gód Larry'ego Laffera albo jakiś 
Strip Poker. 


plan zajęć do wycięcia i złożenia. Pisz- 


CZYLI LISTY 
'ODKOSMITÓW 


. 


LISTY 


Czy spożywacie kisiel? 


Witam! Pozdrawiam! itd. itp. Kilka : p ) ; 
spraw krótko rzeczowo i na temat. a — A 


1. Czy spożywacie kisiel? (jeżeli tak -E | PEWNIE! 
RERÓWWE DO 0 = " G 0 CO CHODZI, 
to jaki, jeżeli nie to dlaczego :D). JAKOŚ AI NIE z prada  CLICKERSIE? 
WYCHODZIŁO, ALE.., POSZŁABYŚ j NIE PODOBA CI 
z ZE MĄ DO SIĘ FILA? 


2. Gratuluję pomysłu z małymi ksią- 
żeczkami Click! Klasyka... niestety 
książeczki są malutkie i z piętnastu 
wydanych zostało mi tylko pięć, nie- 
stety pogubiły się. 


3. Oileto możliwe... moglibyście utwo- 
rzyć nową składankę gier freeware? 
Poprzednia była bardzo dobra... zgad- 
niecie? TAK! Zgubiłem ją! 


4. Ja wcale wszystkiego nie gubię! ALE NIE WIEDZIALEM 
ZE PRZYJDZIESZ 
Z PRZYZWOITKĄ 


6. Herr Odynie pozdrawiam Ciebie jak 
i naczelnego... uściskaj go ode mnie. 


7. A to taka ładna liczba. 


14. Ale ta ładniejsza. 


8. Powolikończę i nie przynudzam... 
ej... aaa... nieważne. 


P.S : Czy są jakieś panie w redakcji? 
Tofik 


cie do nas, jak wam się to podoba. Je- ZA RUR EPIATRYKICATCZYK 


śli rzecz chwyci, pomyślimy o kolejnych _ 1. Ba! Uwielbiamy kisiel! Kochamy go! 


składankach. Nie jemy nic innego! Na śniadanie ki- 
siel! A na obiad? Zupa kisielowa, kot- 
3. Okej, chcesz i masz. Oficjalnie in- _ lety kisielowe i surówka kisi-kisiel. 


auguruję konkurs pt. „Narysuj, jak Podwieczorek i kolacja tak samo. 
sobie wyobrażasz Nacza”. Technika _ A do poduszki czytamy „Alfabet Kisie- 
i materiały dowolne. Najciekawsze la”. Polecam. 


Nie mieliśmy z bratem nic do roboty, to (jak to zwykle bywa) przyszedł nam 
do głowy dziwny pomysł. Otóż zrobiliśmy głośnik i pomocny okazał się nam... 
styczniowy numer Clicka z 2003 roku! Z okładki zrobiliśmy membranę ;) 
Róbcie dalej okładki z tego gatunku papieru, bo jest kozacki! Może do 
CarAudio się nie nadaje, ale do garażu może być ;P Pozdro Luki £ Wojci 


prace opublikujemy, azwy- 3. Składanka też nam się podobała, 
cięzca dostanie fajną na- nieźle wyszła. Na pewno będzie po- 
grodę. Nie, nie, to nie bę- wtórka. 
dzie niestety kolacja z Na- 
czo. Może odcisk jego łok- _ Lubisz liczby, co? Kup sobie plakat tab- 
cia w gipsie albo cośrównie _— liczki mnożenia. 
bezcennego [Stary, ty chyba 
chcesz chodzić w gipsie - Na- _ PS Tak, chociaż nie zajmują się pisaniem 
czelny]. Okej, okej - nagrodą _ dla wastekstów, lecz oprawą graficzną. 


będzie po prostu gra, heh. 


Tym razem nadleciało 
do nas jeszcze więcej 
waszych clickowych 
MMS-ów, z których wiele było naprawdę niezłych. Mieliśmy 
spory problem, żeby wyłonić zwycięzcę, co spowodowało 
małą bijatykę i zniszczenie paru redakcyjnych sprzętów. 
Krecik tulący Clicka czy clickowa pizza miały wielu zwolen- 
ników, ale ostatecznie wygrało foto „My precious”. Gratu- 
lujemy i prosimy autora o kontakt mailowy z redakcją. 
I jeszcze jedno: drogi Kaziu, nie wysyłaj nam już zdjęć swo- 
jego dziadka, któremu robisz na głowie piramidkę z nasze- 
go czasopisma. Musisz wysilić się bardziej, dziadka zostaw 
wreszcie w spokoju. 


MY 
PRECIOLUS 


Zdjęcia wysyłaj pod numer , wygrywa tylko jedna fotka w numerze! Koszt 
MMS-a jest zgodny z cennikiem twojego operatora. 


Chyba nieprzypadkowo, bo czy jakiś 
mężczyzna wiedziałby, że dany kolor 
to ecru albo amarant?! 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


Samochodówka ekipy Bizzare Creations. 
Świetnie równoważy realizm z emocjami, 
jakie może dać tylko zręcznościowy model 
jazdy. Duży wybór samochodów (w tym 
m.in. Aston Martin DBR9 czy Mercedes 
CLK-GTR SuperSport) i tras wytyczonych 
w takich miastach, jak Las Vegas czy 
Szanghaj, to mocne strony tej gry. Podob- 
nie jak ciekawie zorganizowany tryb karie- 
ry, zmienne warunki pogodowe oraz — uwa- 
ga! - możliwość pojeżdżenia motocyklami. 
Kolejna po Forza 2 i DIRT pozycja obowiqz- 
kowa dla fanów samochodówek! 


Na Xboxa 360 zupełnie inna niż recenzo- 
wana na stronie 40 wersja PeCetowa. 
Jej największy atut to next-genowa 
oprawa graficzna, a szczególnie kame- 
ra Pro, która podąża za plecami zawod- 
nika i wywołuje wrażenie, że sam uczest- 
niczysz w meczu (także dzięki efektom 
typu trzęsący się obraz przy przyśpiesze- 
niach itd.). Naprawdę nowa jakość! 
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„Deskorolkówka”, która w zamierzeniu 
ma zmieść z powierzchni ziemi konku- 
rencyjną serię Tony Hawk's. Są na 
to szanse, bo Skate wychodzi pierwszy 
i zachwyca oprawą graficzną oraz orygi- 
nalnym systemem sterowania (triki wy- 
konuje się prawą gałką pada). Czekamy 
na to, co pokaże Antoni Jastrząb... 


4 Football Manager Ha 


Na PC gramy na razie w wersję pre- 
view, na PSP już wyszła — nowa część 
Football Managera. Wersje gry (dotąd 
dwie) wydawane na przenośną konsolę 
Sony meczu nie pokazywały, a jedynie 
opisywały w postaci komentarzy — i tu nie- 
stety jest tak samo. Co nie zmienia faktu, 
że gra wciąga nie mniej niż jej więksi 
„bracia”... 


Choć to już koniec tej platformy, jesz- 
cze ukazują się na nią ciekawe gry. Jed- 
ną zostatnich jest Silmeria, RPG japońskie- 
go studia Tri-Ace, druga część kultowej pro- 
dukcji. Choć opatrzony dwójką, jest to 
w rzeczywistości prequel, a zwraca uwagę 
przede wszystkim świetnym systemem wał- 
ki (z elementami typowej strategii). 
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"AJ ZZZJĘ 


Luton Town 


LHLCHtopRKt NEJUNRRZNEJ 
ZOSTAWI TE NUDNE STARE GRY 
1 ZRFUNDOWALI SOBIE 
PARNJKĘ RAINBOW SKK! 


Bawić się można także za darmo - gry 
ze. 


NovaWare: Clicked! 


Kolekcja minigierek zainspirowana serią 
WarioWare z konsoli Nintendo DS. Jak to dzia- 
ła? Zaczynasz i... nie wiesz, co spotka cię za 
chwilę. Program losuje kolejne minigierki z dość 
sporej puli, a przejście każdej zajmuje nie więcej 
niż 5 sekund, więc w ciągu kilku minut doświad- 
czysz niemal każdego rodzaju rozgrywki znane- 
go ludzkości — od platformówki po grę logiczną. 
Tytuł ściągniesz z podanej poniżej strony (szukaj 
go w dziale Games, gdzie znajdziesz zresztą wie- 
le innych fajnych produkcji). 


sau 
M — 
38m A 


Do ściągnięcia ze strony: 
http://www.silvernova.co.uk/ [3 MB] 


..w której w bi- 
4. lard grasz kijem 
g do hokeja. 


Radosław Smektała 8 Janusz Wyrzykowski 


2007 


Każdy ma jakiegoś bzika, każ- 
dy jakieś hobby ma... Jedni gra- 
ją w gry komputerowe, inni gonią 
za kurakami ze śrutówką, a jesz- 
cze inni... zapuszczają brody oraz 
wąsy. Ci ostatni są na tyle dumni 
ze swojej pasji, że raz do roku spo- 
tykają się i porównują swoje zaro- 
sty, wybierając mistrzów w róż- 
nych kategoriach — np. fristajlowy 
wąs albo muszkieter. Chcesz zo- 
baczyć zwycięzców? Zajrzyj na po- 
dany adres... 


HHoSTRGES ( INFOGRAMES, A6Ż ) 

INk DaJ6O PRZED RAINBOW SIX 1 SWAT-EM 
To WŁŚŚNIE W HosTRGES ZAGRAWALI SIĘ 
ASPIRUJĄCY ANNTERBOWISU . AUTORA 
PoŁĄCZNL RICIĘ poco SPosoB 
WCZEŚNIEJ NIESRODYKĘNY, WYSOKO 
STBWIKJĄC PRRZECZKĘ, TóRcofO 
PoZNIEJSTIUĄ GIER 0 TE] TEMANCE . 


* 


y 
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SMS na 7240 


FC Barcelona — Cant Del Barca 
| FO dwentus — lono Juve Juve 


FC Real Madrid — Ala Madric 
Hymn Piłkarski — Do boju 
Hymn Piłkarski — Du The Dudek. 
Hymn Piłkarski — Ole Qle „ 
Hymn Polski i 
ae] Rosji 
Hymn Włoch | 

UEFA Champions League 
Unia Europejska 
Bara Bara 
Beata z Albatrosa 
Biała mewa 
Biały Miś 
Poweza 
Ciało do ciała 
Daj mi te noc 
Jesteś szalona 
Z mi M 

aj w Kropeczki 
Niech żyje wolność 
Oj mamo mamo 

iadka 


wiat nie " tzom 

2 miłość Twą 

ZA Krążek 

łoś się 

LA Chmury 
Czterej Pancerni i Pie; 
Dziennik Tejewizyjny 
Egzamin z Życia 
Gliniarz z Beverly Hills 
Gwiezdne Wojny 


a 


POLMNEDEGO 


Koziołek Matołek 
Kryminalni 
Kubuś Puchatek 
Love Story 
Madagaskar — 
Mission Impossible 
Miś Uszatei 

Monty Python 
Mortal Kombat 
Ojciec GEY, 

Prison Break - Skazany na Śmierć 
Pszczółka Maja 

Eat Fiction 


|MOZYOJGIUMOWAJ 
e 


Wyginam Ciało Śmiało 


Shrek Ń 
Skrzypek Na Dachu 


WA 
Ta Ós łatnia Niedziela 
Teleexpress N 

Titanic 

Top Gun 

Transformers - Before It's Too Late 
Twin Peaks 

Wojna Domowa 


|MOZYKAJĘIUMOWAJ 
EŻ $, w 


) lukasz 7 Zat WIEŚ Nieprawda 
Mika -- asy 
Nelly Furtado — EM ILRight 
(«1 Neliy Furtado — 
Rihanna — Shut Up And Drive 
Rihanna — Umbrella 
Sean BO Beautiful Girts 
September -- Gry For You 
September — BEEzE For Love 
Sunblock — Baby NK: 
Timbaland — GNe H HrsM 
„aTimbaland -- The wa 


dw sekretarka 


aa Ci dzwoni 


jra arka , h 
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FWL12046 FWL12679 
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kodzie obiektu wpisz ,. 


cme _ FWL14856 x 


Aby obiek jeden z naszych obiektów wyślij SMS z kodem podanym przy obiekcie na odpowiedni | 

| numer: dia TAPET oraz DZWONKÓW POLI i VIDEO na numer 7441, dia DZWONKÓW MP3 i | 
| VIDEO na numer 7641, dla GIER JAVA,GIER JAVA GAMELOFT i APLIKACJI na numer 7940, 

| dla DZWONKÓW, ANIMACJI i ODGŁOSÓW w PROMOCJI na numer 7240, TAPET w | 

PROMOCJI na numer 7140. Przykład: dla tapet w treści wpisz np. WWL9155 i wyślij na 7441 | 
Dla dzwonków poli wpisz np. PWL5664 i wyślij na 7441. Aby „bał p obiekt do znajomego po | 

> " kopkę oraz numer znajomego Przyki | 
| WWL9155.507998998 i wyślij na 7441, dia dzwonków poli wpisz np. PWL5664.507998998 i wyślij | 

| na 7441. Otrzymasz zakładkę WAP, z którą należy się połączyć i pobrać element. UWAGA! | 
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